
แบบฟอรมที่ 2 
 

ขอมูลเกี่ยวกบัผลงานมัลตมิีเดียของนักเรียน 

  

ขอใหนักเรยีนกรอกขอมูลดงัตอไปน้ี  

1. ขอมูลของทีมนักเรียน 

 ชื่อทีม   ....................................................................................................................... 

หัวขอทีส่งเขาประกวด...................................................................................................... 

รายวชิาที่เรียน………………………………………… ชื่ออาจารยผูสอน………………………………….………. 

รายวชิาที่เรียน………………………………………… ชื่ออาจารยผูสอน………………………………………….. 

 รายชื่อนักเรียน  ระดับชั้น  และหนาที่ของแตละคน  

1) ชื่อ-สุกล................................................ระดับชั้น...................หนาที่ ..................... ...... 

2) ชื่อ-สุกล................................................ระดับชั้น...................หนาที่ ............................. 

3) ชื่อ-สุกล................................................ระดับชั้น...................หนาที่ ............................. 

4) ชื่อ-สุกล................................................ระดับชั้น...................หนาที่ ............................. 

  

2. ใหนักเรียนเขียนเลาเก่ียวกับกระบวนการจัดทาํผลงานมัลติมีเดีย ดังนี ้

2.1 แนวคดิ/ประเดน็ปญหาในการการคัดเลือกหวัขอ มาจัดทาํโครงงาน 

…………………………………………………………….………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

2.2 ข้ันตอนการทาํโครงงาน/จัดทาํผลงานมัลติมีเดีย ........................................................ 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

…………………………………………………………………………………………………………………..……….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………..……….. 

……………………………………………………………………………………………………………………..…….. 

…………………………………………………………………………………………………………………..……….. 

…………………………………………………………………………………………………………………..……….. 

 

2.3 ระบุปญหา (ทั้งทางเทคนิค หรอือ่ืนๆ) ที่นักเรียนพบระหวางการทาํโครงงาน และวิธีการแกไข

ปญหา……………………………………………………………………………………………………..………. 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดําริ สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี             หนา    1    



3. ระบุชื่อโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ใชในการสรางผลงานมลัติมีเดีย  ................................................ 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

 

4. ระบุแหลงขอมลูจากอินเทอรเน็ต (URL) ที่นักเรียนไดใชคนควาเนื้อหาเพื่อนํามาสรางผลงาน 

................................................................................................................................... 

................................................................................................................................... 

................................................................................................................................... 

................................................................................................................................... 

................................................................................................................................... 

................................................................................................................................... 

 

5. ระบุความรูและทักษะทีนั่กเรียนไดจากการทําโครงงานมลัติมีเดีย  

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

    6.  เจาของผลงานยินยอมใหเผยแพรผลงานเพื่อประโยชนทางการศึกษาได 

 

ลงชื่อผูสงผลงานเขาประกวด …………………………………………………………. 

(นาย/ นางสาว/ด.ช./ด.ญ.……………………………………………………) 

ลงชื่อผูสงผลงานเขาประกวด …………………………………………………………. 

(นาย/ นางสาว/ด.ช./ด.ญ.……………………………………………………) 

ลงชื่อผูสงผลงานเขาประกวด …………………………………………………………. 

(นาย/ นางสาว/ด.ช./ด.ญ.……………………………………………………) 

ลงชื่อผูสงผลงานเขาประกวด …………………………………………………………. 

(นาย/ นางสาว/ด.ช./ด.ญ.……………………………………………………) 
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