
 

 

 

 

 

รายงานผลการด าเนินงาน 
กิจกรรมสนับสนุนทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม  
เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนิกส์และการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  

ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑ 

(สนับสนุนทุนโดยโรงเรียนกวดวิชา วี บาย เดอะ เบรน) 
ภายใต้มูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี 

 

 
จัดท าโดย  

มูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี   
วันที่   ๒๒  มิถุนายน ๒๕๖๓ 



สารบัญ 

 หน้า 

๑. งบประมาณที่ได้รับและการสนับสนุนทุนท าโครงงาน ๑ 

๒. โรงเรียนพระปริยัติธรรมที่เข้าร่วมโครงการ  ๒ 

๓. การด าเนินงาน ๓ 
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๓.๑.๑  ค่ายอิคคิวซัง – โรงเรียนวัดไผ่ด า แผนกสามัญศึกษา และโรงเรียนเครือข่าย  ๔ 

๓.๑.๒  ค่ายอิคคิวซัง – โรงเรียนพระปริยัติธรรมภาคเหนือ  ๕ 
๓.๑.๓  ค่ายสมองกลฝังตัว และสร้างชิน้งาน ๓ มิติ –โรงเรียนพระปริยัติธรรม  

จังหวัดศรีสะเกษ  
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๓.๒   ส่วนที่ ๒ : ประกวดผลงานดีเด่น (เฉพาะกลุ่มโรงเรียนที่ร่วมกิจกรรม) ๖ 

๓.๓   ส่วนที่ ๓ : สนับสนุนให้นักเรียนและสามเณรเรียนต่อระดับอุดมศึกษา ๘ 

ภาคผนวก ๑ รายละเอียดโครงงานประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ๑๒ 

ภาคผนวก ๒ รายละเอียดโครงงานประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ๓๑ 
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รายงานผลการด าเนินงาน 
กิจกรรมสนับสนุนทนุท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพ่ือพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑ 
ภายใต้มูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี 

(สนบัสนนุทุนโดยโรงเรียนกวดวิชา วี บาย เดอะ เบรน) 

--------------------------------------------------- 
 มูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี ได้จัดท า “กิจกรรม
สนับสนุนทุนท าโครงงานของนักเรียนในชนบท”  ขึ้น เพื่อสนับสนุนทุนให้นักเรียนในชนบทให้จัดท าโครงงานหรือนวัตกรรมด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่สามารถน าไปใช้ประโยชน์ในโรงเรียน ชุมชน ตลอดจนส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ผ่าน
กระบวนการท าโครงงาน  
  ฝ่ายเลขานุการโครงการฯ ได้รับความร่วมมือจากโรงเรียนกวดวิชาวีบาย เดอะเบรน (We By the Brain) ให้การสนับสนุน
งบประมาณส าหรับใช้ในการด าเนินกิจกรรมเป็นเงิน ปีละ ๓๐๐,๐๐๐ บาท (สามแสนบาทถ้วน) โดยมูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศ
ตามพระราชด าริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี   ได้จัดให้มีคณะกรรมการด าเนินกิจกรรมสนับสนุนทุนท า
โครงงานของนักเรียนในชนบท โดยมีนายบุญรักษ์  สรัคคานนท์ กรรมการมูลนิธิฯ เป็นประธาน  และเปิดโอกาสให้นักเรียนส่ง
ข้อเสนอโครงงานเข้าประกวด จากนั้นคณะกรรมการฯ จะพิจารณาคัดเลือกผลงานที่มีประโยชน์และมีคุณภาพในเชิงวิชาการ และส่ง
มอบทุนให้กับนักเรียนที่ผ่านการคัดเลือกเพื่อไปท าโครงงาน  รวมเป็นเงินด าเนินงานซึ่งทางโรงเรียนกวดวิชาวีบาย เดอะเบรน (We By 
the Brain) ให้การสนับสนุนจ านวน ๖ ปี เป็นเงินทั้งสิ้น รวมเป็นเงินทั้งสิ้น ๑,๙๐๐,๐๐๐ บาท (หนึ่งล้านเก้าแสนบาทถ้วน) โดยในปี 
๒๕๖๑ ทาง วีบาย เดอะเบรน ได้ให้การสนับสนุนเป็นจ านนเงิน ๓๐๐,๐๐๐ บาท  

๑. งบประมาณที่ได้รับและการสนับสนุนทนุท าโครงงาน 
   มูลนิธิฯ ได้ให้การสนับสนุนสามเณรและนักเรียนจัดท าโครงงานตั้งแต่ปีการศึกษา ๒๕๕๖ – ๒๕๖๑ (๖ ปี) รวมเป็นเงิน
ทั้งสิ้น ๑,๗๘๐,๖๔๗ บาท (หนึ่งล้านเจ็ดแสนแปดหมื่นหกร้อยสี่สิบเจ็ดบาท) เฉลี่ยปีละประมาณ ๒๙๖,๗๗๔.๕๐ บาท (สองแสนเก้า
หมื่นหกพันเจ็ดร้อยเจ็ดสิบสี่บาทห้าสิบสตางค์) โดยรายละเอียดการสนับสนุนงบประมาณรายปี  เป็นดังนี ้

ปีการศึกษา 
จ านวนโครงงาน 

ที่อนุมัติทุน 

งบประมาณ 
ที่ใช้จริง 

ค่าเฉลี่ย 
งบประมาณต่อ

โครงงาน 

คงเหลือ 

สะสม 

๒๕๕๖ ๑๔ ๑๑๔,๓๔๕.๐๐ ๘,๑๖๘.๐๐ ๑๘๕,๖๕๕.๐๐ 

๒๕๕๗ ๑๕ ๑๒๔,๐๘๐.๐๐ ๗,๒๙๙.๐๐ ๓๖๑,๕๗๖.๐๐ 

๒๕๕๘ ๑๙ ๑๖๖,๕๖๗.๐๐ ๙,๒๕๔.๐๐ ๔๙๕,๐๐๙.๐๐ 

๒๕๕๙ ๘๒ 

พระ ๒๙ โครงงาน 
ทสรช. ๕๐ โครงงาน 
ปอเนาะ ๓ โครงงาน 

๔๔๐,๔๕๘.๐๐ 

พระ ๒๑๓,๒๑๐ บาท 
ทสรช. ๒๑๗,๖๖๘ บาท 

ปอเนาะ ๙,๕๘๐ บาท 

๕,๓๗๒.๐๐ 
พระ ๗,๓๕๒ บาท 

ทสรช. ๔,๓๕๓ บาท 
ปอเนาะ ๓,๑๙๓ บาท 

๓๕๔,๕๕๑.๐๐ 

๒๕๖๐ ๑๐๑ ๔๔๑,๖๑๐.๐๐ ๔,๓๗๒.๐๐ ๓๑๒,๙๔๐.๐๐ 
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ปีการศึกษา 
จ านวนโครงงาน 

ที่อนุมัติทุน 

งบประมาณ 
ที่ใช้จริง 

ค่าเฉลี่ย 
งบประมาณต่อ

โครงงาน 

คงเหลือ 

สะสม 

พระ ๔๕ โครงงาน 
ทสรช. ๔๘ โครงงาน 
ปอเนาะ ๘ โครงงาน 

พระ ๒๒๔,๗๕๔ บาท 
ทสรช. ๑๘๘,๐๔๑ บาท 
ปอเนาะ ๒๘,๘๑๕ บาท 

พระ ๔,๙๙๕ บาท 
ทสรช. ๓,๙๑๗ บาท 

ปอเนาะ ๓,๖๐๑ บาท 

๒๕๖๑ ๑๑๓ 

พระ ๔๓ โครงงาน 
ทสรช. ๕๙ โครงงาน 

ปอเนาะ ๑๑ โครงงาน 

๔๙๓,๕๘๖.๖๓ 

พระ ๑๙๘,๘๕๓.๖๘ บาท 
ทสรช. ๒๔๕,๕๒๗.๐๕ บาท 
ปอเนาะ ๔๙,๑๘๑.๕๐ บาท 

๔,๓๖๘.๐๒ 

พระ ๔,๖๒๔.๕๐ บาท 
ทสรช. ๔,๑๖๑.๔๘ บาท 

ปอเนาะ ๔,๓๙๘.๓๒ บาท 

๑๑๙,๓๕๓.๓๗ 

 
 จากงบประมาณที่โรงเรียนกวดวิชาวีบาย เดอะเบรน (We By the Brain) สนับสนุนจ านวน ๖ ปีที่ผ่านมาเป็นเงินทั้งสิ้น  
๑,๙๐๐,๐๐๐ บาท (หนึ่งล้านเก้าแสนบาทถ้วน)  คณะกรรมการฯ อนุมัติงบสนับสนุนสามเณรจัดท าโครงงานตั้งแต่ปีการศึกษา ๒๕๕๖ 
– ๒๕๖๑ รวมเป็นเงินทั้งสิ้น ๑,๗๘๐,๖๔๗ บาท (หนึ่งล้านเจ็ดแสนแปดหมื่นหกร้อยสี่สิบเจ็ดบาท) คงเหลือสะสมส าหรับใช้ในปี
การศึกษา ๒๕๖๒ เป็นเงิน ๑๑๙,๓๕๓.๓๗ บาท (หนึ่งแสนหนึ่งหมื่นเก้าพันสามร้อยห้าสิบสามบาทสามเจ็ดสตางค์)    
 อน่ึง ในปี พ.ศ. ๒๕๖๒ ธนาคารกรุงไทย จ ากัด (มหาชน) มอบทุนสนับสนุนกิจกรรม เป็นเงิน ๑,๐๘๐,๕๕๓ บาท (หนึ่งล้าน
แปดหมื่นห้าร้อยห้าสิบสามบาทถ้วน) โดยอนุมัติให้ใช้ในการสนับสนุนการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนุนทุนท าโครงงานของนักเรียนใน
ชนบท ในปี ๒๕๖๓ – ๒๕๖๗ (๕ ปี) เป็นเงิน ๒๐๐,๐๐๐ บาทต่อปี และเมื่อรวมกับเงินสนับสนุนจากโรงเรียนกวดวิชา วี บาย 
เดอะเบรน ประจ าปี ๒๕๖๒ จ านวน ๓๐๐,๐๐๐ บาท (สามแสนบาทถ้วน) จะมีเงินคงเหลือส าหรับด าเนินงานในปีการศึกษา 
๒๕๖๒ เป็นเงินทั้งสิ้น ๖๑๙,๓๕๓.๓๗ บาท (หกแสนหนึ่งหมื่นเก้าพันสามร้อยห้าสิบสามบาทสามสิบเจ็ดสตางค์) 

๒. โรงเรียนพระปริยัติธรรมที่เข้าร่วมโครงการ 
ตั้งแต่ปี ๒๕๕๐ จนถึงปี ๒๕๖๑ มโีรงเรียนพระปริยัติธรรมตอบรับเขา้ร่วมโครงการพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนิกส์และการ

เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จ านวน ๒๖ แห่ง  ดังนี ้

กลุ่มโรงเรียน ปีที่เข้าร่วม รายชื่อโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการฯ 
กลุ่มที่ ๑ :  
โรงเรียนพระปริยัติธรรม 
ภาคเหนือ  
(๑๕ โรงเรียน) 

๒๕๕๔ โรงเรียนเชียงกลางปริยตัิศึกษา จ.น่าน  โรงเรียนวดัน้ าไคร้นันทชัยศึกษา จ.น่าน   
โรงเรียนวดับุญยืน จ.น่าน   โรงเรียนนันทบรุีวิทยาพระปริยตัิธรรม จ.น่าน 
โรงเรียนวดันาราบวิทยา จ.น่าน  โรงเรียนวดัดอนมงคลสันติสุขวิทยา จ.น่าน 
โรงเรียนวดัเมืองราม จ.น่าน   โรงเรียนวดัฟ้าสวรรค์ จ.น่าน 
โรงเรียนพุทธโกศัยวิทยา จ.แพร ่  โรงเรียนร้องเข็มวิทยา จ.แพร ่ 
โรงเรียนเชตวันวิทยา จ.แพร ่   โรงเรียนร้องแหย่งวิทยาคม จ.แพร่  
โรงเรียนสัมฤทธิบุญวิทยา จ.แพร ่  โรงเรียนวดัหย่วนวิทยา จ.พะเยา  
โรงเรียนวดัพระแก้วดอนเต้าสุชาดาราม จ.ล าปาง 

กลุ่มที่ ๒ : 
โรงเรียนพระปริยัติธรรม 
ภาคอีสาน  
(๙ โรงเรยีน) 

๒๕๕๙ โรงเรียนโพธิ์ศรีวิทยา จ.ศรีสะเกษ  โรงเรียนวดับ้านโนนคณู จ.ศรีสะเกษ 
โรงเรียนวดัสระก าแพงใหญ่ จ.ศรสีะเกษ  โรงเรียนเกียรติแก้ววิทยา จ.ศรสีะเกษ 
โรงเรียนศรีเกษตรวิทยา จ.ศรีสะเกษ  โรงเรียนกันทรลักษณ์ธรรมวิทย์ จ.ศรีสะเกษ 
โรงเรียนดวนใหญ่วิทยา จ.ศรีสะเกษ  โรงเรียนปรางค์กู่วิทยา จ.ศรีสะเกษ 
โรงเรียนวดัประชานิมิตโสภติธรรมภาณ จ.ศรีสะเกษ 

กลุ่มที่ ๓ :  
โรงเรียนพระปริยัติธรรม 
ภาคกลาง (๒ โรงเรยีน) 

๒๕๖๐ โรงเรียนวดัไผ่ด า แผนกสามัญศึกษา จ.สิงห์บุร ี  
โรงเรียนวดัโบสถ์อินทร์บุรี จ.สิงหบ์ุรี   



 

  หน้า | ๓  รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๐  

๓. การด าเนินงาน 
สืบเนื่องจากมูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารีด าเนิน

กิจกรรมพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนิกส์และการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้แก่โรงเรียนในโครงการฯ เพื่อเปิดโอกาสให้นักเรียนได้
จัดท าโครงงานหรือนวัตกรรมด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ส่งเสริมให้เกิดทักษะการคิด การแก้ปัญหา และเรียนรู้ผ่าน
กระบวนการท าโครงงาน อันเป็นทักษะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ ๒๑ ให้แก่นักเรียนจากโรงเรียนในโครงการ ได้แก่ คิดอย่างเป็นระบบ 
คิดเป็นแก้ไขเป็น ท างานกับผู้อื่นได้ ตลอดจนส่งเสริมนักเรียนเข้าร่วมน าเสนอผลงานในเวทีต่างๆ โดยผลงานที่เกิดขึ้นจะสร้างโอกาส
ให้นักเรียนได้ศึกษาต่อระดับอุดมศึกษาในโควต้าพิเศษ  โดยการด าเนินงานในแต่ละปีแบ่งออกเป็น ๓ ส่วน ดังนี้ 
 ส่วนที่ ๑  การพัฒนาสามเณร 
 ส่วนที่ ๒  ประกวดผลงานดีเด่น (เฉพาะกลุ่มโรงเรียนที่ร่วมกิจกรรม) 
 ส่วนที่ ๓  สนับสนุนให้นักเรียนและสามเณรเข้าร่วมเวทีวิชาการ    

มูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริฯ ได้เชิญนักวิชาการและหน่วยงานเครือข่ายเข้าร่วมด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ระบบสมองกลฝังตัว การสร้างช้ินงาน ๓ มิติ และ Internet of Things ให้แก่นักเรียนและสามเณร โดยจัดกิจกรรมค่าย ๓ ค่าย
ต่อเนื่อง แล้วให้นักเรียนจัดท าข้อเสนอเพื่อขอรับทุนท าโครงงาน (สนับสนุนงบประมาณโดยโรงเรียนกวดวิชา วี บาย เดอะ เบรน) 
แล้วจัดให้มีกิจกรรม Show&Share เพื่อให้นักเรียนและสามเณรได้น าเสนอผลงานสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัวของตนเองเป็นประจ า
ทุกปี (จัดในช่วงเวลาเดียวกับ Thailand Robofest Junior เพื่อให้นักเรียนและสามเณรได้เข้าร่วมส่งผลงานในเวทีระดับประเทศ
ดังกล่าว)  ตลอดจนส่งเสริมนักเรียนเข้าร่วมน าเสนอผลงานในเวทีต่าง ๆ โดยผลงานที่เกิดขึ้นจะสร้างโอกาสให้นักเรียนได้ศึกษาต่อ
ระดับอุดมศึกษาในโควต้าพิเศษ หรือวิธีรับตรง 

ตารางแสดงข้อมูลนักวิชาการและหน่วยงานเครือข่ายเขา้ร่วมด าเนินกิจกรรมในปีการศึกษา ๒๕๖๑ 

ค่าย นักวิชาการ/หน่วยงานเครือข่าย กลุ่มเป้าหมาย จ านวน ปีท่ีเข้าร่วม 

ค่ายอิคคิวซัง  
โรงเรียนวัดไผ่ด า 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล ธัญบุรี  
โดย ดร.จุฬาลักษณ์ วัฒนานนท์ 

โรงเรียนวัดไผ่ด า และโรงเรียนเครือข่าย ๔ แห่ง ๒๕๖๐ 

ค่ายอิคคิวซัง 
ภาคเหนือ 

ดร.อานันท์ สีห์พิทักษ์เกียรติ (ม.เชียงใหม)่ 
มรภ. อุตรดิตถ์ (สถานท่ี,นักวิชาการ) 

โรงเรียนพระปริยัติธรรม ภาคเหนือ ๑๕ แห่ง ๒๕๕๔ 

ค่ายอิคคิวซัง นายจิระศักดิ์ สุวรรณโณ ท่ีปรึกษา ทสรช. โรงเรียนพระปริยัติธรรม จ.ศรีสะเกษ ๙ แห่ง ๒๕๕๙ 
จังหวัดศรีสะเกษ ดร.เรวัตร ใจสุทธิ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์    
 มรภ. อุบลราชธานี (สถานท่ี,นักวิชาการ)    
 มรภ. พระนคร (นักวิชาการ)    

 

 

 

Show & Share 
เวทีน าเสนอผลงาน 

สามเณร, นักเรียน ทสรช. 

จัดโดย มูลนิธิเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ตามพระราชด าริฯ 
(ในเดือนมิถนุายนของทกุปี) 

“สนามเด็กเล่นหุ่นยนต์” 
เวทีระดับประเทศ 

จัดโดย สถาบันการจัดการ
ปัญญาภิวัฒน์  

(ในเดือนมิถนุายนของทกุปี) 

ค่ายสมองกลฝังตัว/ 
ค่ายอิคคิวซัง ค่าย ๑ 

นักเรียน ทสรช.เข้าร่วมเวทีต่างๆ อาท ิสิ่งประดิษฐ์ วช.,NSC/YSC,JSTP,2BKMUTT 
 

ค่ายสมองกลฝังตัว/
ค่ายอิคคิวซัง ค่าย ๒ 

นักเรียน/สามเณร จัดท าข้อเสนอโครงการ เพื่อขอรับทุนจาก We by The Brain 
 

ค่ายสมองกลฝังตัว/
ค่ายอิคคิวซัง ค่าย ๓ 



 

  หน้า | ๔  รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๐  

๓.๑  ส่วนที่ ๑  การพัฒนาสามเณร 

ในแต่ละปีของการด าเนินงานกิจกรรม ฝ่ายเลขานุการโครงการจะจัดค่ายอบรมให้ความรู้แก่สามเณรจ านวน ๒ - ๓ ครั้ง ดังนี ้

๓.๑.๑   ค่ายอิคคิวซัง – โรงเรียนวัดไผ่ด า แผนกสามัญศึกษา และโรงเรียนวัดโบสถ์อินทร์บุรี 
มูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริฯ ได้ประสานความร่วมมือกับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี (มทร.

ธัญบุรี) และส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) ภายใต้บันทึกข้อตกลงร่วมมือกันในการด าเนินงาน 
“โครงการพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม (โรงเรียนวัดไผ่ด า แผนกสามัญศึกษา 
และโรงเรียนเครือข่าย)” เพื่อด าเนินกิจกรรมพัฒนาสามเณรของโรงเรียนวัดไผ่ด าและโรงเรียนวัดโบสถ์อินทร์บุรี ให้มีความสามารถ
และทักษะที่เป็นนวัตกรรมและความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี พร้อมทั้ง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ธัญบุรี จะพิจารณาสนับสนุนทุนการศึกษาให้แก่นักเรียนและสามเณรที่มีผลงานจากการเข้าร่วมกิจกรรมพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ โดยใช้เกณฑ์พิจารณาสนับสนุนทุนการศึกษาตามเง่ือนไขของมหาวิทยาลัยฯ และคุณสมบัติของนักเรียน  

ความร่วมมือนี้ มีผู้ช่วยศาสตราจารย์สิริแข พงษ์สวัสดิ์ ที่ปรึกษาอธิการบดี มทร.ธัญบุรี เป็นผู้รับผิดชอบโครงการ  
และ ดร.จุฬาลักษณ์ วัฒนานนท์ พร้อมอาจารย์คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเป็นผู้ออกแบบและด าเนินกิจกรรมพัฒนาดังกล่าว 
ในปี ๒๕๖๒ ฝ่ายเลขานุการฯ ร่วมกับ สวทช. และ มทร.ธัญบุรี จัดกิจกรรมค่ายอิคคิวซัง ณ มทร.ธัญบุรี จ านวน ๓ ครั้ง โดยมี
ผู้เข้าร่วมกิจกรรม รวมทั้งสิ้น ๔๑ รูป/คน (นับไม่ซ้ า) ประกอบด้วย สามเณร ๓๖ รูป, ครู ๕ คน/รูป จากโรงเรียนวัดไผ่ด า แผนกสามัญ
ศึกษา 

 
ค่าย กิจกรรมพัฒนา เทคโนโลยีที่ใช้พัฒนา 

ค่าย ๑ I. กิจกรรมพัฒนาครู: พัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรม และการท าโครงงานสมองกลฝังตัว
ด้วย KidBright เพื่อเป็นพ่ีเลี้ยงส าหรับท าโครงงานของสามเณร  

II. กิจกรรมพัฒนานักเรียน: เขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ Block (Block Programming)  
 (ผู้เข้าอบรม : สามเณร ๕๑ รูป, ครู ๘ คน/รูป, จาก ๒ โรงเรียน) 

 
 
 
 

ค่าย ๒ I. เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์บน KidBright และประยุกต์ใช้อุปกรณ์อเิล็กทรอนิกส ์
II. กิจกรรมรถแข่ง  

(ผู้เข้าอบรม : สามเณร ๕๑ รูป, ครู ๘ คน/รูป, จาก ๒ โรงเรยีน) 
ค่าย ๓ I. ท าโครงงานสมองกลฝังตัวด้วย KidBright 

(ผู้เข้าอบรม : สามเณร ๓๕ รูป, ครู ๔ คน/รูป, จาก ๒ โรงเรยีน) 

 

 

KidBright 

อิเล็กทรอนิกส ์

 

สามเณรเรียนรู้การเขียนโปรแกรม 
ด้วยบอร์ด KidBright 

 

กิจกรรมสร้างรถแข่ง เขียนโปรแกรมบน  
บอร์ด KidBright พร้อมบังคับผ่านมือถอื 

 

 

ท าโครงงานสมองกลฝังตัว 
ด้วยบอร์ด KidBright 



 

  หน้า | ๕  รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๐  

๓.๑.๒  ค่ายอิคคิวซัง – โรงเรียนพระปริยัติธรรมภาคเหนือ (๑๕ แห่ง) 
มูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริฯ ร่วมกับ สวทช., มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ และมหาวิทยาลัยราชภั ฏ

อุตรดิตถ์ ได้ด าเนิน “โครงการพัฒนาทักษะด้านการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม ภาคเหนือ” โดยมี 
ดร. อานันท์ สีห์พิทักษ์เกียรติ จาก คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ เป็นนักวิชาการออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ให้แก่สามเณร และ ดร. กิติศักดิ์ เกิดโต จากมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ พร้อมนักศึกษาพี่เลี้ยง ๑๕ คน จากท้ัง ๒ มหาวิทยาลัย เป็น
พี่เลี้ยงประจ ากลุ่มให้แก่สามเณรที่เข้าร่วมกิจกรรม และลงพื้นท่ีติดตามช่วยเหลือ โดยในปี ๒๕๖๒ มีการด าเนินกิจกรรม ดังน้ี 

ค่าย กิจกรรมพัฒนา เทคโนโลยีที่ใช้พัฒนา 
อบรมคร ู  กิจกรรมพัฒนาครู: พัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรม และการท าโครงงาน

สมองกลฝังตัวด้วย KidBright เพือ่เป็นพ่ีเลี้ยงส าหรับท าโครงงานของสามเณร  
 (ผู้เข้าอบรม: ครู ๔๐ คน/รูป, จาก ๑๕ แห่ง ณ โรงเรียนนันทบรุีวิทยา จ.น่าน) 

  
  

ค่าย ๑  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์พื้นฐานส าหรับท าโครงงานด้วย KidBright 

 Mini Project/การใช้งานโปรแกรมออกแบบ ๓ มิต ิ
(ผู้เข้าอบรม : สามเณร ๖๓ รูป, ครู ๑๗ คน/รูป, จาก ๑๒ โรงเรียน ณ อุทยาน
วิทยาศาสตร์ภาคเหนือ) 

ค่าย ๒  สร้างสิ่งประดิษฐ์ของตนเอง - สิ่งประดิษฐส์มองกลฝังตัวที่เช่ือมต่อ IoT 
(ผู้เข้าอบรม : สามเณร ๖๐ รูป, ครู ๒๘ คน/รูป, จาก ๑๒ โรงเรียน ณ ม.เชียงใหม่) 

ทั้งนี้ ฝ่ายเลขานุการฯ ร่วมกับ สวทช. มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ และมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ จัดค่ายอิคคิวซัง 
จ านวน ๒ ครั้ง ณ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ โดยมีผู้เข้าร่วมกิจกรรม รวมทั้งสิ้น ๙๕ คน (นับไม่ซ้ า) ประกอบด้วย สามเณร ๖๐ รูป, ครู 
๒๐ คน/รูป (๑๒ โรงเรียน) และนักศึกษาจากมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ ๑๕ คน 

 
 
 
 
 
 

 

๓.๑.๓  ค่ายสมองกลฝังตัว และสร้างชิ้นงาน ๓ มิติ –โรงเรียนพระปริยัติธรรม จ.ศรีสะเกษ (๙ แห่ง)  

ในปี ๒๕๕๐ ฝ่ายเลขานุการฯ ได้เชิญนายจิระศักดิ์ สุวรรณโณ เข้าร่วมเป็นที่ปรึกษาโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพื่อการศึกษาของโรงเรียนในชนบท (ทสรช.) จัดกิจกรรมพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้แก่กลุ่มนักเรียนจาก
โรงเรียน ทสรช. ในจังหวัดนครนายก ก่อนขยายไปยังโรงเรียน ทสรช. ในภาคกลางและภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ต่อมาได้เชิญ  
ดร.เรวัตร ใจสุทธิ อาจารย์คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ เป็นนักวิชาการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้
ด้านอิเล็กทรอนิกส์ 

ต่อมาฝ่ายเลขานุการฯ ร่วมกับมหาวิทยาลัยราชภัฏที่เป็น “เครือข่ายมหาวิทยาลัยราชภัฏสนองพระราชด าริ” ได้เข้าร่วม
เป็นเจ้าภาพจัดกิจกรรมการเรียนรู้สมองกลฝังตัวและสร้างช้ินงาน ๓ มิติให้แก่กลุ่มโรงเรียนในโครงการฯ จ านวน ๔๔ แห่ง ประกอบด้วย  
โรงเรียน ทสรช. (๓๑ แห่ง), โรงเรียนพระปริยัติธรรม จ.ศรีสะเกษ (๙ แห่ง) และโรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลาม (๔ แห่ง) 

 
ครูเรียนรู้การเขียนโปรแกรม 

ด้วยบอร์ด KidBright 

 
เขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์พื้นฐานส าหรับท า
โครงงานด้วย KidBright/Mini Project/การใช้

งานโปรแกรมออกแบบ ๓ มิต ิ

 
ท าโครงงานสมองกลฝังตัว 

ด้วยบอร์ด KidBright/GoGo Board 

KidBright 



 

  หน้า | ๖  รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๐  

ในปี ๒๕๖๑ ฝ่ายเลขานุการฯ ร่วมกับ สวทช. และเครือข่ายมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ร่วมเป็นเจ้าภาพจัด
ค่ายสมองกลฝังตัว และสร้างช้ินงาน ๓ มิติ พร้อมสนับสนุนนักวิชาการ จ านวน ๓ ครั้ง โดยมีผู้เข้าร่วมกิจกรรม (นับไม่ซ้ า) จ านวน 
๑๒๐ คน (นักเรียน ๑๐๑ คน, ครู ๑๙ คน) จาก ๙ โรงเรียน 

ค่าย 
กิจกรรมพัฒนา 

เทคโนโลยีที่ใช้พัฒนา เรียนรู้ต่อวงจร
อิเล็กทรอนิกส ์

สมองกลฝังตัว 
มัธยม ๑ – ๓ 

สมองกลฝังตัว 
มัธยม ๔ – ๖ 

3D-Printing 

ค่าย ๑ หุ่นยนต์ BEAM* เขียนโปแกรมแบบ Block 
บน KidBright 

เขียนโปแกรมแบบ Block  
บน KidBright และการใช้

งาน Sensor 

เรียนรู้การสร้าง 
ช้ินงาน ๓ มิติ 

   
 
   
 
 

ค่าย ๒ หุ่นยนต์ BEAM* 
ผสมบอร์ด 
KidBright 

เขียนโปแกรมแบบ 
Block บน KidBright 

และการใช้งาน Sensor 

เขียนโปแกรมแบบ Block 
บน KidBright เชื่อมต่อ 

NETPIE  

หุ่นยนต์ไต่ราว
(มอเตอร์/การ

ออกแบบแขนกล) 
ค่าย ๓ สร้างผลงานของตนเอง - สิ่งประดษิฐ์สมองกลฝังตัวที่เช่ือมต่อ IoT 

มีชิ้นส่วน ๓ มิติ สร้างจาก 3D-printer  
และน าเสนอผลงานในงาน Show & Share  

ลิฟต ์
(มอเตอร์, Arduino) 

หมายเหต ุ * หุ่นยนต์ BEAM (Biology, Electronics, Aesthetics, Mechanics) เป็นหุ่นยนต์อยา่งง่ายที่สร้างจากสวิทช์หรือวงจรอิเล็กทรอนิกส์พื้นฐาน 
(เช่น วงจรเปรียบเทียบ)  โดยไม่ใช้การเขียนโปรแกรม หรือไมโครคอนโทรลเลอร์ใด ๆ 

๓.๒   ส่วนที่ ๒  ประกวดผลงานดีเด่น (เฉพาะกลุ่มโรงเรียนที่ร่วมกิจกรรม) 

ในการด าเนินงาน ฝ่ายเลขานุการโครงการได้ติดตามความก้าวหน้าและให้ค าปรึกษาผ่านทางโทรศัพท์ และ 
Facebook ตลอดจนให้ค าแนะน าระหว่างการเข้าค่าย    โดยเมื่อนักเรียนด าเนินการแล้วจะจัดส่งผลงานในรูแบบเอกสาร  และวีดิ
ทัศน์แสดงผลงานสิ่งประดิษฐ์  ทั้งนี้ จากการลงพื้นที่พิจารณาตัวผลงานสิ่งประดิษฐ์ของนักเรียน  วีดิทัศน์ผลงาน ตลอดจนการติดตาม
ความก้าวหน้าที่ผ่านมา คณะกรรมการสนับสนุนทุนท าโครงงานของโรงเรียนในชนบทจะประชุมตัดสินคัดเลือกโครงงานดีเด่นในแต่
ละปีเพื่อมอบของรางวัลเป็นก าลังใจในการท าโครงงาน ภายใต้ช่ือ “Show & Share : สิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัว”  

นักเรียนและสามเณรที่ได้รับทุนสนับสนุนท าโครงงาน จะจัดท าสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัวของตนเอง แล้วน าเสนอใน
งาน Show & Share : สิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัว ที่จัดเป็นประจ าทุกปีในเดือนมิถุนายน (การจัดงานครั้งแรกในปี พ.ศ. ๒๕๕๖ จัด
กิจกรรม ณ ศูนย์การค้าพันธุ์ทิพย์พลาซ่า บางกะปิ) มีจ านวนโครงงานท่ีเข้าร่วมสะสมตั้งแต่ปีการศึกษา ๒๕๕๖ - ๒๕๖๑ ดังนี ้

ปีการศึกษา จ านวนโครงงาน 
โรงเรียน ทสรช. 

(โครงงาน) 
โรงเรียน 

พระปริยัติธรรม 
(โครงงาน) 

โรงเรียนเอกชน 
สอนศาสนาอิสลาม 

(โครงงาน) 

รวม 
(โครงงาน) 

๒๕๕๖ – ๒๕๕๘ ๘๖* ๔๘ - ๑๓๔** 

๒๕๕๙ ๕๑ ๓๐ ๑ ๘๒ 
๒๕๖๐ ๔๕ ๔๘ ๘ ๑๐๑ 

๒๕๖๑ ๕๗ ๔๐ ๑๑ ๑๐๘ 
๒๕๖๒ ๙๕ ๔๖ ๑๓ ๑๕๔ 

รวม ๓๓๔ ๒๑๒ ๓๓ ๕๗๙ 
หมายเหตุ   *  เป็นโครงงานที่นักเรียนออกค่าใช้จ่ายท าโครงงานด้วยตนเอง 

** ปี ๒๕๕๖ มีโครงงานมาน าเสนอจ านวนมาก เนื่องจากเป็นโครงงานสมองกลฝังตัวและโครงงานคอมพิวเตอร์ 

KidBright อิเล็กทรอนิกส ์



 

  หน้า | ๗  รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๐  

ในปี ๒๕๖๒ งาน Show&Share 2019 : สิ่งประดิษฐสมองกลฝังตัว จัดขึ้นเมื่อวันที่ ๒๒ มิถุนายน ๒๕๖๒ ณ ศูนย์ประชุมอุทยาน
วิทยาศาสตร์ประเทศไทย (อาคาร CC) สวทช. อ.คลองหลวง จ.ปทุมธานี  มีผู้เข้าร่วมกิจกรรมจ านวน ๘๘๓ คน จากสถานศึกษา ๗๔ แห่ง 
ประกอบด้วย โรงเรียน ทสรช. (ครู-นักเรียน ๔๓๕ คน, ๒๓ แห่ง), โรงเรียนพระปริยัติธรรม (ครู-สามเณร ๑๘๒ รูป/คน, ๑๗ แห่ง), โรงเรียน
เอกชนสอนศาสนาอิสลาม (ครู-นักเรียน ๔๘ คน, ๔ แห่ง), โรงเรียนเครือข่ายจากพื้นที่ EEC (ครู-นักเรียน ๓๗ คน, ๕ แห่ง), โรงเรียน หลัก ๖๗ 
วิทยาลัยเทคนิคแขวงเวียงจันทร์ จาก สปป. ลาว และวิทยาลัยเทคนิคหนองคาย (ครู-นักเรียน ๒๖ คน, ๓ แห่ง), โรงเรียนโสตศึกษาและ
โรงเรียนสอนนักเรียนพิการร่างกาย (ครู-นักเรียน ๘๖ คน, ๑๐ แห่ง), มหาวิทยาลัยราชภัฏ (อาจารย์-นักศึกษา ๓๐ คน, ๓ แห่ง) และสถาน
พินิจและคุ้มครองเด็กฯ (ครู-นักเรียน ๓๙ คน, ๙ แห่ง) เข้าร่วมกิจกรรม ดังนี้ 

กิจกรรม ผู้เข้าร่วมกิจกรรม ผู้ไดร้ับรางวัลเด่น 

กิจกรรมสร้างช้ินงาน  
๓ มิติ ด้วย 3D-Printer 
ประกอบโครงงานลิฟต ์

ผู้เข้าร่วมกิจกรรม จ านวน ๑๕ ทีม (๔๕ คน)  
- นักเรียนโรงเรียน ทสรช. ๑๐ ทีม (๓๐ คน) 
- สามเณรโรงเรยีนพระปริยัติธรรม ๔ ทีม (๑๒ รูป) 
- นักเรียนโรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลาม  

๑ ทีม (๓ คน) 

๑)  รางวัลชนะเลิศ :  
โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ ๕๖ จ.น่าน 

๒)  รางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ ๑ : 
โรงเรียนนันทบรุีวิทยา จ.น่าน 

๓)  รางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ ๒ : 
โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ ๕๓ จ.สกลนคร 

การประกวดสิ่งประดิษฐ์ 
สมองกลฝังตัว 

ผู้เข้าร่วมกิจกรรม จ านวน ๑๓๘ ทีม (๔๑๔ คน)  
- นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภฏั ๘ ทีม (๓๐ คน) 
- นักเรยีนโรงเรียน ทสรช. ๖๘ ทีม (๒๐๔ คน) 
- สามเณรโรงเรยีนพระปริยัติธรรม ๔๐ ทีม (๑๒๐ 

รูป) 
- นักเรียนโรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลาม ๑๑ 

ทีม (๓๓ คน) 
- โรงเรียนโสตศึกษา ๕ ทีม (๑๕ คน) 
- นักเรียนโรงเรียนพื้นที่ EEC ๖ ทีม (๑๘ คน) 
  

๑) ระดับอุดมศึกษา 

- รางวัลเหรียญเงิน จ านวน ๓ ทีม 

- รางวัลเหรียญทองแดงจ านวน ๕ ทีม 

๒) ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
- รางวัลชนะเลิศ : โครงงานคลิปหนีบผ้าต้นแบบ IoT 

จากบอร์ด KidBright โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี  
จ.ร้อยเอ็ด 

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ ๑ : โครงงานตู้อบ
สมุนไพร  โรงเรียนร้องแหย่งวิทยาคม จ.แพร่ 

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ ๒ : โครงงานตู้หยอด
เหรียญชาร์ตแบตอัตโนมัติ (SmartCharger)  
โรงเรียนวัดหนองพะวา จ.ระยอง 

๓) ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

- รางวัลชนะเลิศ : โครงงานนาฬิกาปลุกส าหรับผู้ที่มี
ความบกพร่องทางการได้ยิน โรงเรียนโสตศึกษา 
ทุ่งมหาเมฆ กทม. 

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ ๑ : โครงงานอุปกรณ์
อ านวยความสะดวกในการช่วยฝึกเดิน โรงเรียน
ศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี จ.ร้อยเอ็ด 

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ ๒ : โครงงานเครื่องให้
อาหารปลาอัตโนมัติด้วยพลังงานแสงอาทิตย์  
โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ ๒๔ จ.พะเยา 

การแข่งขันหุ่นยนต์ 
BEAM วิ่งจับเส้น 

ผู้เข้าร่วมกจิกรรม จ านวน ๑๓๒ ทีม (๒๖๔ คน) 
- นักเรียนโรงเรียน ทสรช. ๖๓ ทีม (๑๒๖ คน) 

๑)   รางวัลชนะเลิศ :  
โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยาก” จ.นครนายก คือ 
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เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๐  

กิจกรรม ผู้เข้าร่วมกิจกรรม ผู้ไดร้ับรางวัลเด่น 

- สามเณรโรงเรียนพระปริยตัิธรรม ๓๔ ทีม 
(๖๘ รูป) 

- นักเรียนโรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลาม  
๑ ทีม (๒ คน) 

- โรงเรียนโสตศึกษา ๑๐ ทีม (๒๐ คน) 
- นักเรียนโรงเรียนพื้นที่ EEC ๒ ทีม (๖ คน) 
- สถานพินิจและคุ้มครองเด็กฯ ๑๔ ทีม (๒๘ คน) 
- นักเรียนโรงเรียน หลัก ๖๗ ๘ ทีม (๑๖ คน) 

- นายณัฐวุฒิ  พันธุ์ศิริ  
- นางสาวชลดา ศรีใส 

๒)  รางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ ๑ :  
โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยาก” จ.นครนายก คือ 

- นางสาวสมวลี  ศรีสวัสดิ์  
- นางสาวกนกวรรณ  พันธุรัตน์ 

๓)  รางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ ๒ :  
ศูนย์ฝึกและอบรมเด็กและเยาวชนชายบ้านกรุณา  
จ.สมุทรปราการ 

- นายศิริยศ เฟื่องฟู  
- นายกิตติศักดิ์ ฉวีวรรณ 

๓.๓   ส่วนที่ ๓  สนับสนุนให้นกัเรียนและสามเณรเรียนต่อระดับอุดมศึกษา   

๓.๓.๑   ทุนการศึกษาระดับปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี ของสถาบันการจัดการปัญญาภิวัฒน์ 
สถาบันการจัดการปัญญาภิวัฒน์ทูลเกล้าฯ ถวายทุนการศึกษาแด่สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพ

รัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารีเพื่อพระราชทานให้แก่นักเรียนจากโรงเรียนภายใต้มูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริฯ 
ศึกษาต่อระดับปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี สถาบันการจัดการปัญญาภิวัฒน์ จ านวน ๑๐ ทุนต่อปี ใน ๕ สาขา
คือ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ, สาขาวิชาวิศวกรรมการผลิตยานยนต์, สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์, สาขาวิชาวิศวกรรมอุต
สาหการ และสาขาวิชาวิศวกรรมหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ เป็นระยะเวลา ๘ ปีติดต่อกัน (ปีการศึกษา ๒๕๕๙ – ๒๕๖๖) โดย
ยกเว้นค่าเล่าเรียนตลอดระยะเวลาการศึกษา และสนับสนุนค่าครองชีพเดือนละ ๓,๐๐๐ บาท/คน (ในปีการศึกษา ๒๕๕๙ สถาบันฯ 
ทูลเกล้าฯ ถวายทุนการศึกษาจ านวน ๘ ทุน ต่อมาปีการศึกษา ๒๕๖๐ สถาบันฯ ขยายทุนการศึกษาเพิ่มเติมอีก ๒ ทุน รวมเป็น ๑๐ ทุน) 

ส าหรับนักเรียนทุนปีการศึกษา ๒๕๖๓ฝ่ายเลขานุการฯ ได้เชิญคณะกรรมการมูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริฯ 
คือ นายมนู อรดีดลเชษฐ์, นายบุญรักษ์ สรัคคานนท์ และนางชฎามาศ ธุวะเศรษฐกุล พร้อมท้ังเชิญนายจิระศักดิ์ สุวรรณโณ พิจารณา
คัดเลือกนักเรียนและสามเณรที่มีผลงานสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัวจากการเข้าร่วมโครงการพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนิกส์และการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ พบว่า มีนักเรียนและสามเณรที่มีคุณสมบัติเหมาะสมข้างต้น จ านวน ๑๘ คน และสถาบันฯ ได้สัมภาษณ์
เลือกนักเรียนและสามเณรเข้ารับทุนการศึกษาของสถาบันฯ ปีการศึกษา ๒๕๖๓ จ านวน ๑๐ ทุน ใน ๕ สาขา โดยมีก าหนดการเปิด
ภาคเรียนในเดือนมิถุนายน ๒๕๖๓ ปัจจุบันมีนักเรียนเข้าศึกษาระดับปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี สถาบันการ
จัดการปัญญาภิวัฒน์ จ านวน ๔๓ คน โรงเรียนที่มีนักเรียนรับทุนการศึกษามากที่สุด ๕ ล าดับแรก ประกอบด้วย โรงเรียน ศึกษา
สงเคราะห์ธวัชบุรี จ.ร้อยเอ็ด  (๖คน)  โรงเรียนพุทธโกศัยวิทยา จ.แพร่ (๖คน) โรงเรียนบ้านา “นายกพิทยากร” จ.นครนายก (๖ คน) 
โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ ๒๔ จ.พะเยา (๔ คน) โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ ๓๗ (๓ คน) ตามล าดับ  รายละเอียดดังนี้ 

 

 

 

 



 

  หน้า | ๙  รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๐  

รุ่นที่ ๕ : ปีการศึกษา ๒๕๖๓ มีนักเรียนเข้าศึกษาต่อ ณ สถาบันฯ จ านวน ๑๐ คน (จะเข้าศึกษาต่อ ณ เดือนมิถุนายน ๒๕๖๓) 

ช่ือ-นามสกุล โรงเรียน เข้าศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตร์ในสาขาวิชา 
๑) สามเณรไพบูลย์  แก้วมงคล รร.เกียรติแก้ววิทยา จ.ศรีสะเกษ เทคโนโลยีสารสนเทศ 
๒) สามเณรธีรเดช นิลเพชร รร.เกียรติแก้ววิทยา จ.ศรีสะเกษ เทคโนโลยีสารสนเทศ 
๓) นายธนุตย์  กงพลนันท์ รร.ราชประชานุเคราะห์ ๒๔  จ.พะเยา วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
๔) น.ส.จันทกานต์ ไตรยวงค์ รร.ศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี จ.ร้อยเอ็ด วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
๕) น.ส.ชุติมา พุทธพงษ ์ รร.ราชประชานุเคราะห์ ๓๗  จ.กระบี่ วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
๖) สามเณรพีรพล แสนย่าง รร.พุทธโกศัยวิทยา จ.แพร่ วิศวกรรมการผลิตยานยนต์ 
๗) สามเณรวัชรชัย  อาจยางค า รร.พุทธโกศัยวิทยา จ.แพร่ วิศวกรรมการผลิตยานยนต์ 
๘) สามเณรธัญเทพ พรมเกษา รร.นันทบุรีวิทยา  จ.น่าน วิศวกรรมการผลิตยานยนต์ 
๙) น.ส.กมลชนก ศิริคุณ รร.ราชประชานุเคราะห์ ๓๗  จ.กระบี่ วิศวกรรมอุตสาหการ 

๑๐) น.ส.ทิพย์มณี  แป้นแก้ว รร.ราชประชานุเคราะห์ ๓๗  จ.กระบี่ วิศวกรรมอุตสาหการ 
หมายเหตุ    โรงเรียนกวดวิชา วี บาย เดอะ เบรน สนับสนุนให้นักเรียน ได้เรียนวิชาแคลคูลัส และสถิติ ในช่วงปิดภาคเรียน   

    เพื่อปูพื้นฐาน ๒ วิชา ก่อนเข้าศึกษาต่อ ณ สถาบันการจัดการปัญญาภิวัฒน์ 

รุ่นที่ ๔ : ปีการศึกษา ๒๕๖๒ มีนักเรียนเข้าศึกษาต่อ ณ สถาบันฯ จ านวน ๙ คน (สละสิทธิ์จ านวน ๑ คน) 

ช่ือ-นามสกุล โรงเรียน เข้าศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตร ์
ในสาขาวิชา 

เกรดเฉลี่ย (GPAX) 
ในปี ๒๕๖๒ 

๑) นายโชติวัฒน์ ตรุษด ี รร.ราชประชานุเคราะห์ ๕๐ จ.ขอนแก่น เทคโนโลยีสารสนเทศ ๒.๖๘ 
๒) นายด าเกิง ไกรไพบูลย ์ รร.พระปริยตัิศาสนาภิพัฒน์วัดเมอืงราม จ.น่าน เทคโนโลยีสารสนเทศ ๒.๕๐ 
๓) นายสุรพงษ์ มนตรีวงษ์ รร.วัดสระก าแพงใหญ่ จ.ศรสีะเกษ เทคโนโลยีสารสนเทศ ๓.๑๓ 
๔) นายภครพงษ์ แจ่มแจ้ง รร.ศรีเกษตรวิทยา จ.ศรสีะเกษ วิศวกรรมหุ่นยนตแ์ละระบบอัตโนมัต ิ ๓.๔๔ 
๕) น.ส.อภิญญา ตาลสาร รร.ศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี จ.ร้อยเอ็ด วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ ๒.๙๓ 
๖) นายบุญส่ง ทรงประธีปกุล รร.ราชประชานุเคราะห์ ๒๓ จ.พษิณุโลก วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ ๓.๒๘ 
๗) นายพงษ์บดินทร์ โสชนะ รร.ราชประชานุเคราะห์ ๔๘ จ.จันทบุรี วิศวกรรมการผลิตยานยนต ์ ๒.๔๙ 
๘) น.ส.รุจจิรา ชมภ ู รร.บ้านนา "นายกพิทยากร" จ.นครนายก วิศวกรรมอุตสาหการ ๓.๖๒ 
๙) น.ส.วนิชยา อินทร์เพ็ง รร.ราชประชานุเคราะห์ ๒๓ จ.พษิณุโลก วิศวกรรมอุตสาหการ ๓.๑๖ 

รุ่นที่ ๓ : ปีการศึกษา ๒๕๖๑ มีนักเรียนเข้าศึกษาต่อ ณ สถาบันฯ จ านวน ๑๐ คน  

ช่ือ-นามสกุล โรงเรียน 
เข้าศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตร ์

ในสาขาวิชา 
เกรดเฉลี่ย (GPAX) 
๒๕๖๑ ๒๕๖๒ 

๑) นายอนุวัฒน์ กุณนะวัน รร.วัดนาราบวิทยา จ.น่าน เทคโนโลยีสารสนเทศ ๓.๓๘ ๒.๕๘ 
๒) นายธนศักดิ์ สมรัตน ์ รร.วัดสระก าแพงใหญ่ จ.ศรสีะเกษ เทคโนโลยีสารสนเทศ ๓.๖๓ ๓.๔๗ 
๓) นายนนทวัฒน์ วุฒิค า รร.พุทธโกศัยวิทยา จ.แพร ่ วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ ๔.๐๐ ๓.๙๘ 
๔) นายวเิชตฐ์ อภภิูวัฒนพงษ ์ รร.ราชประชานุเคราะห์ ๒๔ จ.พะเยา วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ ๒.๗๗ ๒.๗๑ 
๕) น.ส.บุษบาวรรณ มะลิทอง รร.บ้านนา"นายกพิทยากร" จ.นครนายก วิศวกรรมอุตสาหการ ๓.๗๓ ๓.๘๐ 
๖) น.ส.กรรณิการ์ เหง้าโอสา รร.ราชประชานุเคราะห์ ๕๓ จ.สกลนคร วิศวกรรมอุตสาหการ ๓.๕๙ ๓.๒๓ 
๗) นายนทัพงศ์ จา๋วกติติวัฒนา รร.ราชประชานุเคราะห์ ๒๔ จ.พะเยา วิศวกรรมการผลิตยานยนต ์ ๒.๕๐ ๒.๐๖ 
๘) นายธวัชชัย ศรีวิชัย รร.พุทธโกศัยวิทยา จ.แพร ่ วิศวกรรมการผลิตยานยนต ์ ๒.๗๕ ๒.๓๒ 
๙) น.ส.จิราทิพย์ บญุม ี รร.ราชประชานุเคราะห์ ๕๑ จ.บุรรีัมย ์ วิศวกรรมหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัต ิ ๓.๘๑ ๓.๑๕ 

๑๐) นายยศวร เกศประสทิธิ ์ รร.ราชประชานุเคราะห์ ๕๓ จ.สกลนคร วิศวกรรมหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัต ิ ๓.๐๖ ๒.๐๙ 

 



 

  หน้า | ๑๐  รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๐  

รุ่นที่ ๒ : ปีการศึกษา ๒๕๖๐ มีนักเรียนเข้าศึกษาต่อ ณ สถาบันฯ จ านวน ๘ คน (สละสิทธิ์จ านวน ๒ คน)  

ช่ือ-นามสกุล โรงเรียน 
เข้าศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตร ์

ในสาขาวิชา 
เกรดเฉลี่ย (GPAX) 

๒๕๖๐ ๒๕๖๑ ๒๕๖๒ 
๑) นายปัญจพล สุทธะ รร.ดอนมงคลสันติสุขวิทยา จ.นา่น เทคโนโลยีสารสนเทศ ๓.๕๐ ๒.๙๙ ๓.๐๘ 
๒) น.ส.สารนิติ์ ทรงศริิวงศ ์ รร.ราชประชานุเคราะห์ ๕๒ จ.เลย เทคโนโลยีสารสนเทศ ๓.๘๘ ๓.๒๖ ๓.๔๔ 

๓) น.ส.ปานชนก การวิไล  รร.ศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี จ.ร้อยเอ็ด วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ ๓.๖๔ ๓.๕๕ ๓.๔๕ 
๔) นายปัญญา นัดทะยาย รร.ศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี จ.ร้อยเอ็ด วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ ๒.๘๓ ๒.๖๕ ๒.๕๗ 
๕) นายพิศิษฐ์ แดนเจรญิ รร.ศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี จ.ร้อยเอ็ด วิศวกรรมการผลิตยานยนต ์ ๓.๑๕ ๒.๘๓ ๒.๙๓ 
๖) นายศิฎฒิภตั ธรรมเกสร รร.ศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี จ.ร้อยเอ็ด วิศวกรรมหุ่นยนตแ์ละระบบอัตโนมัต ิ ๓.๗๖ ๓.๑๕ ๓.๔๙ 
๗) น.ส.เพ็ญนภา สุขเพ็ง รร.บ้านนา "นายกพิทยากร" จ.นครนายก วิศวกรรมหุ่นยนตแ์ละระบบอัตโนมัต ิ ๓.๗๑ ๓.๕๓ ๓.๓๗ 

๘) นายเศวต ศรีเศวต รร.บ้านนา "นายกพิทยากร" จ.นครนายก วิศวกรรมหุ่นยนตแ์ละระบบอัตโนมัต ิ ๓.๔๔ ๓.๔๔ ๒.๑๑ 
หมายเหต ุ    * นางสาวพัชริดา พันธะสา โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ ๕๓ จ.สกลนคร สละสิทธิ์ไม่เข้าศึกษา ผู้ปกครองให้ศึกษา ณ มรภ.สกลนคร 

รุ่นที่ ๑ : ปีการศึกษา ๒๕๕๙ มีนักเรียนเข้าศึกษาต่อ ณ สถาบันฯ จ านวน ๖ คน (สละสิทธิ์จ านวน ๒ คน) 

ช่ือ-นามสกุล โรงเรียน เข้าศึกษาคณะ 
วิศวกรรมศาสตร์ในสาขาวิชา 

เกรดเฉลี่ย (GPAX) 
  ๒๕๕๙ ๒๕๖๐ ๒๕๖๑ ๒๕๖๒ 
๑) นายเสถยีร มาสา รร.พุทธโกศัยวิทยา จ.แพร ่ เทคโนโลยีสารสนเทศ ๒.๙๔ ๒.๙๖ ๒.๗๗ ๒.๖๘ 

๒) นายวิชัย แสนย้าง รร.พุทธโกศัยวิทยา จ.แพร ่ เทคโนโลยีสารสนเทศ ๓.๐๔ ๓.๐๘ ๓.๐๙ ๓.๑๓ 
๓) นายพงศธร เรืองสุชา รร.บ้านนา “นายกพิทยากร” จ.นครนายก วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ ๓.๔๓ ๓.๗๒ ๓.๘๑ ๓.๘๕ 

๔) นายพิทวัส มีชะคะ รร.บ้านนา “นายกพิทยากร” จ.นครนายก วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ ๓.๙๓ ๓.๘๙ ๓.๘๐ ๓.๘๐ 
๕) น.ส.จุฑามาศ หาญสโุพธิ์ รร.ราชประชานุเคราะห์ ๕๒ จ.เลย วิศวกรรมอุตสาหการ ๒.๔๔* ๒.๖๕ ๒.๖๕ ๒.๒๒ 

๖) นายอภนินท์ อนุวัฒน์กลุ รร.ราชประชานุเคราะห์ ๒๔ จ.พะเยา วิศวกรรมการผลิตยานยนต์ ๓.๐๔* ๒.๙๖ ๒.๗๖ ๒.๘๒ 
หมายเหต ุ     * ผลการเรียน F ในวิชาคณิตศาสตร์วิศวกรรม ๑  

๓.๓.๒   ทุนการศึกษาระดับปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
สืบเนื่องจากมูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี  ส านักงาน

พัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) และมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรีได้จัดท าบันทึกข้อตกลงความ
ร่วมมือในการด าเนินงาน “โครงการพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม (โรงเรียนวัดไผ่ด า 
แผนกสามัญศึกษา และโรงเรียนเครือข่าย)” เพื่อด าเนินกิจกรรมพัฒนาสามเณรของโรงเรียนวัดไผ่ด าและโรงเรียนเครือข่าย ให้มี
ความสามารถและทักษะที่เป็นนวัตกรรมและความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โดยมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลธัญบุรีจะพิจารณาสนับสนุนทุนการศึกษาให้แก่นักเรียนและสามเณรที่มีผลงานจากการเข้าร่วมกิจกรรมพัฒนาทักษะการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยใช้เกณฑ์พิจารณาสนับสนุนทุนการศึกษาตามเง่ือนไขของมหาวิทยาลัยฯ และคุณสมบัติของนักเรียน 

ส าหรับปีการศึกษา ๒๕๖๓  ฝ่ายเลขานุการฯ ได้เชิญคณะกรรมการมูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริฯ คือ  
นายมนู อรดีดลเชษฐ์, นายบุญรักษ์ สรัคคานนท์ และนางชฎามาศ ธุวะเศรษฐกุล พร้อมทั้งเชิญนายจิระศักดิ์ สุวรรณโณ พิจารณา
คัดเลือกนักเรียนและสามเณรที่มีผลงานสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัวจากการเข้าร่วมโครงการพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนิกส์และการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ พบว่า มีนักเรียนและสามเณรที่มีคุณสมบัติเหมาะสมข้างต้น จ านวน ๔ คน รายละเอียดดังนี้ 

 



 

  หน้า | ๑๑  รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๐  

รุ่นที่ ๓ : ปีการศึกษา ๒๕๖๓ มีนักเรียนเข้าศึกษาต่อ ณ มทร.ธัญบุรี จ านวน ๔ คน (จะเข้าศึกษาต่อ ณ เดือนมิถุนายน ๒๕๖๓)  

ช่ือ-นามสกุล โรงเรียน เข้าศึกษาในสาขาวิชา 

๑) สามเณรชวลัวิทย์ เตียวตระกลู โรงเรียนวดัไผ่ด า จ.สิงห์บุร ี
เทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา 
คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรม 

๒) นายณัฐวุฒิ ผลอินทร ์ โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ ๓๗ จ.กระบี ่
เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรม 

๓) น.ส.ชยานี ถาวรอรณุรุ่ง 
โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ ๒๒  
จ.แม่ฮ่องสอน 

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรม 

๔) สามเณรปองธรรม สงวนสัตย ์ โรงเรียนวดัสระก าแพงใหญ่ จ.ศรสีะเกษ 
เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรม 

รุ่นที่ ๒ : ปีการศึกษา ๒๕๖๒ มีนักเรียนเข้าศึกษาต่อ ณ มทร.ธัญบุรี จ านวน ๓ คน  

ช่ือ-นามสกุล โรงเรียน เข้าศึกษาในสาขาวิชา เกรดเฉลี่ย (GPAX) 
ปี ๒๕๖๒ 

๑) นายอริย์ธัช ขันหล่อ รร.วัดไผด่ า จ.สิงห์บรุ ี เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  
คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรม  

๓.๗๘ 

๒) น.ส.พัชญา  ส่าด ู ร.ร.ราชประชานุเคราะห์ ๒๒  
จ.แม่ฮ่องสอน 

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรม  

๓.๒๘ 

๓) นายอภิชาต  กันภัยเพื่อน รร.วัดไผด่ า จ.สิงห์บรุ ี คอมพิวเตอร์ธุรกจิ คณะบริหารธุรกิจ  ๓.๒๑ 

รุ่นที่ ๑ : ปีการศึกษา ๒๕๖๑ มีนักเรียนเข้าศึกษาต่อ ณ มทร.ธัญบุรี จ านวน ๔ คน (สละสิทธิ์จ านวน ๑ คน) 

ช่ือ-นามสกุล โรงเรียน เข้าศึกษาในคณะ เกรดเฉลี่ย (GPAX) 
๒๕๖๑ ๒๕๖๒ 

๑) นายศรเทพ สมิมะล ี รร.ราชประชานุเคราะห์ ๕๒ จ.เลย วิศวกรรมศาสตร ์ ๒.๗๐ ๒.๖๘ 
๒) นายชัยรัตน์ แซส่ง รร.ราชประชานุเคราะห์ ๕๒ จ.เลย วิศวกรรมศาสตร ์ ๑.๘๗ ๒.๐๙ 

๓) น.ส.นิธิมา สหุระ รร.ราชประชานุเคราะห์ ๓๗ จ.กระบี่ วิศวกรรมศาสตร ์ ๒.๕๕ ๒.๕๔ 
๔) น.ส.ณัฐกานต์ ศรีขวัญช่วย รร.ราชประชานุเคราะห์ ๓๗ จ.กระบี่ วิศวกรรมศาสตร ์ ๒.๕๒ ๒.๕๒ 

หมายเหต ุ ฝ่ายเลขานุการฯ ประสานงานกับคณะวศิวกรรมศาสตร์ มทร.ธัญบุรี พิจารณาสนับสนุนทุนการศึกษา ปีการศึกษา ๒๕๖๑  
 ก่อนจะมกีารลงนามบันทึกข้อตกลงร่วมมือฯ ระหวา่ง มูลนิธิฯ สวทช. และ มทร.ธัญบุรี  



 

 

 

 

ภาคผนวก ๑ 

รายละเอียดโครงงานประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑ 

<ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น> 

 

 
 
 
 
 
 



หน้า | ๑๓  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑. โครงงาน “ตรวจจับควันและเปลวเพลิงเตือนอัคคีภัย” 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรธนบลูย์ โพธ์ิตะนัง 
๒. สามเณรชัยมงคล กมลหัตถ์     

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา นายอรรถสิทธ์ิ ค าภูด ี
สถานที่ศึกษา โรงเรียนศรีเกษตรวิทยา  

จังหวัดศรีสะเกษ 
งบประมาณที่ใช้  ๑,๘๖๙  บาท 

ที่มาและความส าคญั 

 อัคคีภัยเป็นสาธารณะภัยประเภทหนึ่งที่เกิดขึ้นได้ตลอดเวลาและเป็นปัญหาส าหรับประเทศไทย ซึ่งนับวันจะเกิดขึ้น
บ่อยครั้งและทวีความรุนแรงมากยิ่งขึ้น ก่อให้เกิดความสูญเสียต่อชีวิตและทรัพย์สิน และเศรษฐกิจโดยรวมของประเทศเป็นอย่างมาก
การเกิดอัคคีภัยส่งผลต่อสิ่งต่าง ๆ มากมาย  ทั้งสภาพแวดล้อมที่ถูกท าลาย ความสูญเสียที่เกิดตามมา ซึ่งสร้างความเสียหายและ
ปัญหาให้แก่ประชาชนสังคมและประเทศชาติอย่างมากอัคคีภัยเป็นภัยที่ร้ายแรงที่สุดประการหนึ่งของประชาชนที่อยู่ในเขตเมือง 
เนื่องจากเมื่อเกิดอัคคีภัยขึ้นแล้ว ท าให้เกิดความเสียหายอย่างใหญ่หลวงแก่ผู้ประสบภัย นอกจากน้ีควันไฟและก๊าซพิษท่ีเกิดจากการ
เผาไหม้ยังก่อให้เกิดอันตรายต่อชีวิตของประชาชนอีกด้วยเพราะเล็งเห็นความส าคัญนี้ พวกเราจึงคิดว่า การสร้างอุปกรณ์ตรวจจับ
ควันเพ่ือเตือนอัคคีภัย น่าจะเป็นประโยชน์ 

หลักการท างาน 

 โครงงานระบบแจ้งเตือนอัคคีภัย มีหลักการท างานคือ เมื่อ Sensor วัดอุณหภูมิตรวจวัดว่าภายในห้องมีอุณหภูมิสูงเกินกว่า
ค่าที่ก าหนดไว้ ให้ระบบตรวจสอบค่าความเข้มแสงจาก LDR Sensor หากตรวจพบว่า ค่าจาก LDR Sensor น้อย ให้ระบบอนุมานว่า
จะเกิดอัคคีภัย  Alarm ท างาน เพื่อแจ้งเตือนให้ผู้ที่อยู่ภายในอาคารทราบ เพ่ือระงับเหตุ 

ผลของการทดสอบ  

 จากการทดสอบแบบจ าลองตามเงื่อนไขที่ตั้งไว้ คือ ๑) อุณหภูมิสูงเกินกว่าค่าที่ก าหนด ๒) LDR Sensor ตรวจวัดค่าได้น้อย 
ระบบแจ้งเตือนอัคคีภัยต้องส่งสัญญาณเตือนให้ทราบ จ านวน ๑๐ ครั้ง พบว่า ระบบสามารถแจ้งเตือนการเกิดอัคคีภัยได้ตามที่
โปรแกรมไว้ แต่อาจต้องปรับเพิ่มเรื่องของ Sensor ตรวจจับควัน เพื่อความแม่นย าในการแจ้งเตือนให้มากข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 



หน้า | ๑๔  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๒. โครงงาน “ห้องเรียนอัจฉริยะ”     

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรพงส์พิษณุ  ทัณยะลักษณ ์
๒. สามเณรประวรี์   ชูวงค์ 
๓. สามเณรพุฒิพงษ์   เรียงสันเทียะ  

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา นายพิรพัฒน์ แก้วแสน 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนศรีเกษตรวิทยา  

จังหวัดศรีสะเกษ 
งบประมาณที่ใช้  ๑,๙๐๐ บาท  

 

ที่มาและความส าคญั 

 เนื่องจากในปัจจุบันเป็นยุคสมัยที่มีเทคโนโลยี และมีการน าเอาเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในด้านงานต่าง  ๆ อย่าง หลากหลาย 
โรงเรียนศรีเกษตรวิทยา มีห้องเรียน ๑๑ ห้อง มีการใช้กระแสไฟฟ้าเป็นจ านวนมาก ในช่วงพักฉันเพล บางคร้ังก็ ลืมปิดไฟปิดพัดลม 
ท าให้เกิดความสิ้นเปลืองไฟฟ้าโดยไม่เกิดประโยชน์ เพื่อบริหารจัดการใช้กระแสไฟอย่างมีประสิทธิภาพ พวกเราคิดว่าควรน าเอา
เทคโนโลยีมาใช้ในการควบคุมระบบไฟในห้องเรียนเพราะห้องเรียนมีนักเรียนเข้าไปใช้ห้องเรียน ซึ่ง ในแต่ละช่วงเวลาเราไม่สามารถ
ทราบได้ว่ามีจ านวนเท่าใด และพวกเราควรจะปิดเครื่องใช้ไฟฟ้าได้อย่าง
เหมาะสมได้อย่างไร เพื่อไม่ให้เกิดความสิ้นเปลืองมากเกินไปและประหยัด
พลังงานไฟฟ้าได้มากที่สุด พวกเราจึงได้คิดจะน าเอาเทคโนโลยีใน ปัจจุบัน
มาท าโครงงานนี้ซึ่งเรียกว่าสวิทช์นับจ านวน เพื่อให้เราสามารถนับจ านวน
นักเรียนที่เข้าไปใช้ห้องนั้นและควบคุม การเปิด -ปิดไฟ-พัดลม และรู้
เกี่ยวข้องเพื่อลดการเกิดอัคคีภัยเนื่องจากความร้อนจากไฟ-พัดลมที่เปิดทิ้ง
ไว้นานๆ ไม่มีใครมา ปิด ดังนั้น เราจึงคิดว่าการท าสวิทช์นับบุคคลเข้าออก
เพื่อท าให้ไฟและพัดลมปิดเปิดอัตโนมัติน่าจะช่วยแก้ปัญหาด้านลืมปิด ไฟ
และพัดลมได้ ทั้งสามารถนับบุคคลเข้าออกได้อีกด้วย  

หลักการท างาน  
๑. สามารถนับนักเรียนเข้าออกในห้องเรียน  
๒. สามารถตรวจเช็คจ านวนนักเรยีนที่เข้าเรียนได้  
๓. สามารถช่วยเปดิ-ปิดไฟ/พัดลมภายในห้องเรียนได้  
๔. สามารถประหยดัพลังงานไฟฟา้ได้ 

ผลของการทดสอบ 
จากผลการทดลอง พบว่า อุปกรณ์ยังท างานเป็นปกติดีโดยไม่เกิดความเสียหายใด ๆ และเสถียรต่อการท างานของระบบ 

ข้อเสนอแนะ 
๑. สามารถ เปดิ-ปิด ประตูได้      
๒. แก้ปัญหาเรื่องการลืมกดสวิตซ ์     
๓. สามารถท างานระยะไกล ๆ ไดอ้ีกด้วย 

 

https://www.princess-it-foundation.org/project/?p=3927
http://www.princess-it-foundation.org/project/wp-content/uploads/2019/09/MG_7753.jpg
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รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๓. โครงงาน “เครื่องนับเหรียญอัตโนมัติ” 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรกฤตพงศ์ มนตรีวง 

๒. สามเณรอนเุทพ แตงกวารัมย์     

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา พระทัศน์   สุทฺธสีโล 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนวดัสระก าแพงใหญ่  

จังหวัดศรีสะเกษ 
งบประมาณที่ใช้  ๑,๐๙๒ บาท 

ที่มาและความส าคญั 

 ในสภาวะของโลกปัจจุบันมีความก้าวหน้าทางด้านเศรษฐกิจ ทางด้านการศึกษา และทางด้านเทคโนโลยีท าให้มีผู้ประดิษฐ์
คิดค้นเครื่องอ านวยความสะดวกในการด าเนินชีวิตประจ าวันของมนุษย์เป็นอย่างมาก เนื่องจากการคัดแยกและนับเหรียญในปัจจุบัน
มีปัญหาการตรวจเช็คจ านวนเงิน โดยเฉพาะเงินท่ีเป็นเหรียญที่มีเหรียญสิบบาท เหรียญห้าบาท เหรียญสองบาท เหรียญหนึ่งบาท ปน
กันอยู่เป็นจ านวนมากท าให้ต้องเสียเวลาในการแยกเหรียญ การนับจ านวนเหรียญ 

จึงควรมีการคิดค้นเครื่องที่จะอ านวยความสะดวกในการ
แยกเหรียญขึ้น เพื่อช่วยลดภาระและความยุง่ยาก เพื่อประหยัดเวลา
ในการคัดแยกเหรียญ และลดต้นทุนในการผลติเครื่องคัดแยกเหรยีญ 

ดังนั้น จึงได้มีการเสนอโครงงานเรื่อง “เครื่องนับเหรียญ
อัตโนมัติ” เนื่องจากผู้เสนอโครงงานนี้มีแนวคิดที่ว่า เคร่ืองนับ
เหรียญอัตโนมัติ นี้สามารถที่จะช่วยแบ่งเบาภาระในเรื่องการแยก
เหรียญ ขนาดเหรียญสิบบาท เหรียญห้าบาท เหรียญสองบาท 
เหรียญหนึ่งบาท โดยสามารถนับจ านวนเหรียญจ านวนมากได้อย่าง
ถูกต้องและต้นทุนการผลิตในราคาที่ถูก 

หลักการท างาน  

เมื่อจ่ายไฟให้วงจรเริ่มท างานเมื่อหยอดเหรยีญ ๑ บาท ๕ บาท หรือ ๑๐ บาทแล้วนั้น เหรียญแต่ละชนิดจะวิ่งผา่นเซนเซอร์ 
โปรแกรมจะท าการรวมยอดเงินท่ีบวกเพิ่ม แสดงผ่านจอ LCD ว่าขณะนั้นได้มีเงินในเครื่องนับเหรียญมีทั้งสินเท่าไร เหรียญแต่ละชนิด
กี่เหรียญ และเมื่อเครื่องนับเหรียญเต็มก็สามารถน าเงินออกมาแล้วกดปุ่ม Reset ค่าเพื่อเริ่มใช้งานใหม่อีกครั้ง 

ผลของการทดสอบ 
เครื่องนับเงินอัตโนมัตินี้ สามมารถนับเงินเหรียญ ๑ บาท, ๕ บาท, ๑๐ บาท ที่หยอดในเครื่องได้ โดยจะแสดงยอดเงินรวม 

อีกทั้งยังบอกจ านวนเหรียญแต่ละชนิดผ่านจอ LCD และเมื่อเหรียญเต็มก็สามารถน าเหรียญออกแล้ว Reset ค่าเพื่อเริ่มใช้งานเครื่อง
นับเหรียญได้อีกครั้ง  
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รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๔. โครงงาน “ระบบควบคุมน  าขาด-น  าล้นอัตโนมัติ V2″     

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณร กันต์ธีภพ อัตพงษ์ 
๒. สามเณร พงษพัศ รักธัญกรณ์     

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นางสาวสุนินาท พุฒจันทร ์
๒. นายศิวรรจน์ สวัจฉัตว ์

สถานที่ศึกษา โรงเรียนพระปริยัติธรรมเกียรติแกว้วิทยา 
จังหวัดศรีสะเกษ 

งบประมาณที่ใช้  ๒,๔๙๕ บาท 

ที่มาและความส าคญั 

“น้ า” เป็นสิ่งจ าเป็นต่อการด ารงชีพของมนุษย์ เราจ าเป็นต้อง บริโภคน้ าสะอาดเพื่อสุขภาพท่ีดีของเราโดยทั่วไปแล้วคนเรา
อาจขาดน้ าได้ประมาณ ๓ – ๕ วัน หากเกินกว่านี้เราอาจเสียชีวิตได้เพราะน้ าเป็นส่วนประกอบหลักของร่างกายมนุษย์ คุณภาพของ
น้ าจึง มีอิทธิพลยิ่งต่อสุขภาพร่ายกายท าไมร่างกายต้องการน้ า เหตุผลส าคัญที่สุดที่คุณภาพของน้ ามีความส าคัญนั้นคือ คนเราดื่มน้ า
ถึงหนึ่งตันต่อปี ซึ่งเป็นปริมาณมหาศาล ที่ครอบคลุมชีวิต ทั้งหมดของคนเรา ดังนั้นน้ า จึงไม่ได้เป็นเพียง  เครื่องดื่มคลายกระหาย
ปกติทั่วไปเท่านั้น แต่เป็นสิ่งจ าเป็นต่อชีวิตของเรา ภายในวัดเกียรติแก้วสามัคคี โรงเรียนพระปริยัติธรรมเกียรติแก้ววิทยา มีการใช้
ระบบสาธารณูปโภค เป็นระบบประปาของตนเองความสูงจากพื้น ๒๐ เมตร ไม่ได้ใช้ระบบประปาของหมู่บ้าน ในการปั้มน้ าแต่ละ
ครั้งพระอาจารย์ที่รับผิดชอบควบคุมการเปิด-ปิดด้วยตนเอง โดยพระอาจารย์จะคอยคาดเดาระดับน้ าที่อยู่ในแทงค์น้ าแล้วเปิด-ปิด 
ซึ่งหากวันใดที่พระอาจารย์ติดกิจนิมนต์ไม่มีเวลาว่างที่จะคอยมาเปิด-ปิดปั้มน้ า ภายในวัดก็จะไม่มีน้ าใช้ท าให้เกิดความเดือดร้อน 

ดังนั้น กลุ่มผู้ท าโครงงานจึงมีความคิดที่จะพัฒนาระบบควบคุมน้ าขาด 
น้ าล้นอัตโนมัติขึ้น เพื่อท่ีจะน ามาช่วยเหลือทางวัดและโรงเรียน ขณะที่พระอาจารย์
ไม่ว่าง ป้องกันน้ าขาด-น้ าล้นและช่วยในการประหยัดทั้งน้ า ทั้งไฟฟ้าและสามารถใช้
น้ าได้อย่างอย่างต่อเนื่องอีกด้วย 

หลักการท างาน  
ระบบควบคุมน้ าขาด-น้ าล้นอัตโนมัติ จะใช้เซนเซอร์ อยู่ ๒ ช้ิน ช้ินที่ ๑ 

ช้ินที่ติดอยู่ด้านล่างท าหน้าที่คอย เช็คระดับน้ าไม่ให้ระดับน้ าให้ถังหรือแทงค์น้ าอยู่
ต่ ากว่าระดับเซนเซอร์ ซึ่งถ้าหากระดับน้ าอยู่ต่ ากว่าระดับ เซนเซอร์ระบบจะสั่งให้ 
ปั้มน้ าท างาน ส่วนเซนเซอร์ช้ินที่ ๒ ช้ินที่ติดอยู่ด้านบน ท้าหน้าที่แตกต่างจาก
เซนเซอร์ช้ินที่ ๑ คือจะท้าหน้าที่เช็คระดับน้ าไม่ให้ปริมาณน้ าล้นถังหรือแทงค์น้ า 
ทั้งนี้ ระบบยังสามารถท างานโดยการสั่งงาน ด้วยการกดปุ่ม ๑ เป็นค าสั่งเปิด ปุ่ม ๒ 
เป็นค าสั่งปิด ปั้มได้อีกด้วย 

ผลของการทดสอบ 
จากการทดสอบการท้างานของระบบควบคุมน้ าขาด-นา  ้ล้นอัตโนมัติ จ้านวน ๑๐ ครั้ง โดยปล่อยให้เครื่อง ท างานต่อเนื่อง 

๑๒ ช่ัวโมง ระบบสามารถท างานต่อเนื่องได้เป็นอย่างดี ไม่มีข้อผิดพลาด  

ข้อเสนอแนะ 
ควรเพิ่มเซนเซอร์ทีส่ามารถวัดปรมิาณน้ าในถังหรือแทงค์น้ า – ควรเพิ่มความสามารถด้าน IOT คือแจ้งประมาณน้ าท่ีอยู่ในถัง

หรือแทงค์น้ า 



หน้า | ๑๗  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๕. โครงงาน “ป้ายไฟวิ่งอัจฉริยะ Version 2” 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรวรณัน พันธ์แก่น 
๒. สามเณรวัชระ วงษ์ค า 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นางสาวสุนินาท พุฒจันทร ์
๒. นายศิวรรจน์ สวัจฉัตว ์

สถานที่ศึกษา โรงเรียนพระปริยัติธรรมเกียรติแกว้วิทยา 

จังหวัดศรีสะเกษ 
งบประมาณที่ใช้   ๒,๐๕๐ บาท 

ที่มาและความส าคญั 

โครงงานป้ายไฟว่ิง คือ โครงงานท่ีน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันโดยใช้เป็นสื่อ ประชาสัมพันธ์ โครงงานป้าย
ไฟวิ่งเวอร์ช่ันนี้ถูกพัฒนาขึ้นจากป้ายไฟวิ่ง เวอร์ช่ันแรก ซึ่งมีแค่ระบบการแสดง ตัวอักษรตามที่ถูกป้อนไว้ในโค้ดเท่านั้น ทางคณะ
ผู้จัดท าจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนาโครงงานให้มีระบบที่น่าสนใจมาก ขึ้น โดยให้ป้ายไฟวิ่ง มีการท างานที่เสถียรภาพกว่าเดิม และ ท าได้
มากกว่าการประชาสัมพันธ์ ซึ่งได้แนวคิดในการ สร้าง และ แนวทาง
ในการพัฒนาจากการอบรมของมูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตาม
พระราชด าริสมเด็จพระเทพ รัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี 
โดยมีคณะวิทยากรที่คอยแนะน าสอนเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม 
ระบบ รวม ไปถึงการใช้งาน อุปกรณ์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับโครงงาน     
ดังนั้น จึงท าให้ทางคณะผู้จัดท ามีแนวคิดที่จะพัฒนาป้ายไฟวิ่ งที่
สามารถท างานได้อย่างมีประสิทธ์ิภาพ คือ สามารถแสดงค่าอุณหภูมิ 
สามารถแสดงค่าความช่ืน และ สามารถแสดงข้อความต้อนรับได้ 

หลักการท างาน  

ป้ายไฟว่ิงนี้สามารถท างานได้ ๒ ระบบคือ  
 ๑. เมื่อมีความเคลื่อนไหวในบริเวณป้ายไฟว่ิง ป้ายไฟวิ่งจะท ากาตรวจจับความเคลื่อนไหวและแสดง ข้อความว่า welcome   
            ๒. เมื่อไม่มีการเคลื่อนไหวระบบจะท าการตรวจค่าอณุหภมูิและความชื่น แล้ว แสดงค่าทีต่รวจจับไดผ้่านจอ LED  

ผลของการทดสอบ 
            โครงงานป้ายไฟว่ิงสามารถท างานได้ปกติ เมื่อมีความเคลื่อนไหวในบริเวณป้ายไฟว่ิง ป้ายไฟวิง่จะท าการ ตรวจจับความ
เคลื่อนไหวและแสดงข้อความว่า welcome หากไม่มีการเคลื่อนไหวระบบจะท าการตรวจค่า อุณหภมูิและความชื่นจากนั้นแสดงค่า
ตรวจจับท่ีได้ผา่นจอ LED  
ข้อเสนอแนะ 
            ควรที่จะมีป้ายไฟท่ีมีขนาดใหญ่กว่านี้เพื่อที่เราจะได้อัพโหลด code ภาษาไทยลงไปได้เนื่องจากป้ายไฟท่ี ใช้อยู่มีขนาดเล็ก
มากเกินไปจึงท าให้ขนาดของตัวอกัษรไม่พอดีกับจอ LED และควรจะมีเซนเซอร์ตรวจจับความเคลื่อนไหวท่ีเสถียรกว่านี ้
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รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๖. โครงงาน “เครื่องชั่งน  าหนักวัดส่วนสูงแบบดิจิทัล” 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรเอกราช งามศิร ิ
๒. สามเณรชนะชัย บญุใส 
๓. สามเณรศุภกร พิศเพลิน  

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นายเชษฐา บุญเฮ้า 

๒. นางสาว วนิดา โวหาร 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนโพทธ์ิสรีวิทยา  

จังหวัดศรีสะเกษ 
งบประมาณที่ใช้  ๑,๕๔๕ บาท 

ที่มาและความส าคญั 

โรงเรียนโพธิ์ศรีวิทยามีการด้านเนินการตรวจสุขภาพให้กับ
สามเณรนักเรียน ซึ่งจะมีการช่ังน้ าหนักและวัด ส่วนสูงด้วยทุกครั้ง โดย
การวัดส่วนสูงและช่ังน้ าหนักในแต่ละครั้งจะใช้ครูฆราวาสเป็นผู้วัด
ส่วนสูงช่ังน้ าหนักให้กับสามเณร ซึ่งค่าที่ได้จากการวัดส่วนสูงค่อนข้าง
คาดเคลื่อนและบางทีอาจจะดูไม่เหมาะสม ดังนั้นทางโรงเรียนจึงได้จัด
ท้าโครงงานนี้ ขึ้น เพื่อให้ได้ค่าการวัดส่วนสูง ช่ังน้ าหนักมีความถูกต้อง
แม่นย า และสามารถน้าข้อมูลที่ได้ไปวิเคราะห์หาแนวทางการ ส่งเสริม
สุขภาพอนามัยสามเณรนักเรียนได้อย่างถูกต้อง 

หลักการท างาน 

“เครื่องวัดส่วนสูงเเบบดิจิทัล” ออกแบบด้วยระบบสมองกลฝัง
ตัว โดยมีบอร์ด Arduino เป็นส่วนประมวลผล เมื่อกดสวิสต์สั่งงาน 
ระบบจะเริ่มท าการตรวจวัดโดยสั่งให้ Ultrasonic sensor ตัวซ้ายส่ง
คลื่น เสียงออกไปเมื่อกระทบกับวัตถุจะสะท้อนคลื่นกลับมาที่  
Ultrasonic sensor ตัวขวามือ จากนั้นจะค านวนระยะที่ได้เพื่อแปลงค่า
ดังกล่าวออกมาเป็นส่วนสูง และแสดงค่าที่จอแสดงผล 

ผลของการทดสอบ 
  เครื่องวัดส่วนสูงแบบดิจิทัล ที่คณะผู้จัดท าสร้างขึ้นทดสอบ โดย
การวัดความสูงให้แก่นักเรียนสามเณรในโรงเรียนโพธิ์ศรีวิทยา จังหวัดศรีสะเกษ  จ านวน ๒๐ รูป พบว่า ค่าส่วนสูงท่ีวัดได้ “ค่อนข้าง
แม่นย า” โดยคิดเป็นร้อยละ ๙๕ จากจ านวนกลุ่มตัวอย่าง ๒๐ รูป 

ข้อเสนอแนะ     
ต้องศึกษาหลักการท้างานของโหลดเซลล์เพิ่มและการออกแบบโครงสร้างในการประกอบโหลดเซลล์ ปรับปรุงแก้ไข

ข้อบกพร่องของการคาริเบทของเครื่องช่ังและพัฒนาให้อ่านค่า ดัชนีมวลกายรวมทั งสามารถบันทึกข้อมูล เป็นรายบุคคลได้เพื่อ
ประโยชน์ในการน้าไปใช้งาน 
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รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๗. โครงงาน PBS-Smart-Farm-Melon 

คณะผู้จัดท า
โครงงาน 

๑. สามเณรวิทวัส เลาเฒ่า 

๒. สามเณรฐติิรตัน์ บัวระภา 

๓. สามเณรเมธาสิทธ์ิ ภูระภา 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นางสาวปวีณา  จันทรเ์พ็ง 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนวดัไผ่ด า แผนกสามญัศึกษา 

จังหวัดสิงห์บุร ี
งบประมาณที่ใช้  ๓,๕๐๐ บาท 

ที่มาและความส าคญั 

ในปัจจุบัน มีการท าการเกษตรกันอย่างแพร่หลาย โดยยึด หลักเศรษฐกิจพอเพียงตามแนวพระราชด าริฯ เช่นเดียวกันกับ 
โรงเรียนวัดไผ่ด า แผนกสามัญศึกษา มีสวนเกษตร ให้สามเณรได้ ศึกษาเรียนรู้ ได้ลงมือปฏิบัติจริง โดยสามเณรที่ได้รับหน้าที่ในการ 
ดูแลโรงเรือนปลูกเมล่อน มีหน้าที่ท าการรดน้ า-ใส่ปุ๋ย ให้กับต้นเมล่อน โดยบางครั้งสามเณรจะต้องท ากิจวัตร ท าวาระประจ าวัน  จึง
ท าให้ไม่มีเวลาไปรดน้ า-ใส่ปุ๋ย ให้กับต้นเมล่อนได้ตรงเวลา  ท าให้ ต้นเมล่อนเจริญเติบโตได้ไม่ดีและแห้งเฉาตาย ดั งนั้นทางคณะ
ผู้จัดท า จึงอยากพัฒนาโรงเรือนปลูก  เมล่อน และแก้ไขปัญหาการรดน้ า-ใส่ปุ๋ย โดยน าระบบสมองกลเข้า มาช่วยควบคุมการท างาน 
การรดน้ า - ใส่ปุ๋ย แบบอัตโนมัติ ซึ่งการ น าระบบสมองกลและเทคโนโลยีเข้ามาใช้ ท าให้โรงเรือนมีความทันสมัยมากข้ึน สามารถรด
น้ า-ใส่ปุ๋ย อย่างอัตโนมัติ ไม่ต้องใช้ แรงงานจากคน และช่วยลดเวลาใน
การท างานได้อีกด้วย 

หลักการท างาน 

๑. ควบคุมการรดน้ า โดยการวดัความชื้นในดิน 
๒. ควบคุมการใสปุ่๋ย โดยการตั้งเวลาบนบอร์ด KidBright 
๓. ควบคุมการพ่นหมอก เพื่อปรับอณุหภมูิภายในโรงเรือน  

 ผลของการทดสอบ 
 จากการทดสอบประสิทธิภาพการท างาน ระบบจะ เริ่มท างานใน
เวลา ๐๘.๐๐ น. และตรวจเช็คค่าต่างๆ  ตามเง่ือนไขที่ได้ตั้งไว้ ถ้าค่า
ความช้ืนในดินมีค่าน้อยกว่าร้อยละ ๗๐ ระบบจะสั่งให้รดน้ า และถ้า
เซนเซอร์ตรวจวัดค่า อุณหภูมิภายในโรงเรือนมากกว่า ๓๘ องศา
เซลเซียส ระบบจะสั่งให้ปรับลดอุณหภูมิ โดยการพ่นหมอกละอองน้ า 
ออกมา ส่วนการใส่ปุ๋ย จะตั้งเวลาในก ารท างาน ไว้ที่ ๐๘.๐๐ น. ของ
ทุกวัน  ซึ่งการเลือกใช้ค่าความช้ืนและสภาพอุณหภูมิ ที่ค่า ความช้ืน
ร้อยละ ๗๐ และ ค่ าอุณหภูมิที่ ๓๕ องศาเซลเซียส  เป็นอุณหภูมิ ที่
เหมาะสมต่อการเจริญเติบโตของต้นเมล่อน 

ข้อเสนอแนะ     
ในการท าโครงงานนี้เป็นการจ าลองระบบการ ควบคุมปัจจัย

สภาพแวดล้อมท่ีเหมาะกับการ เจริญเติบโตของเมลอ่น โดยการใช้บอร์ดสมองกล Kid Bright ซึ่งภายในโรงเรียนก็มีการท าสวนเกษตร 
และท าการปลูกเมล่อนในโรงเรือนจริงและได้น า เทคโนโลยีสมองกลเข้ามาประยุกต์ใช้จริงเช่นกัน แต่เป็นการใช้บอร์ด Arduino 
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รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๘. โครงงาน“ระบบควบคุมการเปิด – ปิดหลอดไฟอัตโนมัติด้วยพลังงานแสงอาทิตย์ ( Light For Life ) 

ที่มาและความส าคญั  
ในปัจจุบันมนุษย์ มีการใช้พลังงานมากยิ่งขึ้นโดยเฉพาะ พลังงานไฟฟ้า ตามสถานที่ต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นโรงเรียน 

โรงพยาบาล บ้านเรือน วัด เป็นต้น ซึ่งในสถานท่ีเหล่านี้ มีการใช้แสงสว่างจากหลอดไฟฟ้า ในการด าเนินงาน หรือท ากิจกรรม ตลอด
ทั้งวัน  รวมทั้งตาม ถนน หนทาง ก็ต้องมีแสงสว่างอ านวยความสะดวกให้แก่ ผู้ใช้รถ ใช้ถนน  ในเวลากลางคืน เพื่อลดการเกิด
อุบัติเหตุ  ดังนั้นทางคณะผู้จัดท าเล็งเห็นว่าแสงสว่างนั้นมี ความส าคัญเป็นอย่างมาก จึงได้คิดค้นระบบควบคุมการเปิดปิดหลอดไฟ
อัตโนมัติด้วยพลังงานแสงอาทิตย์ขึ้นมา เพื่อช่วย ให้ผู้ที่อยู่ตามชนบท พื้นที่ห่างไกล ได้มีไฟฟ้าใช้ อีกทั้งยัง สามารถน าหลอดไฟน้ี ไป
ติดตั้งใช้ตามมุมมืดหรือตามทางเดิน ที่มืดให้แก่สามเณร ภายในวัดได้ และการเลือกใช้พลังงาน แสงอาทิตย์ที่เป็นอีกทางเลือกหนึ่งใน
การช่วยประหยัด พลังงานไฟฟ้าได้อีกด้วย 

หลักการท างาน 
จากตารางการทดสอบประสิทธิภาพการท างานของระบบ  ควบคุมการเปิด-ปิด หลอดไฟอัตโนมัติ   พบว่าระบบสามารถ

ท างานได้ตามเงื่อนไขหรือค าสั่งที่ตั้งไว้ โดยเมื่อเซนเซอร์แสงวัดค่าความสว่างได้น้อยกว่าหรือเท่ากับ  ๕๐% หรือในช่วงเวลากลางคืน
ไม่มีแสงสว่างในเวลาตั้งแต่ ๑๙.๐๐ น. เป็นต้นไป ระบบจะสั่งให้เปิดไฟเองโดยอัตโนมัติและถ้าหากเซนเซอร์ แสงวัดค่าความสว่างได้
มากกว่า ๕๐% ขึ้นไปหรือในช่วงเวลา กลางวัน ในเวลาตั้งแต่ 
๐๘.๐๐ น. – ๑๘.๐๐ น. ระบบจะสั่งให้ปิดไฟ โดยอัตโนมัติ
เช่นเดียวกัน  และยังพบอีกว่าถ้าค่าความสว่างของแสงอาทิตย์มี
ค่ามาก สามารถช่วยให้ผลิตกระแสไฟฟ้าได้มากขึ้นในช่วงเวลา
กลางวัน ท่ีมีแสงแดดจัด  

 ผลของการทดสอบ 
 จากการทดสอบประสิทธิภาพการท างานของ ระบบ
ควบคุม การเปิด-ปิดหลอดไฟอัตโนมัติพบว่า ระบบสามารถสั่ง
การเปิด-ปิด หลอดไฟได้อย่างอัตโนมัติ ภายใต้เงื่อนไขท่ีสั่งการได้ 

ข้อเสนอแนะ     
โครงงานนี้มีขนาดของแผงโซล่าเซลล์ขนาดเล็ก จะผลิตกระแสไฟฟ้าได้น้อยจึงสามารถใช้แสงสว่างจากหลอดไฟ ได้ไม่นาน 

ถ้าหากมีงานพัฒนาใช้แผงโซล่าเซลล์ให้ใหญ่ขึ้น  จะผลิตกระแสไฟฟ้าได้มากข้ึนสามารถน าไปใช้กับอุปกรณ์ ไฟฟ้าอื่นๆ หรือหลอดไฟ
ได้จ านวนมาก ๆ 

 

 

คณะผู้จัดท า
โครงงาน 

๑. สามเณรอภิสิษฐ์ พลอาษา 
๒. สามเณรสิทธิศักดิ์  วงษ์วิวงษ ์
๓. สามเณรเกษฎา  แสนสุดตา   

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา นางสาวพนิดา  เล้าประเสริฐ 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนวดัไผ่ด า แผนกสามัญศึกษา  

 จังหวัดสิงห์บุร ี

งบประมาณที่ใช้ ๒,๘๐๐ บาท 
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รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๙. โครงงาน “ตู้อบสมุนไพร” 

ที่มาและความส าคญั 

สมุนไพรเป็นผลผลิตจากธรรมชาติที่มนุษย์น ามาใช้ประโยชน์ เพื่อการรักษาโรคภัยไข้เจ็บตั้งแต่ โบราณ สามารถรักษาโรค
บางชนิดได้โดยไม่ต้องใช้ยาแผนปัจจุบัน ซึ่งยาแผนปัจจุบันบางชนิดมีราคาแพงต้อง เสียค่าใช้จ่ายสูง และอาจหาซื้อได้ยาก แตกต่าง
จากสมุนไพรพื้นบ้านท่ีสามารถหาไดง่้ายในท้องถิ่น การส่งเสริมให้เยาวชนในแต่ละท้องถิ่นรู้จักสรรพคุณของพืชสมุนไพรและ สามารถ
น าพืชสมุนไพรพื้นบ้านในท้องถิ่นของตนมาใช้ให้เกิดประโยชน์ตามแบบแผนโบราณท าให้เห็นคุณค่า และกลับมาด าเนินชีวิตใกล้ชิด
ธรรมชาติยิ่งขึ้น โรงเรียนร้องแหย่งวิทยาคม ได้จัดท าสวนสมุนไพร ในโรงเรียน  โดยปลูกต้นหม่อนเป็นจ านวนมาก และด าเนิน
กิจกรรมการผลิตภัณฑ์ชาจากใบหม่อนในโรงเรียนให้เป็นผลิตภัณฑ์ของสามเณรนักเรียน  ดังนั้น ผู้จัดท าจึงมีความสนใจที่จะท า
โครงงานสร้างตู้อบสมุนไพร  เพือ่ใช้ในการผลิตใบชาด้วยการอบแห้ง (Drying)  เป็นการลดความชื้นของใบชาให้ลดลงร้อยละ  ๒ – ๕ 
โดยการสร้างตู้อบสมุนไพร นั้นจะได้น าความรู้จากการ พัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนิกส์และการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เข้ามา
ช่วยในการผลิต เพื่อช่วยรักษา คุณภาพของชาสมุนไพร   และสามารถเก็บใบชาไว้ได้นานข้ึน 

หลักการท างาน 
น าชาใส่ตู้อบแห้ง ก าหนดอุณหภูมิ ๓๕ – ๔๐ องศาเซลเซียส โดยความร้อนใน

ตู้อบเกิดจากการท างานของหลอดไฟ เมื่อเซนเซอร์ จับอุณหภูมิในตู้มากกว่า ๔๐ องศา
เซลเซียส พัดลมระบายความร้อนเริ่มท างานหลอดไฟหยุดท างาน เมื่อเซนเซอร์ จับ
อุณหภูมิในตู้ต่ ากว่า ๓๕ องศาเซลเซียส พัดลมระบายความร้อนหยุดท างานหลอดไฟ
ท างาน อนึ่ง ทุก ๓๐ นาที  มอเตอร์หมุนเพื่อกลับใบชา หน่วงเวลา ๓๐ วินาทีสามารถ
ควบคุมดูแลการท างานผ่านโทรศัพท์มือถือ  

ผลของการทดสอบ 
 การสร้างตู้อบสมุนไพรในครั้งนี้ มีระดับความพึงพอใจมากที่สุด โดยมีวัสดุที่ใช้ 
และประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์ เหมาะสมแก่การใช้งาน ประสิทธิภาพของตู้อบ
สมุนไพร มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดี การท างานของมอเตอร์ การ ท างานของพัดลม
ระบายอากาศ และคุณภาพของใบชา มีประสิทธิภาพในการท างานระดับดี ส่วน
ประสิทธิภาพ การท างานของโปรแกรม และประสิทธิภาพของการควบคุมอุณหภูมิภายในตู้ ยังอยู่ในระดับปานกลาง 

ข้อเสนอแนะ     
 เนื่องจากโครงงานนี้ยังเป็นโครงงานใหม่ ที่ต้องอาศัยการทดลองให้คงที่ ทั้งการท างานของ โปรแกรม และคุณค่าของใบชา
ที่ได้ จึงควรมีการพัฒนาทดสอบคุณค่าทางสมุนไพรของใบชา เพื่อเปรียบเทียบ กับผลผลิตที่ได้จากตู้อบสมุนไพร  เพื่อประโยชน์ต่อ
การศึกษาต่อไป 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรนวล ดวงแก้ว 

๒. สามเณรอชิตพล ค าปัญจะ 

๓. สามเณรธนากร ชัยวงค์ 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. พระใบฎีกาพิพัฒน์ อภิวฑฺฒโน 
๒. นางสาวสรติา เมืองมลู 

สถานที่ศึกษา โรงเรียนร้องแหย่งวิทยาคม 

จังหวัดแพร ่

งบประมาณที่ใช้ ๕,๐๐๐ บาท 



หน้า | ๒๒  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๐. โครงงาน “นับจ านวนคนเข้า-ออก ห้องสมุด” 

ที่มาและความส าคญั 

เนื่องจากในปัจจุบันมีจ านวนประชากรเพิ่มมากขึ้นและมีความเป็นไปได้สูงที่ทาง ผู้ให้บริการในด้านต่าง ๆ เช่น 
ห้างสรรพสินค้า ห้องสมุด โรงพยาบาล ฯ ย่อมอยากรู้จ านวนคนเข้าออกและจ านวนคนที่อยู่ภายในอาคารเพื่อที่จะได้พัฒนาหรือ
ปรับปรุงสถานที่ที่ให้บริการของตัวเองให้มีประสิทธิภาพมากขึ้นและปัจจุบันเทคโนโลยี Internet of Things ก าลังได้รับความนิยม
เป็นอย่างมากเนื่องในยุคโลกาภิวัตน์ ทางคณะผู้จัดท าได้มีความคิดว่าควรจะน าเทคโนโลยีส่วนนี้มาประยุกต์ใช้ใน โรงเรียนพุทธโกศัยวิทยา 
จังหวัดแพร่ มีห้องสมุดในโรงเรียนเพื่อเป็นแหล่งเรียนรู้ บริการในการสืบค้นข้อมูลในด้านต่าง ๆ ซึ่งแต่ละวันมีนักเรียนเข้าใช้บริการ
จ านวนวันละประมาณ ๑๐๐ รูป ดังนั้น เพื่อเป็นการจัดเก็บข้อมูลจ านวนนักเรียนสามเณรและผู้ที่มาใช้บริการห้องสมุดในแต่ละวัน 
เดือน ปี ให้มีจ านวนที่แน่นอนและสามารถน ามาเป็นข้อมูลสารสนเทศของโรงเรียนต่อไป 

หลักการท างาน 

๑. การนับจ านวนคน เมื่อมีคนเดินผ่าน ณ ทางเข้า ซึ่งตัดกับทางเดินของแสงอินฟราเรด ท าให้ค่าสัญญาณเปลี่ยน  บอร์ด 
KidBright จะนับ ๑, ๒, ๓ ไปเรื่อย ๆ และสั่งเปิดใช้งานระบบเมื่อมีคนอยู่ และเมื่อมีคนออก ระบบจะท าให้ค่าสัญญาณเปลีย่น บอร์ด 
KidBright จะลดจ านวนลงตามจ านวนคนออก เมื่อไม่มีผู้คนอยู่ในห้องสมุดแล้ว ระบบจะท าการ ปิดไฟในห้องสมุดอัตโนมัติ และ 
ห้องสมุดจะปิด เวลา ๑๗.๓๐ น. แล้วจะแจ้งจ านวนผู้เข้าห้องสมุดผ่าน เทเลแกรมแอพพลิเคช่ันในวันนั้น ๆ โดยจ านวนคนจะถูกรีเซ็ต
เป็น ๐ เพื่อนับใหม่ในวันถัดไป 

๒. เมื่อครบ ๑ อาทิตย์ ระบบจะส่งค่าของจ านวนผู้เยี่ยมชม
ทั้งหมดในอาทิตย์นั้น ๆ และคิดค่าเฉลี่ยให้  

๓. เมื่อมีผู้เข้าใช้บริการห้องสมุด จะใช้ Motion Sensor ตรวจจับ 
หากมีคนเข้าจะเปิดไฟค้างไว้ แต่ถ้าไม่มีคนอยู่ในห้องสมุด ระบบจะปิดไฟ
อัตโนมัติ เพื่อประหยัดพลังงาน  

๔. ระบบจะบันทึกกราฟของจ านวนผู้เข้าชมใน ๑ วัน ไว้เป็นสถิติ 
และจะช่วยเปรียบเทียบได้ว่า วันที่มีคนมาเยี่ยมชมมากที่สุด และ น้อยที่สุด 
ซึ่งสามารถน าไปด าเนินการทางสถิต และเอามาเก็บรวบรวมได้ เพื่อเป็นสถิติ 

 ผลของการทดสอบ 
 ระบบสามารถท างานตามค าสั่งของ Algorithm ของโปรแกรมที่เขียนได้อย่ างดีและมปีระสิทธิภาพ โดยก ารทดสอบการ
ควบคุมการนับในแบบตา่งๆแล้วพบว่าการส่งข้อมลู Telegram จะขึ้นอยู่กับคุณภาพของ สญัญาณอินเตอร์เน็ตและความเสถียรของ 
Sever ของ Telegram เอง 

ข้อเสนอแนะ     
ทางคณะผูจ้ัดท ามีแผนท่ีจะลองท าห้องสมุดโรงเรียนโดยขออนุญาตทางผู้บริหาร เพื่อท่ีจะทดสอบการท างานให้เห็นภาพ

ชัดเจน 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรสุรเดช กอนสัน 

๒. สามเณรณรงชัย ธรรมโหร 

๓. สามเณรณัฐพล จ่อแก้ว 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นายอนันต์  จินดาค า 

๒. นางสาวเบญจมาศ  หงษ์ห้า 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนพุทธโกศัยวิทยา    

จังหวัดแพร ่

งบประมาณที่ใช้ ๓,๑๙๐ บาท 



หน้า | ๒๓  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๑. โครงงาน “เครื่องวัดการงอตัวไปข้างหน้า”(ความยืดเยียดของกล้ามเนื อ) 

ที่มาและความส าคญั 

ปัจจุบันเทคโนโลยีมีความส าคัญมากในชีวิตประจ าวันเพื่อให้สะดวกสบายมากขึ้นในการด ารงชีวิต เทคโนโลยีได้
เจริญก้าวหน้าอย่างมาเพื่อพัฒนาให้มีความสะดวกสบายของมนุษย์สมัยนี้เทคโนโลยีมีการมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันของเราทุกๆ 
ด้าน แต่ในขณะเดียวกันก็มีความเสี่ยงสูง และอาจก่อให้เกิดภัยอันตรายหรือสร้างความเสียหายได้ เข่นกันในด้านสุขภาพในปัจจุบันก็
มีการน าเอาเทคโนโลยีมาใช้ในการดูแลร่างกาย ในการตรวจวดูสมรรถภาพทางกายของนักเรียนสามเณรนอกจากจะมีการช่ังน้ าหนัก 
วัดส่วนสูง วัดรอบ เอวแล้ว ยังมีการวัดความยืดหยุ่นของกลุ่มกล้ามเนื้อบริเวณหลังส่วนล่าง และด้านขาด้านหลังเพื่อเพิ่มความ
ยืดหยุ่น และแข็งแรงให้กล้ามเนื้อ ซึ่งจะช่วยให้ออกก าลังกายได้ดียิ่งขึ้นช่วยการทรงตัวได้ดีขึ้น ลดการบาดเจ็บจากการออก ก าลังกาย 
.ความเครียดลดลง .ช่วยปรับปรุงบุคลิกภาพ กระตุ้นการไหลเวียนโลหิตในร่างกายระดับน้ าตาลในเลือด ลดลง ซึ่งในการตรวจวัด
ดังกล่าวจะต้องมีอุปกรณ์ในการตรวจวัดที่ได้มาตรฐานและเที่ยงตรงซึ่งค่าที่วัดได้จะต้อง น าไปแปลผลเพื่อหาค่าดัชนีมวลกายของ
นักเรียน ซึ่งจะเป็นแนวทางเบื้องต้นในการทดสอบสมรรถภาพทางกาย ของนักเรียน 

หลักการท างาน 

 โดยลักษณะการวัดจะต้องมีอุปกรณ์วัดความอ่อนตัวกล้ามเนื้อบริเวณหลังส่วนล่าง และด้านขาด้านหลัง  มีที่ยันเท้าและ
มาตรวัดระยะทางเป็น +๓๐ เซนติเมตร หรือ +๓๕ เซนติเมตร และ -๓๐ เซนติเมตร จุด " ๐ " อยูต่รงที่ยันเท้านั่งพื้น เหยียดขาตรง 
สอดเท้าเข้าใต้อุปกรณ์วัด โดยเท้าท้ังสองตั้งฉากกับพ้ืนและชิดกัน ฝ่าเท้าจรดแนบกับท่ียันเท้า เหยียดแขนตรง ขนานกับพ้ืนยันเท้าไป
ข้างหน้าจนติดกับไม้จะท าให้หน้าสัมผัสของลิตมิตสวิทช์แตะกันส่งผลให้ลิมิตสวิทช์
ท างาน จะมีตัวเลขแสดงผลหนาัจอ LED  ของ KidBright  จากการอ่านค่าของอัลต
ร้าโซนิกเซนเซอร์ผู้วัดจะต้องค่อย ๆ ก้ม ตัวไปข้างหน้าให้มืออยู่บนอุปกรณ์วัด จน
ไม่สามารถก้มต่อไปได้พร้อมกับดันไม้ที่อยู่ปลายนิ้วซึ่งจะท าให้มีค่า ปรากฏบนจอ 
LED  ของ KidBright  ระหว่างการวัดห้ามโยกตัวหรือก้มตัวแรง ๆ  ให้ปลายนิ้วมือ
เสมอกัน และ รักษาระยะทางนี้ไว้ได้อย่างน้อย ๒ วินาที อ่านระยะจากจุด " ๐ " 
ถึงปลายนิ้วมือถ้าเหยียดปลายนิ้วมือเลยปลายเท้า  บันทึกค่าเป็น “บวก”  ถ้า
เหยียดปลายนิ้วไม่ถึงปลายเท้า ให้บันทึกเป็น “ลบ” 

ผลของการทดสอบ 

 จากการทดสอบโครงงานเครื่องวัด การงอตัวไปข้างหน้า(ความยืดเยียดของกล้ามเนื้อ) เป็นเครื่องที่วัดเพื่อวัด ถึงความ
ยืดหยุ่นของกลุ่มกล้ามเนื้อบริเวณต้นขาด้านหลัง หลังส่วนล่าง สามารถท างานได้ตรงตามวัตถุประสงค์ ท่ีตั้งไว้  โดยให้นักเรียน
สามเณรของโรงเรียนได้ท าการทดลองตรวจวดักล้ามเนื้อของตนเองได้ค่าตรงตามที่ตั้งไว้ 

ข้อเสนอแนะ     

โครงงานเครื่องวัด การงอตัวไปข้างหน้า (ความยืดเยียดของกล้ามเนื้อ) เป็นเครื่องที่วัดเพื่อวัดถึงความยืดหยุ่น ของกลุ่ม
กล้ามเนื้อบริเวณต้นขาด้านหลัง หลังส่วนล่าง ควบคุมงานท างานด้วยสมองกลฝังตัว KidBright  เป็นเพิ่ม ทักษะการท างานของ
นักเรียนให้ได้รู้จักการน า เอาปัญหาและข้อสงสัยที่พบเห็นในชีวิตประจ าวันมาทดลองปฏิบัติเพื่อให้รู้ว่าหลักการ วิธีการท างาน วิธีคิด 
เพื่อให้ได้สิ่งประดิษฐ์ใหม่ ๆ ขั้นมาจะต้องผ่านกระบวนการคิดยังไงบ้าง และจะต้องน าเทคโนโลยีอะไรมาช่วยในการสร้างสรรค์ผลงาน 
ทางคณะผู้จัดท ามีแผนท่ีจะลองท าห้องสมุดโรงเรียนโดยขออนุญาตทางผู้บริหาร เพื่อที่จะทดสอบการท างาน 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรวสุรตัน์ แปงไชย 

๒. สามเณรเจษฏา ตรมี       

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นายศิวะนันท์  บัวนิติสกลุ 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนนันทบรุีวิทยาพระปริยตัิธรรม 

จังหวัดน่าน 

งบประมาณที่ใช้ ๔,๔๓๒ บาท 



หน้า | ๒๔  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๒. โครงงาน “เครื่องนับเหรียญอัตโนมัติ” 

ที่มาและความส าคญั 

เนื่องด้วยในแต่ละวันสหกรณ์ร้านค้าและสหกรณ์ออมทรัพย์ของโรงเรียนพระปริยัติศาสนาภิพัฒน์ วัดเมืองราม มีสามเณร
น าเงินมาซื้อของโดยได้รับเหรียญหลายประเภทและเป็นจ านวนมากซึ่งเสียเวลาในการใช้บุคลากรคัดแยกและนับจ านวนอีกทั้งยังอาจ
เกิดความผิดพลาดในการนับจ านวนขึ้นได้ ทางผู้จัดท าโครงงานจึงได้คิดประดิษฐ์เครื่องแยกและนับเหรียญขึ้น เพื่อคัดแยกเหรียญแต่
ละประเภทออกจากกัน แสดงจ านวนเหรียญหรือจ านวนเงินของเหรียญแต่ละประเภท แสดงจ านวนเงินรวม และแจ้งการท างานผ่าน
ระบบเครือข่าย (IoT) ซึ่งโครงการนี้จะเป็นประโยชน์ในการช่วยลดเวลาการท างานและลดข้อผิดพลาดจากการ จากการนับด้วย
บุคลากร ช่วยให้ปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ และยังสามารน าไปใช้กับร้านค้าทั่วไป หรือผู้ที่สนใจได้อีกด้วย 

หลักการท างาน 

ประกอบด้วย ๒ ส่วน คือ ๑) ส่วนจ าแนกเหรียญ และ ๒) ส่วนนับเหรียญ โดยเมื่อใส่เหรียญในกล่อง เหรียญจะ ไหลไปตาม
ความลาดเอียงของรางแยกแล้วหล่นลงช่องผ่านเซนเซอร์เพื่อนับเหรียญ แสดงผลลัพธ์ออกทางหน้าจอ LCD และ SMS เข้า
โทรศัพท์เคลื่อนที ่

ผลของการทดสอบ 
จากตารางบันทึกผลพบว่า  ประสิทธิภาพในการแยกและนับเหรียญของเครื่องนับเหรียญอัตโนมัติ ได้ผลดังนี ้
๑. มีประสิทธภาพในการแยกเหรียญ ๑๐ บาท ได้ ๑๐ เหรียญ จากการทดลองทั้งหมด ๑๐ เหรียญ ซึ่งมีความแม่นย ามาก

ที่สุด 
๒. มีประสิทธภาพในการแยกเหรียญ ๕ บาท ได้ ๙ เหรียญ จากการทดลองทั้งหมด ๑๐ เหรียญ ซึ่งมีความแม่นย า มาก 
๓. มีประสิทธภาพในการแยกเหรียญ ๒ บาท ได้ ๒ เหรียญ จากการทดลองทั้งหมด ๑๐ เหรียญ ซึ่งมีความแม่นย า น้อย 
๔. มีประสิทธภาพในการแยกเหรียญ ๕ บาท ได้ ๖ เหรียญ จากการทดลองทั้งหมด ๑๐ เหรียญ ซึ่งมีความแม่นย า ปานกลาง 

ทั้งนี้ การตรวจนับจ านวนและมูลค่าเหรียญ โดยการทดสอบหยอดเหรียญมูลค่ารวม ๑๐๐ บาท ทั้งสิ้น ๑๐ ครั้ง ระบบ
สามารถค านวนมูลค่าถูกต้องจ านวน ๘ ครั้ง ซึ่งมีความแม่นย าอยู่ในระดับสูง 

ข้อเสนอแนะ    
ในอนาคตคณะผู้จัดท ามีแนวคิดว่าว่าควรพัฒนาให้เครื่องนับเหรียญสามารถแยกชนิดของเหรียญได้แม่นย ามากยิ่งข้ึน 

๑. ควรใช้มอเตอร์ที่มี ขนาดเหมาะสมและมีแรงบิดมากพอ  
๒. ความลาดเอียงของรางคัดแยกเป็นส่วนส าคัญท าใหเ้หรียญลงไปในช่องคัดแยกเหรียญ  
๓. ปรับเปลี่ยนต าแหน่งเซ็นเซอร์และแผ่นกั้นเหรียญให้อยู่ต าแหน่งที่เหรียญสามารถผ่านได้เพื่อให้เซนเซอร์จับเมื่อ

ไหลผ่าน   
๔. ปรับเปลี่ยนรูปแบบของเซ็นเซอร์ให้เหมาะสมกับการนับเหรียญ เพื่อประสิทธิภาพของการรับเหรียญ 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรณัฐพงษ์ ศรีสวสัดิ ์
๒. สามเณรธรีัช ปัญญาวงค ์
๓. สามเณรนพรัตน์   ค าพาบ 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา นายสุรชัย   ฟองนันตา 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนพระปริยัติศาสนาภิพัฒน์วัดเมืองราม

จังหวัดน่าน 

งบประมาณที่ใช้ ๓,๔๐๐ บาท 



หน้า | ๒๕  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๓. โครงงาน “ตู้ขายปากกา  เวอร์ชั่น 2” 

ที่มาและความส าคญั 

ทางโรงเรียนเชียงกลางปริยัติศึกษา ของเราได้จัดท าโครงงานตู้ขายปากกาขึ้น ในปีการศึกษาที่ผ่านมา เพื่อน าไปใช้แก้ไข
ปัญหาเจ้าหน้าที่ห้องสหกรณ์ของโรงเรียนไม่เปิดห้อง จากการน าตู้ขายปากกาน าไปใช้จริง ผู้จัดท าพบปัญหาการท างานของระบบตู้
ขายปากกา คือ เมื่อหยอดเหรียญ ๑ บาท หรือ ๒ บาท ลงไป บางครั้งเครื่องก็อ่านค่าของเหรียญได้ และท าการจ่ายปากา (เนื่องจาก
เราก าหนดค่าของปากกา คือ ต้องหยอดเหรียญ ๕ บาท เท่านั้น) และเมื่อหยอดเหรียญลงไปแล้ว กดปุ่มกดเลือกปากกาแล้ว ปากกา
ไม่จ่าย จากปัญหาข้างต้นผู้จัดท าเลยต้องการพัฒนาและเพิ่มประสิทธิภาพของตู้ขายปากกาให้มีประสิทธิภาพการท างานให้แม่นย าขึ้น 
จึงได้จัดท าโครงงานตู้ขายปากกาเวอร์ชั่น ๒ ขึ้น 

หลักการท างาน 
๑. เมื่อหยอดเหรียญ ๑ บาท ผ่าน

เซ็นเซอร์ ครบ ๕ เหรียญ ก็แสดงบนหน้าจอ LED 
ของ KidBright เป็นตัวเลข ๕ ผู้ซือ้สามารถเลือกกด
ปุ่มปากกา สีแดง และสีน้ าเงินได ้

๒. เมื่อหยอดเหรียญ ๕ บาท ผ่าน
เซ็นเซอร์ ก็หน้าจอ LED ก็แสดงบนหน้าจอ LED 
ของ KidBright เป็นตัวเลข ๕ ผู้ซือ้สามารถเลือกกด
ปุ่มปากกา สีแดง และสีน้ าเงินได ้

๓. เมื่อผู้ซื้อหยอดเหรียญ ๒ บาท และ 
เหรียญ ๑๐ บาท ตู้จะท าการคืนเงินให้ 

๔. ถ้าไม่หยอดเหรยีญเมื่อกดปุ่มเลือกเลือกปากกา ก็ไม่สามารถปล่อยมาปากกาให้ผู้ซื้อ 
๕. สามารถหยอดเหรียญ ๑ บาท และเหรยีญ ๕ บาท รวมกันได้ และแสดงหน้าจอ LED เป็นตัวเลข ๕ ตวัเลข ๑๐ ตัวเลข 

๑๕ ตัวเลข ๒๐ เมื่อผู้ซื้อกดปุม่ปากกา สีแดง และสีน้ าเงิน ค่าของตวัเลขบนหน้าจอ LED ก็จะลดค่าทีล่ะ ๕ จนกว่าจะมีค่าเป็น ๐ 
๖. เมื่อหยอดเหรียญไม่ครบตามจ านวนค่าของปากกาที่ ก าหนดค่าปากกา คือ ๕ บาท ก็ไม่สามารถกดเลอืกปากกาได้ 

ผลของการทดสอบ 
๑. สามารถนับจ านวนเหรียญที่หยอดลงในช่องหยอดเหรียญไดต้ามที่โปแกรมไว ้

๒. ตู้สามารถจ่ายปากกาสไีด้ถูกต้องตามที่ผู้ซื้อกดปุม่เลือกได้ แต่บางครัง้ตัวเฟืองที่เป็นกลไกลในการปล่อยปากกาลงช่องจ่าย
ยังท างานไม่เสถยีร 

 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรสุวพีร์    สมฤทธ์ิ 
๒. สามเณรพัฒชรพล   สุขอยู่       

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นางสาวศิวพร จิณะแสน 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนเชียงกลางปริยตัิศึกษา 

จังหวัดน่าน 

งบประมาณที่ใช้ ๓,๐๙๐ บาท 



หน้า | ๒๖  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๔. โครงงงาน “ตู้แลกเหรียญ” 

ที่มาและความส าคญั 

ทาง โรงเรียนเชียงกลางปริยัติศึกษาได้มีการจัดท า
โครงงานตู้ขายปากกา ขึ้นในปีการศึกษาท่ีผ่าน และเปิดให้นักเรียน
ได้ท าการทดลองซื้อปากกา ผ่านตู้ขายปากกา จากที่พบปัญหา
นักเรียนส่วนใหญ่ไม่มีเหรียญ ๕ บาท จึงท าให้นักเรียนไม่ไปซื้อ
ปากกาที่ตู้ขายปากกาและบางทีก็ต้องรอเจ้าหน้ามาขายปากกา
เหมือนเดิม จากปัญหาที่กล่าวมานี้ ผู้จัดท าจึงคิดที่จะแก้ไขปัญหา 
โดยคิดท าโครงงานตู้แลกเหรียญขึ้นมา 

หลักการท างาน 
๑. เมื่อสอดธนบัตรใบละ ๒๐ บาท ลงในช่องใส่ธนบัตร เซนเซอร์ตัวท่ี ๑ อ่านค่า แล้วสั่งให้มอเตอร์หมุนธนบัตรเข้าไป เมื่อ

ผ่านเซนเซอร์ตัวท่ี ๒ และเมื่อเซนเซอร์ทั้ง ๒ ตัว ตรวจจับวัตถุได้ ก็แสดงบนหน้าจอ LED ของ KidBright เป็นตัวเลข ๒๐ และให้กด
ปุ่มปล่อยเหรียญ หน้าจอ LED ของ KidBright ก็จะขึ้นเป็นตัวเลข ๔ เท่าจ านวนครั้งของ เหรียญที่จะปล่อย  

๒. เมื่อสอดธนบัตรใบละ ๑๐๐ บาท ลงในช่องใส่ธนบัตร เซนเซอร์ตัวที่ ๑ อ่านค่า แล้วสั่งให้มอเตอร์หมุนธนบัตรเข้าไป 
เมื่อผ่านเซนเซอร์ตัวท่ี ๒ และเซนเซอร์ตัวท่ี ๓ มีค่าของเซนเซอร์ขึ้น ๓ ตัว ก็แสดงบนหน้าจอ LED ของ KidBright เป็นตัวเลข ๑๐๐ 
และให้กดปุ่มปล่อยเหรียญ หน้าจอ LED ของ KidBright ก็จะขึ้นเป็นตัวเลข ๒๐ เท่าจ านวนครั้งของ เหรียญที่จะปล่อย 

๓. เมื่อธนบัตรที่ใส่เข้าไปในช่อง แล้วเซ็นเซอร์อ่านค่าไม่ได้ ให้ข้ึนค าว่า Error แล้วให้มอเตอร์หมุนคืนธนบัตร 
๔. สามารถสอดเพิ่มธนบัตรได้ เช่น เมื่อสอดธนบัตรใบละ ๒๐ บาท เข้าไป ๑ ครั้ง แล้วสามารถสอดธนบัตรใบละ ๒๐ บาท 

เพิ่ม รวมเป็น ๔๐ บาท และปล่อยเหรียญเท่าจ านวนเงินท่ีใส่เข้าไป หรือใส่ธนบัตรใบละ ๑๐๐ บาท และใบ ๒๐ บาท รวมเป็น ๑๒๐ 
บาท ก็จะปล่อยเหรียญเท่าจ านวนเงินท่ีใส่เข้าไป 

 ผลของการทดสอบ 
 สรุปผลการทดลอง ทั้ง ๒ ชนิด คือ ใบละ ๒๐ บาท และใบละ ๑๐๐ 
บาท จากการทดสอบ สอดธนบัตรทั้ง ๒ ชนิด คือ  

๑. ธนบัตรใบละ ๒๐ บาท จ านวน ๑๐๐ ครั้ง พบว่า “เซนเซอร์อ่าน
ค่าถูกว่าเป็นธนบัตรใบละ ๒๐ บาท และเหรียญที่ปล่อยถูกต้อง
คิดเป็นร้อยละ ๙๘ โดยอ่านค่าผิดร้อยละ ๒ 

๒. ธนบัตรใบละ ๑๐๐ บาท พบว่า “เซนเซอร์อ่านค่าถูกว่าเป็น
ธนบัตรใบละ ๑๐๐ บาท และเหรียญที่ปล่อยถูกต้องคิดเป็นร้อยละ 
๗๒ และอ่านค่าผิดคิดเป็นร้อยละ ๒๘  

จากการทดสอบทั้งกล่าวจะเห็นได้ว่า การอ่านค่าของธนบัตรใบละ ๑๐๐ บาท มีข้อผิดพลาด มากกว่าธนบัตรใบละ ๒๐ บาท 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรภูวนาท สิทธิ 
๒. สามเณรฉตัรริน มาจันทร์       

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา นางสาวศิวพร จิณะแสน 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนเชียงกลางปริยตัิศึกษา 

จังหวัดน่าน 

งบประมาณที่ใช้ ๓,๐๒๐ บาท 



หน้า | ๒๗  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๕. โครงงาน “Healty Chair” 

ที่มาและความส าคญั 

เนื่องจากการนั่งเป็นเวลานานๆ หากนั่งผิดท่าก็อาจจะเกิดผลเสียต่อ
สุขภาพได้อย่างเช่นการปวดหลัง ปวดไหล่ โดยเฉพาะเมื่อนั่งผิดท่าไปนานๆ ผู้นั่ง
จะมีอาการเมื่อยล้าตลอดเวลา และกระดูกคดงอผิดรูปถาวรท าให้ส่งผลไม่ดีต่อ
บุคลิกภาพและสุขภาพ ดังนั้น ผู้จัดท าโครงงานจึงได้พัฒนาโครงงาน เรื่อง 
Health Chair เพื่อเสริมสร้างบุคลิกภาพในการนั่งท างานเป็นเวลานาน ๆ ให้ถูก
ตามลักษณะที่ถูกต้อง 

ผลของการทดสอบ 
 โครงงาน Healty chair เป็นสิ่งประดิษฐ์อย่างหนึ่งที่ส าคัญต่อคนในวัย
ท างานคือช่วยลดปัญหาการที่นั่งหลังไม่ตรง นั่งผิดท่า ท าให้เกิดอาการปวดหลัง   
ทางอาตมาจึงได้ท าจัดท าโครงงานนี้ขึ้นมาเพื่อแก้ปัญหาของคนในวัยท างานใน
เวลาที่น่ังหลังไม่ตรงหรือนั่งผิดท่า ซึ่งเมือเซ็นเซอร์จะส่งสัญญาณแจ้งเตือนให้ผูน้ัง่
ทราบว่านั่งผิดท่า จุดเด่นคือ เซ็นเซอร์วัดระยะเพื่อวัดระยะห่างจากพนักพิง และ
จับเวลา เพื่อส่งเสียงเตือนเมื่อผู้นั่งหลังงอหรือ ขาไม่ถูกต าแหน่ง  

ข้อเสนอแนะ     

ใส่มอเตอร์ ให้อัตโนมัติ  ใส่ที่นวดคอ 

 

 

 

 

 

  

 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรกรีดติ มีบญุ 

๒. สามเณรรัชชานันท์ ขันต ี

๓. สามเณรชนาภัทร ใจปิง 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา นางนัฐญาภรณ์ บรสิุทธ์ิ 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษาวัดปรางค์ 

จังหวัดน่าน 

งบประมาณที่ใช้ ๑,๕๕๐ บาท 



หน้า | ๒๘  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๖. โครงงาน “แบบจ าลองโรงเลี ยงไก่อัตโนมัติ” 

ที่มาและความส าคญั 

              โรงเรียนวัดบุญยืน (พระปริยัติธรรม แผนกสามัญศึกษา) ในโครงการตามพระราชด าริ สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ 
สยามบรมราชกุมารี  ได้มีการจัดการเรียนการสอนควบคู่กับการสนองงานพระราชด าริภายใต้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงของใน
หลวงรัชกาลที่ ๙ โดยในปัจจุบัน ทางวัดบุญยืน พระอารามหลวง ได้รับโล่ประกาศเกียรติคุณเป็นวัดที่มีการจัดการสิ่งแวดล้อม ระดับ
ดีเยี่ยม ในการนี้ทางโรงเรียนจึงได้จัดตั้ง “โครงการธนาคาร
ขยะขวดแลกไข่” เพื่อเป็นการจัดการขยะภายในบริเวณ
โรงเรียนและวัด  โดยมีการเลี้ยงไก่ไข่ และทางคณะผู้จัดท าได้
ศึกษาแล้ว พบว่าการเลี้ยงไก่ไข่น้ันต้องมีการดูแลเอาใจใส่เป็น
อย่างมาก ไม่ว่าจะเป็นการให้อาหาร ให้น้ า และการเก็บไข่ 
เป็นต้น ดังนั้นก่อนที่จะด าเนินงานในกิจกรรมดังกล่าว คณะ
ผู้จัดท าจึงมีแนวคิดที่จะสร้างแบบจ าลองโรงเลี้ยงไก่ขึ้นโดย
อาศัยการท างานของ GoGo Board ควบคู่กับ Raspberry Pi 

หลักการท างาน 
การท างานของแบบจ าลองโรงเลี้ยงไก่อัตโนมัติ มี GoGo Board เปน็ตัวควบคุมท้ัง ๔ ระบบ ดังนี ้

๑. ระบบการเปิด-ปิดพดัลม ถ้าเซ็นเซอร์อุณหภมูิมีค่ามากกว่า ๙๐๐ ก็จะสั่งให้รีเลย์เปดิพัดลมโดยอัตโนมตัิ และถ้าเซ็นเซอร์
อุณหภูมมิีค่าน้อยกว่า ๘๓๐ ก็จะสั่งให้รีเลย์ปิดพัดลมอตัโนมตั ิ

๒. ระบบให้น้ าไก่ ถ้าเซ็นเซอร์น้ าฝนตรวจจับไม่พบน้ าบนแผ่นปริ๊น
ตรวจจับหรือ มีค่าน้อยกว่า ๕๐๐ ก็จะสั่งให้ รีเลย์ เปิดปั๊มน้ าโดยอัตโนมัติ
เพื่อส่งน้ าไปยังรางใหน้้ า และถ้าเซ็นเซอร์วัดความชื้น/น้ าฝนตรวจจับพบน้ า
บนแผ่นปริ้นตรวจจับหรือ มีค่ามากกว่า ๕๐๐ ก็จะสั่งให้รีเลย์ปิดปั๊มน้ า
อัตโนมัติ 

๓. ระบบให้อาหาร เมื่อโมดูลนาฬิกาส่งค่าไปยัง GoGo Board 
(ทุก ๓ ช่ัวโมง) GoGo Board จะสั่งให้มอเตอร์ท างานและหยุดอัตโนมัติ 

๔. ระบบการเก็บไข่ เมื่อโมดูลนาฬิกาส่งค่าไปยัง GoGo Board 
(ทุก ๓ ช่ัวโมง) GoGo Board จะสั่งให้มอเตอร์ท างานและหยุดอัตโนมัติ 

 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรภูริทัต  บุญณะสิทธ์ิ  

๒. สามเณรภูวเดช  ขอทับกลาง 

๓. สามเณรอดิสรณ์  ศิรโิส  

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นายเจษฎาภรณ์  ต๊ะติ๊บ 

๒. นางสาวสุวิมล  อินจันทร ์
สถานที่ศึกษา โรงเรียนวดับุญยืน  

จังหวัดน่าน 

งบประมาณที่ใช้ ๔,๓๐๐ บาท 



หน้า | ๒๙  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๗. โครงงาน “ห้องเรียนอัจฉริยะ” 

ที่มาและความส าคญั 

              KidBright เป็นบอร์ดสมองกลฝังตัวที่สามารถท างานตามชุดค าสั่ง โดยผู้เรียนสามารถสร้างชุดค าสั่งผ่านโปรแกรม 
KidBright IDE บนคอมพิวเตอร์ ที่ใช้งานง่าย เพียงใช้การลากบล็อกค าสั่งมาวางต่อกัน (Drag and Drop) ช่วยลดความกังวลเรื่องการ
พิมพ์ชุดค าสั่งผิด ชุดค าสั่งที่ถูกสร้างดังกล่าวจะถูกส่งไปที่บอร์ด KidBright ให้ท างานตามที่โปรแกรมไว้ เช่น รดน้ าต้นไม้ตามระดับ
ความช้ืนท่ีก าหนด หรือเปิด-ปิดไฟตามเวลาที่ก าหนด เป็นต้น 
 ทั้งนี ้ ปัจจุบันนี้ไฟฟ้ามีความจ าเป็นต่อการด าเนินชีวิตเป็นอย่างมาก แต่ก็มีผู้ที่ใช้ไฟฟ้าอย่างไม่รู้คุณค่า ท าให้เกิดปัญหาการ
ใช้ไฟฟ้าอย่างสิ้นเปลือง ปัญหาของโครงงานนี้คือมองเห็นสามเณรบางรูปนั้นใช้ไฟในโรงเรียนไปกับอุปกรณ์ไฟฟ้าต่าง ๆ อย่าง
สิ้นเปลืองมาก จึงท าให้ทางโรงเรียนต้องรับผิดชอบเสียค่าไฟฟ้าเป็นจ านวนเงินที่สูงขึ้นมาก ดังนั้น ทางผู้จัดท าเลยคิดโครงงานนี้
เพื่อให้ใช้ไฟฟ้าในโรงเรียนตามความเหมาะสมให้มากยิ่งข้ึนเพื่อช่วยลดค่าใช้จ่ายในโรงเรียน 

หลักการท างาน 

๑. เมื่อมีคนเข้าห้องเซนเซอร์ ๑ ท างานตรวจคนเข้าห้องแล้วไปแสดงในบอร์ด KidBright ว่าเข้าไปกีค่นถ้าไม่มีคนเข้าให้มี
ค่าเป็น ๐ แตไ่มต่ิดลบ  
           ๒. เมื่อมีคนออกห้องเซนเซอร์จะตรวจคนออกห้องแล้วไปลบค่าในบอร์ด KidBright ทีละ ๑ แต่ถ้าไมม่ีคนเข้าหรือออกห้อง
ให้เป็น ๐ แต่ไม่ตดิลบ 

๒. เมื่อมีคนอยู่ในห้องแล้วอณุหภูมสิูงกว่าที่เราก าหนดไว้ให้เปดิพัดลม 
๓. เมื่อมีคนอยู่ในห้องแล้วมีแสงสว่างน้อยกว่าท่ีเราก าหนดไว้เซนเซอร์ ๔ จะสั่งรีเลย์ให้เปิดไฟ แต่เมื่อไมม่คีนคนเข้าออก

ห้องเซนเซอร์ ๓ และ ๔ จะหยดุการท างานจะมาท างานอีกทีเมื่อมีคนเข้าไปในห้อง 

ผลของการทดสอบ 
โครงงานชุดฝึกชุดฝึก KidBright ควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าในห้องเรียน

นี้ สามารถใช้งานได้จริง KidBrighti และ GoGo Bright ควบคุมการท างาน
ตามเง่ือนไขค าสั่งของโปรแกรมที่เราก าหนดค่า เซนเซอร์ และการท างาน
ของอุปกรณ์ ให้ท างานตามกระบวนการต่างๆ ที่เราก าหนดไว้และสามารถน า
โครงงานสู่การจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับการควบคุมระบบอุปกรณ์ไฟฟ้า
ให้ห้องโดยใช้ Kidbright ได้  

 

 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรคณิศร สุขทัน 

๒. สามเณรพุฒิพงศ์ พุทธา 

๓. สามเณรปณัณวัฒน์ สอนสมฤทธ์ิ 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นายจีรวัฒน์ ปันทองมา 
๒. นางทรรศนาพร ปันทองมา 

สถานที่ศึกษา โรงเรียนวดัดอนมงคลสันติสุขวิทยา 
จังหวัดน่าน 

งบประมาณที่ใช้ ๔,๓๕๐ บาท 



หน้า | ๓๐  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๘. โครงงานปั่นเพื่อ “ลด”และ “รด” 

ที่มาและความส าคญั 

จากแบบรายงานภาวะโภชนาการของนักเรียน โรงเรียนพระปริยัติธรรมานุสรณ์วัดฟ้าสวรรค์ ทั้งหมด ๒๙ รูป พบว่ามี
สามเณรนักเรียนที่มีภาวะโภชนาการเกิน ๕ รูป ตามแบบรายงานภาวะโภชนาการของนักเรียน ในโครงการพัฒนาเด็กและเยาวชนใน
ถิ่นทุรกันดารตามพระราชด าริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี จากปัญหาที่เกิดขึ้น โรงเรียนได้นโยบายในการ
ส่งเสริมให้สามเณรนักเรียนดูแลและควบคุมน้ าหนักให้อยู่ในเกณฑ์มาตรรฐาน สามเณรจึงมีแนวคิดในการหาอุปกรณ์ในการออกก าลัง
กายที่เหมาะสมกับสมณสารูป จึงได้คิดค้นเครื่องออกก าลังกายโดยการน าจักรยานท่ีช ารุดแล้วมาออกแบบเป็นเครื่องออกก าลังอยู่กับ
ที่และได้น าเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการวัดระยะการปั่นจักรยานเพื่อน ามาค านวณการแคลอรี่ที่เผาผลาญในการออกก าลังกายในแต่ละครั้ง 

หลักการท างาน 

เมื่อผู้ออกก าลังกายต้องการที่จะปั่นจักรยาน ผู้ออกก าลังกายจะต้องใส่น้ าหนักตัว   บนหน้าจอ บอร์ด KidBrigth ซึ่งค่า
กลางท่ีเราตั้งไว้เท่ากับ ๔๐ โดยผู้ที่มีน้ าหนักตัวมากกว่า ๔๐ กิโลกรัม ให้กดเซ็นเซอร์ ๑ เพื่อเป็นการเพิ่มน้ าหนัก และผู้ที่มีน้ าหนักตัว
น้อยกว่า ๔๐ กิโลกรัม ให้กดเซ็นเซอร์ ๒ เพื่อเป็นการลดน้ าหนัก  จากนั้นเลือกความฝืด (METs คือ ค่าพลังงานที่ใช้ในการออกก าลังกาย)   
โดยกดสวิตซ์ที่ ๑ และเมื่อผู้ออกก าลังกายต้องการที่จะปรับระดับความฝืดให้กดเซ็นเซอร์ ๓ และ ๔ เพื่อเป็นการเพิ่มและลดระดับ
ความฝืด ตามล าดับ  จากนั้นกดสวิตซ์ที่ ๒ เพื่อเป็นการเริ่มจับเวลาในการออกก าลังกาย เมื่อผู้ออกก าลังกายต้องการที่จะหยุด ให้กด
สวิตซ์ที่ ๒ จะมีค่าการเผาผลาญพลังงานขึ้นบนหน้าจอของ KidBrigth เมื่อสิ้นสุดการท างานให้กดสวิตซ์ที่ ๑ เพื่อรีเซ็ตค่าความฝืดให้
กลับมาอยู่ในระดับ ๓ และเมื่อน าจักรยานไปติดกับปั้มน้ าแบบชัก เมื่อออกก าลังกายก็สามารถรถน้ าผักและออกก าลังกายไปพร้อม ๆ กัน 

ผลของการทดสอบ 
สามเณรที่มีน้ าหนักเกินมารตราฐานท้ัง ๕ รูป ได้ทดลองใช้จักรยานเพื่อสุขภาพในการออกก าลังกาย โดยท าการออกก าลัง

กายสัปดาห์ละไม่น้อยกว่า ๓ วัน วันละ ๑ – ๒ ช่ัวโมง ควบคู่กับการประทานอาหารถูกหลักโภชนาการ เช่นอาหารที่ปราศจากแป้ง 
น้ าตาล และไขมัน เพื่อลดน้ าหนัก สามารถลดน้ าหนักได้จริง ในระยะเวลา ๕ 
เดือน ตามสถิติจากการทดลองใช้จักรยานเพื่อสุขภาพ สามเณรทั้งหมด ๕ รูป 
ผลปรากฏว่า สามเณรมีน้ าหนักลดลงร้อยละ ๑๙.๐๖ และสามเณรนักเรียนได้
น าเอาจักรยานเพื่อสุขภาพไปประยุกต์ใช้กับการเกษตร โดยการติดตั้งปั้มน้ ากับ
จักรยาน เป็นการปั่นเพื่อลดน้ าหนักและรดน้ าพืชผักสวนครัวได้ เพื่อประหยัด
พลังงานไฟฟ้า และลดการใช้เช้ือเพลิงน้ ามัน และน าความรู้ต่างๆเผยแพร่สู่
ชุมชนให้สามารถน าไปใช้ภายในครัวเรือนได้เพื่อลดต้นทุนในการเกษตร 

ข้อเสนอแนะ  
            โครงงานจักรยานเพื่อสขุภาพเป็นโครงงานท่ีน่าสนใจท่ีสามเณรได้ใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ และได้ลงมือปฏิบัติจริงโดยมี
กระบวนการแก้ปญัหาอย่างเป็นข้ันตอน ซึ่งเป็นการฝึกฝนทักษะในการด ารงชีวิต โดยใช้หลักทางพระพุทธศาสนาควบคู่กับหลักการ
ทางวิทยาศาสตร ์

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรพัทธ์  เหมาะชาต ิ

๒. สามเณรอดุมทรัพย ์ บ ารุงศลิป ์

๓. สามเณรทยากร  เชื้อหมอ 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นายพิทักษ์   สุขยิ่ง 

๒. นางสาวพัชรีย์  ขัดศริ ิ
สถานที่ศึกษา โรงเรียนพระปริยัติธรรมานสุรณ์วดัฟ้าสวรรค์                         

จังหวัดน่าน 

งบประมาณที่ใช้ ๔,๓๐๐ บาท 



 

 

 

 

ภาคผนวก ๒ 

รายละเอียดโครงงานประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑ 

<ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย> 
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เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑. โครงงาน “เครื่อง Mini CNC” 

ที่มาและความส าคญั 

 ในปัจจุบัน เทคโนโลยีมีการพัฒนาอย่างมาก มีการประดิษฐ์นวัตกรรมทางเทคโนโลยีที่ทันสมัย ช่วยให้มนุษย์ได้รับความ 
สะดวกสบายในการด าเนินชีวิตมากยิ่งขึ้น การท างานด้วยเครื่องจักรอัตโนมัติเป็นระบบที่ทันสมัย สามารถประยุกต์ใช้ได้หลาย 
รูปแบบ ในการจัดการเรียนการสอนวิชาการออกแบบจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะใช้เครื่อง  mini CNC เพื่อตรวจสอบ เพื่อศึกษา รายละเอียด
ของช้ินงานที่เพื่อตรวจสอบ และศึกษารายละเอียดของช้ินงานที่ได้ศึกษาเครื่อง CNC จากอินเทอร์เน็ต ในประเด็น เรื่องการสร้าง
เครื่อง การท างานของเครื่อง ประโยชน์และความคุ้มค่าในการจัดสร้างเครื่องจากการศึกษาพบว่าเครื่องที่ สามารถสร้าง กัด เจาะ ได้
หลายรูปแบบ คณะผู้จัดท าโครงงานจึงคิดสร้างเครื่อง mini CNC  เป็นเครื่องจักรที่ควบคุมด้วยคอมพิวเตอร์ มี กระบวนการท างาน 
๒กระบวนการ คือ ๑) ใช้กระบวนการเติมเนื้อวัตถุ (Additive Process) เพื่อให้เกิดเป็น ลวดลาย ตาม ๒. ใช้กระบวนการกัดเนื้อวัตถุ 
(Cutting Process) เพื่อให้เกิดเป็นรูปร่างท่ีต้องการ  

หลักการท างาน 
๑. การใช้คีย์บอร์ดในการสั่งงาน (Manual Control) โดยการกดแป้นน าทางบนคีย์บอรด์เพื่อก าหนดแกน X, Y  ให้เลื่อน

ไปด้านซ้าย, ขวา, เดินหน้า, ถอยหลัง หรือกด PGUP, PGDN เพื่อก าหนดแกน Z ให้เลื่อนเลื่อนขึ้น, ลง  
๒. การโหลดค าสั่ง G - Code (Load Control) ส่วนดังกล่าวนั้น จะต้องเป็นการน าโค้ดจากภายนอกมาโหลดเข้าที่

โปรแกรม จากนั้นท าการสั่งงาน เมื่อ โปรแกรมท าการอ่านค าสั่งแล้วมอเตอร์จะท าการหมุนไปเรื่อย ๆ ตามค าสั่งของแกนต่าง ๆ ที่
โหลดเข้ามาจากการท า การทดสอบการเคลื่อนที่ทั้ง ๓ แกนของมอเตอร์ แกน X สามารถเคลื่อนที่ได้จาก ด้านซ้ายสุดไปขวาสุดได้
และแกน Y สามารถเคลื่อนที่จากเดินหน้าสุดไปหลังสุดได้ ส่วนแกน Z ก็ สามารถเคลื่อนที่ขึ้นสุดและลงสุดได้ โดยการทดสอบ 
ดังกล่าวยังไม่ได้มีการก าหนดเรื่องของระยะในการเคลื่อนที่เข้ามาเกี่ยวข้อง โดยเป็นการสังเกตอาการของการเคลื่อนที่แบบเริ่มต้นเท่านั้น   

ผลของการทดสอบ 
            โครงงานนี้ได้ท าการสร้างเครื่อง CNC mini ซึ่งเครื่องนี้ สามารถ
เคลื่อนที่ได้ตามโปรแกรมที่ได้สั่งการ โดยการ เคลื่อนที่นั้นสามารถเคลื่อนที่
ได้ 3 รูปแบบคือ เคลื่อนที่เป็นเส้นตรงตามแนวแกน X, เคลื่อนที่เป็นเส้นตรง
ตามแนวแกน Y และ เคลื่อนที่เป็นเส้นตรงตามแนวแกน  

ข้อเสนอแนะ 
            ๑. ในการสร้างควรเลือกใช้ชุดขับเคลื่อนเป็นแบบ Ball screw (เพลาเกลียว) ในส่วนท่ีต้องเคลื่อนที่ ไม่ควรมีระยะ คลอน
เพราะจะท าให้เกิดความผดิพลาดในการสร้างช้ินงาน และที่ชุดสปินเดิ้ลควรมีฐานรองเพื่อป้องกันการสัน่จากแรงขับ มอเตอร์ ซึ่งจะ
ท าให้ลายชิ้นงานมีความละเอียดมากข้ึน 5.3.2 การเลือกใช้งานระหว่างวงจรขับกับมอเตอร์ ควรเลือกให้มีความเหมาะสมกัน โดยต้อง
สังเกตว่า มอเตอร์เป็น ชนิดใดใช้แรงดันกับกระแสเท่าใด ความถี่เท่าใด ซึ่งจะส่งผลต่อการเกิดความแมน่ย าในการท างาน 5.3.3 ควร
มีท่อกระดูกงูเก็บสายไฟ เพื่อเก็บสายไฟในแกนตา่ง ๆ ให้เรียบร้อย เพราะอาจจะท าให้การท างานของ เครื่องมีปัญหาเพราะสายไฟไป
เกี่ยวกับจุดตา่ง ๆ ของตัวเครื่อง 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรวชิรกร สุขส าอางค์  
๒. สามเณรอดิศร จันท า 

๓. สามเณรฐณกฤต กิตติพันธ์ 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา นายพิรพัฒน์ แก้วแสน 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนศรีเกษตรวิทยา  

จังหวัดศรีสะเกษ 

งบประมาณที่ใช้ ๕,๒๕๑ บาท 
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๒. โครงงาน “เครื่องรดน  าอัตโนมัติ” 

ที่มาและความส าคญั 

 โรงเรียนศรีเกษตรวิทยา ได้ด าเนินโครงการตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง มีการท าโรงเห็ด การปลูกพืชผัก  
หมนุเวียนพวกเราคิดว่าการน าเอาเทคโนโลยีมาใช้ในการให้น้ าพืชผกัน่าจะได้ประโยชน์โดยถ้าพืชผักได้รับน้ ามากเกินไปก็จะท าให้
พืชผักตายได้ หรือถ้าหากพืชผักได้รับน้ าที่น้อยเกินไปก็จะท าให้พืชผักไม่ เจริญเติบโต รวมถึงการออกดอก ออกผล ท่ีไม่เป็นไปตาม
เป้าหมาย การให้น้ าอย่างเหมาะสมจึงจะท าให้ได้ผลผลิตที่ดี เพราะเล็งเห็นความส าคัญนี้พวกเราจึงคิดว่าการมีเทคโนโลยีมาช่วยใน
การรดน้ าพืชผักน่าจะช่วยให้พืชผักได้รับน้ าอย่าง เหมาะสมเข้ากับยุคสมัยนี้และยังช่วยแบ่งเบาภาระของผู้ดูแลสวนพืชผักได้ดังนั้น 
เราจึงศึกษาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่มีในปัจจุบัน เพื่อน ามาปรับใช้ในการควบคมุระบบรดน้ าพืชผักโดยการศึกษาความต้องการน้ า
ของพืชผักแล้วพิจารณาจากความช้ืนของดิน และเมื่อค่าความชื้นในดินลดน้อยลงถึงเกณฑ์ที่ พืชผักต้องการที่เราศึกษามาและก าหนด
ตั้งไว้ ระบบรดน้ าอัตโนมัติก็จะปล่อยน้ าไปให้แปลงพืชผัก และเมื่อท าการส่งจ่ายน้ าได้ถึงตามปริมาณที่ได้ตั้งค่าไว้แล้วก็ให้หยุดจ่ายน้ า
จึงท าโครงงานนี้ข้ึนมาเพื่อช่วยแบ่งเบาภาระในการดูแล เรื่องพืชผัก ซึ่งโครงงานี้เป็นตัวช่วยของผู้ที่ดูแลแปลงผักได้เป็นอย่างมาก 

หลักการท างาน 
             การท างานของเครื่องรดน้ าต้นไม้อัตโนมัติ ถ้าหากความชื้นในดิน ๐ เครื่องรดน้ าต้นไม้ ก็จะท าการรดน้ าเมื่อดินมีความช้ืน 
๑  เครื่องรดน้ าต้นไม้ก็จะหยุดรดน้ าทันที 

 ผลของการทดสอบ 

            การท างานของเครื่องรดน้ าต้นไม้อัตโนมัติผู้ออกแบบได้ทดสอบการท างานแล้วถ้าหากความชื้นในดิน ๐ เครื่องรดน้ าต้นไม้ 
ก็จะท าการรดน้ าเมื่อดินมีความช้ืน1เครื่องรดน้ าต้นไม้ก็จะหยดุรดน้ าทันทีการทดลองการท างานของปั้มน้ าที่ความช้ืน  ๐  ท าการ
ทดลอง ๑๐ ครั้งปั้มน้ าท างาน ๑๐ ครั้ง คิดเป็นร้อยละ ๑๐๐ การทดลองการตัดของปั้มน้ าจะหยุดการท างานท่ี ๑ ท าการทดลอง ๑๐ 
ครั้ง ป้ัมน้ าตัดการท างาน ๑๐ ครั้ง คิดเป็นร้อยละ ๑๐๐ เช่นกัน 

ล าดับ การทดลอง ปั้มตัวที่ ๑ ปั้มตัวที่ ๒ 
ท างาน ไม่ท างาน ท างาน ไม่ท างาน 

๑ การทดลองครั้งท่ี ๑    

๒ การทดลองครั้งท่ี ๒    

๓ การทดลองครั้งท่ี ๓    

๔ การทดลองครั้งท่ี ๔    

๕ การทดลองครั้งท่ี ๕    

๖ การทดลองครั้งท่ี ๖    

๗ การทดลองครั้งท่ี ๗    

๘ การทดลองครั้งท่ี ๘    

๙ การทดลองครั้งท่ี ๙    

๑๐ การทดลองครั้งท่ี ๑๐    

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรปรีชา  ชูวงษ ์

๒. สามเณรวัชรพงษ์ สรุิยะวรรณ 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา นายพิรพัฒน์ แก้วแสน 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนศรีเกษตรวิทยา  

จังหวัดศรีสะเกษ 

งบประมาณที่ใช้ ๑,๕๘๕ บาท 



หน้า | ๓๔  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๓. โครงงาน “เครื่องนับคนเข้าออก พร้อมเปิดปิดไฟอัตโนมัติ” 

ที่มาและความส าคญั 

ตามที่โรงเรียนวัดสระก าแพงใหญ่ ในโครงการตาม
พระราชด าริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี
ได้จัดให้มีห้องสมุดในโรงเรียนเพื่อเป็นแหลง่เรียนรู ้บริการในการ
สืบค้นข้อมูลในด้านต่าง ๆ ซึ่งแต่ละวันมีนักเรียนเข้าใช้บริการ
จ านวนวันละประมาณ ๑๐๐ รูป ดังนั้น เพื่อเป็นการจัดเก็บ
ข้อมูลจ านวนนักเรียนสามเณรที่เข้าใช้บริการห้องสมุดในแต่ละ
วันให้มีจ านวนที่แน่นอนและสามารถน ามาเป็นข้อมูลระบบ
สารสนเทศของโรงเรียนเพื่อรองรับการประเมินในครั้งต่อไป 

หลักการท างาน 

เมื่อคนเดินเข้าประตู ระบบจะท าการตรวจนับคน คือ ๑ เมื่อคนเดินออกประตู ระบบจะไม่นับคน คือ ๐ เมื่อถึงเวลาเลิกเรียน 
กดสวิทซ ์ระบบจะส่งข้อมูลคนเข้าท้ังหมดไปยัง Telegram ของบรรณารักษ์ เพื่อรับทราบข้อมูลจ านวนคนใช้ห้องสมุดในแต่วัน 

ผลของการทดสอบ 
ระบบสามารถท างานตามค าสั่งของโปรแกรมที่เขียนได้อย่างดีและมีประสิทธิภาพ โดยการทดสอบการควบคุมอุปกรณ์ใน

แบบต่าง ๆ แล้วพบว่า การควบคุมอุปกรณ์ต่าง ๆ น้ันเป็นไปตามการท างานของระบบได้ดี และสามารถควบคุมการเปิดปิดหลอดไฟ
ได้ตามที่ตั้งไว้ และเมื่อสิ้นสุดเวลาท าการห้องสมุด ก็สามารถส่งสรุปผลข้อมูลให้แก่ “บรรณารักษ์” ได้ 

   

 

 

 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรชัยณรงค์ จันทพันธ ์

๒. สามเณรคงศักดิ์ ทองอาบ 

๓. สามเณรธนากร พันธ์ค า 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา พระมหาบวรวิชญ์ อธิปญฺโญ 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนวดัสระก าแพงใหญ ่ 

จังหวัด ศรีสะเกษ 

งบประมาณที่ใช้ ๑,๓๘๒ บาท 



หน้า | ๓๕  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๔. โครงงานระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าในบ้านด้วย IOT ระยะท่ี ๒ 

ที่มาและความส าคญั 
เนื่องด้วยปัจจุบันเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีของ Smart Phone ได้ก้าวหน้าไปอย่างเร็วรวดท าให้การ

ควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบ้านท าได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว โครงงานระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าใบบ้านโดยผ่าน Application มี
วัตถุประสงค์ เพื่อสร้างและออกแบบการควบคุมการเปิด-ปิดของอุปกรณ์เครื่องใช้ไฟฟ้า เพื่อให้ผู้ใช้งานมีความสะดวกต่อการ
ด ารงชีวิตโดยผู้จัดท าได้ออกแบบจ าลองเครื่องใช้ไฟฟ้าในรูปแบบของหลอดไฟ และอุปกรณ์เครื่องใช้ไฟฟ้า ซึ่งสามารถควบคุมการ
เปิด-ปิดเครื่องใช้ไฟฟ้าและแจ้งสถานะการท างาน พร้อมตั้งเวลาในการควบคุมการเปิด – ปิดเครื่องใช้ไฟฟ้า และแสดงปริมาณการใช้
ไฟฟ้าผ่านทาง Application  

ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าในบ้านโดยผ่าน Application มีส่วนประกอบท้ังหมด ๒ ส่วน คือ ส่วนของ Software และส่วน
ของ Hardwaer จะใช้ Node MCU เป็นส่วนควบคุมการท างานของแบบจ าลองเครื่องใช้ไฟฟ้า โดยรับค าสั่งในการควบคุมการท างาน
มาจาก Smart Phone ส่วน Software จะใช้การเขียนโปรแกรมควบคุมการท างานของ ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าในบ้านโดยผ่าน 
Application  

หลักการท างาน 
หลักการท างานโดยรวมของระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าในบ้าน

ด้วย IoT คือ เมื่อผู้ ใช้จะท าการเข้าระบบ ระบบจะมีส่วนรักษาความ
ปลอดภัยโดยต้องให้ท าการ longin เมื่อ Longin เสร็จเรียบร้อยจะเข้าสู่หน้า
เว็บเพจที่ใช้ในการควบคุมระบบไฟฟ้า ซึ่งการควบคุมการท างานจะรับข้อมูล
จากผู้ใช้ระบบควบคุมผ่าน Smart Phone เมื่อรับข้อมูลแล้วระบบจะส่ง
ค าสั่งข้อมูลให้กับ Node MCU เพื่อท าการส่งค าสั่งข้อมูลผ่านไปยังตัวรับ
สัญญาณ Wireless เพื่อควบคุมการท างานของ Relay ที่เป็นสวิตซ์อัตโนมัติ
ในการควบคุมเครื่องใช้ไฟฟ้าให้สามารถเปิด – ปิด เครื่องใช้ไฟฟ้  โดยการ
แจ้งเตือนสถานการณ์ท างานและกราฟแสดงปริมาณการใช้ไฟฟ้า ระบบจะ
ส่งข้อมูลกลับมาแสดงผ่านหน้า Web Page  

ผลของการทดสอบ 
 จากการทดลองใช้งานจริงผ่านโมเดลบ้านจ าลองที่ติดตั้งระบบไฟฟ้า
เสมือนจริงระบบแรงดันไฟฟ้า ๒๒๐ โวลต์ ผ่าน Application ที่เขียนขึ้น 
พบว่า ระบบสามารถลดเวลาการใช้เครื่องใช้ไฟฟ้าได้ โดยมีปริมาณการใช้
ไฟฟ้าลดลงประมาณร้อย ๑๐ จากการเก็บข้อมูลเปรียบเทียบก่อนและหลังใช้
ติดตั้งระบบ  และ Application ที่เขียนขึ้น สามารถสั่งการได้ดีผ่านระบบ 
Internet of thing (IoT) 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรขจรศักดิ ์ สายเสมา 

๒. สามเณรธนากร พันธ์ค า 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา พระมหาบวรวิชญ์ อธิปญฺโญ 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนวดัสระก าแพงใหญ ่ 

จังหวัด ศรีสะเกษ 

งบประมาณที่ใช้ ๓,๓๖๙ บาท 



หน้า | ๓๖  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๕. โครงงาน “ระบบควบคุมพัดลมอัจฉริยะ ระยะที่ ๒” 

ที่มาและความส าคญั 

ปัจจุบันพลังงานไฟฟ้าที่ใช้ในอุปกรณ์ไฟฟ้าต่าง ๆมีการใช้มากขึ้นเพราะเป็นสิ่งอ านวยความสะดวกในการด าเนิน
ชีวิตประจ าวันทั้งใช้ในการประกอบอาชีพต่าง ๆ พลังงานไฟฟ้ายังเป็นส่วนหนึ่งในการใช้ชีวิตที่คอยให้ความสะดวกสบายแก่มวล
มนุษย์ในปัจจุบันเพราะฉะนั้นควรใช้พลังงานไฟฟ้าท่ีได้ถูผลิตขึ้นมานี้อย่างคุ้มค่าเพราะเป็นพลังงานท่ีมีใช้อย่างจ ากัดทางโรงเรียนพระ
ปริยัติธรรมเกียรติแก้ววิทยามีสามเณรอยู่ในโรงนอนเป็นจ านวนมากเนื่องจากเป็นโรงเรียนประจ าพัดลมก็เป็นปัจจัยส าคัญในการใช้
งานภายในโรงนอน พอมีสามเณร อยู่รวมกันมาก ๆการเปิดใช้พัดลมก็มากข้ึนตามไปด้วย จึงท าให้มีการใช้พลังงานไฟฟ้าเพิ่มมากข้ึน
และมีค่าใช้จ่ายเพิ่มขึ้นทางคณะผู้จัดท าได้เล็งเห็นถึงปัญหานี้จึงคิดค้นวิธีที่จะช่วยในการประหยัดพลังงานไฟฟ้าที่ใช้ ควบคุมการ
ท างานของพัดลม  ดังนั้นทางคณะผู้จัดท าจึงได้มีแนวคิดที่จะประดิษฐ์ ระบบพัดลมอัจฉริยะนี้ขึ้น เพื่อช่วยในการประหยัด พลังงาน
ไฟฟ้าและยังเป็นการน าความรู้ที่ได้มาประยุกต์ในชีวิตประจ าวันอีกด้วย 

หลักการท างาน 

ระบบนี้เป็นระบบอัตโนมัตโิดยมีระบบย่อย ๒ ระบบ ดังน้ี      

๑. ระบบเปิด-ปิดตามอุณหภูมิ จะท างานก็ต่อเมื่อระดับอุณหภูมิสูงถึงจุดที่ตั้งไว้ พัดลมก็จะเปิดการ ท างานเอง และจะปิด
การท างาน เมื่ออุณหภูมิต่ํากว่ามาตราวัต ท่ีก าหนด ระบบนี้เป็นระบบเดิมที่คณะผู้จัดท า ได้ท าขึ้นมาแล้ว เป็นระบบ Version 1 

๒. ระบบเปิด-ปิดอัตโนมัติ จะท างานก็ต่อเมื่อมีคนอยู่ในบริเวณใกล้เคียง พัดลมก็จะเปิดการท างานเอง หากไม่มีคนอยู่ ก็
จะไม่ท างาน ระบบนี้เป็นระบบ Version 2 ที่ทางฝ่ายผู้จัดท าได้พัฒนาเพิ่มขึ้นมาและยังคง ระบบ Manual ที่เป็นระบบเดิมของ 
พัดลมไว้อีกด้วย 

ผลของการทดสอบ 
 โครงงาน ระบบพัดลมอัจฉริยะ ท างานได้ตรงตามเป้าหมายที่ 
คณะผู้จัดท าได้คาดเอาไว้แล้ว อีกทั้งยังมี สิ่งที่ต้องปรับปรุงแก้ไขและยัง
สามารถพัฒนาต่อไปได้อีก เพื่อความสะดวกต่อการใช้งานในอนาคต 

ข้อเสนอแนะ     
๑. จะต้องมีการปรับเปลี่ยน Sensor ส าหรับตรวจจบับุคคลใหม้ี

ความเสถยีรภาพมากข้ึน และปรับเปลี่ยน อุปกรณ์ควบคมุระบบทีม่ขีนาด
เล็กลง      

๒. เพิ่มระบบเสยีงหรือระบบ IOT ในการเพิ่มระดับความแรงของ
พัดลม หรือ คุมระบบในส่วนอื่น 

 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรอนุชิต ศรีโยธ ี

๒. สามเณรไพบูลย์ แก้วมงคล 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นายศิวรรจน์ สวัจฉัตว ์

๒. นางสาวสุนินาท พุฒจันทร ์
สถานที่ศึกษา โรงเรียนพระปริยัติธรรมเกียรติแกว้วิทยา 

จังหวัดศรีสะเกษ 

งบประมาณที่ใช้ ๒,๒๓๔ บาท 



หน้า | ๓๗  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๖. โครงงาน  “ระบบช่วยเหลือเละป้องกันอัคคีภัย ระยะที่ ๒” 

ที่มาและความส าคญั 

อัคคีภัยเป็นภัยอันตรายที่เกิดจากไฟที่ขาดการควบคุมดูแล ท าให้เกิดการติดต่อลุกลามไปตามบริเวณที่มี เช้ือเพลิงเกิดการ
ลุกไหม้ต่อเนื่อง สภาวะของไฟจะรุนแรงมากขึ้น ถ้าการไหม้ที่มีเช้ือเพลิงหนุนเนื่องหรือมีไอของ เชื้อเพลิงถูกขับออกมามากความร้อน
ก็จะมากยิ่งขึ้นซึ่งระบบช่วยเหลือและป้องกันอัคคีภัย V.1 น้ัน จะมีแค่ห้อง จ าลองสถานการณ์เพียงเดียว แต่ V.2 น้ันจะมี 2 ห้อง 
เพื่อที่จะแสดงให้เห็นว่าห้องที่มีเพียงควันอย่างเดียว ไม่มี เปลวไฟ ระบบจะไม่ปล่อยน้ าลงมาในห้องนั้น ระบบช่วยเหลือและป้องกัน
อัคคีภัย V.2 นั้น ได้แนวคิดและการพัฒนาจากการอบรมของมูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริ สมเด็จพระเทพ
รัตนราชสุดา ฯ สยามบรม ราชกุมารี โดยมีคณะวิทยากรคอยให้ค าแนะน าเกี่ยวกับเรื่องการเขียนโปรแกรมและระบบต่าง  ๆ ที่
เกี่ยวข้องกับ โครงงาน ดังนั้นหากเรามีเครื่องที่สามารถควบคุมการลุกลามของไฟ ช่วยให้ลดการสูญเสียทั้งชีวิตและทรัพย์สิน เป็น 
การช่วยให้ผู้ที่ประสบภัยสามารถหนีหรือควบคุมไม่ให้ไฟลุกลามไปยังส่วนต่างของบ้านเรือน ผู้จัดท าโครงงานจึงมี ความสนใจ ในการ
พัฒนาระบบช่วยเหลือผู้ประสบอัคคีภัย โดยใช้ บอร์ด KidBright ที่สามารถท างานได้ ลดอัตรา การสูญเสีย แล้วยังสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้งานได้จริงและน าไปพัฒนาต่อไป 

หลักการท างาน 

เมื่อเซนเซอร์ตรวจจับเปลวไฟ ตรวจพบเปลวไฟ และเซนเซอร์ตรวจจับควันไฟตรวจพบควัน บัซเซอร์จะ ท างานเพื่อส่ง
สัญญาณเป็นเหตุฉุกเฉินจากนั้น รีเลย์จะสั่งการให้ปั้มน้ าท างานเพื่อปล่อยน้ าลงในห้องที่เซนเซอร์ ตรวจพบเปลวไฟและควัน จนกว่า
เปลวไฟและควันในห้องนั้น ๆ จะหมดลงระบบปล่อยน้ าจึงจะหยุดการท างานในกรณีนี้ ผู้จัดท าโครงงานได้ ท าแบบจ าลองแบ่งเป็น ๒ 
ห้อง ซึ่งแต่ละห้องจะมีเซนเซอร์ตรวจจับเปลวไฟ และ เซนเซอร์ตรวจจับควันเหมือนกัน เพื่อจะได้แสดงประสิทธิภาพความแม่นย าให้
เห็นว่าห้องที่มีเพียงควันธรรมดา ๆ ไม่มีเปลวไฟเลยหรือไม่มีการลุกไหม้
ของไฟน่ันเอง ระบบจะไม่ปล่อยน้ าลงมา 

ผลของการทดสอบ 
 ระบบช่วยเหลือและป้องกันอัคคีภยั V.2 สามารถท างานได้ปกติ
เมื่อเซนเซอร์ห้องใดห้องหนึ่งตรวจพบควันหรือไฟ รีเลย์จะสั่งให้ปั๊มน้ า
ท างาน และปล่อยน้ าลงมาในห้องนั้น ๆ 

ข้อเสนอแนะ     
ควรที่จะมเีซนเซอร์ทีต่รวจจับได้แม่นย ากว่านี้เพื่อให้การท างาน

ของระบบท างานได้อย่างถูกต้องและแม่นย ามากยิ่งข้ึน 

 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรธรีเดช นิลเพชร 

๒. สามเณรนันทกร แก่นแก้ว 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นายศิวรรจน์ สวัจฉัตว ์

๒. นางสาวสุนินาท พุฒจันทร ์
สถานที่ศึกษา โรงเรียนพระปริยัติธรรมเกียรติแกว้วิทยา 

จังหวัดศรีสะเกษ 

งบประมาณที่ใช้ ๓,๐๙๔ บาท 



หน้า | ๓๘  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๗. โครงงาน “เครื่องขายน  า” 

ที่มาและความส าคญั 

ในปัจจุบันความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสูงมากทั้งยังมี
การแข่งขันในด้านเทคโนโลยีเพื่อตอบสนองความต้องการและ
อ านวยความ สะดวกสบายซึ่งปัจจุบันอุปกรณ์อัตโนมัติได้รับความ
นิยมอย่างแพร่หลาย เครื่องบริการอัตโนมัติส่วนใหญ่จะใช้แบบ
หยอดเหรียญ ปัจจุบัน กิจกรรมสหกรณ์ของสามเณรเปิดให้บริการ
โดยมีพนักงานขายประจ าวันท าหน้าที่ให้บริการวันไหนพนักงาน
ขายไม่มาก็ไม่สามารถให้บริการได้ จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้น
ผู้จัดท าจึงมีแนวคิดที่จะสร้างเครื่องขายน้ าอัตโนมัติ เพื่ออ านวย
ความสะดวกแก่ผู้ขายและสมาชิกสหกรณ์ใน กรณีที่ผู้ขายสินค้าไม่
อยู ่

ข้อเสนอแนะ     
๑. ควรศึกษาเกี่ยวกับเรื่องอิเล็กทรอนิกส์ให้มากขึ้น  
๒. ควรพัฒนาโครงสร้างให้ดีจากของเดิมที่มีอยู่แล้ว  
๓. ควรศึกษาเปรยีบเทียบราคาในท้องตลาดกับสิ่งที่ท าเพื่อเป็นการรู้เทา่ทันเหตุการณ์  
๔. ควรท าเป็นเครื่องเปิดปิดไฟอัตโนมตัิและสามารถเก็บรักษาได้  
๕. ควรพัฒนาอุปกรณ์และการวางแผนให้ได้ประสิทธิภาพมากขึ้น 

แนวทางการพัฒนา 
ในอนาคตเราสามารถพัฒนาตู้หยอดน้ าให้มีขนาดใหญ่ เพื่อบรรจผุลติภัณฑ์สินค้าน้ าได้หลากหลายแบบและเยอะขึ้น และ

น ามาใช้ในโรงเรียน,และสหกรณไ์ด้อย่างสะดวกสบาย 

   

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรธรีศักด์ จ าปาส ี
๒. สามเณรสงกรานต์ ยิ่งสุข 
๓. สามเณรอทิตย์ศักด์ ลาลุน 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นางสาววนิดา  โวหาร 

๒. นายเชษฐา  บุญเฮ้า 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนโพธิ์ศรีวิทยา   

จังหวัดศรีสะเกษ 

งบประมาณที่ใช้ ๑,๗๗๕ บาท 



หน้า | ๓๙  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๘. โครงงาน “ไฮโครโดรโปนิกส์อัตโนมัติ” 

 

ที่มาและความส าคญั 

             ปัจจุบันความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงอันยิ่งใหญ่ต่อทุกวงการโลก รวมทั้งวงการ
ศึกษาของไทยด้วย และผลพวงที่ตามมาในแง่ของเทคนิค วิธีการเกี่ยวกับการศึกษา และกระบวนการเรียนรู้ที่จะเปลี่ยนไปจาก
กระบวนความรู้ต่าง ๆ และความส าคัญและความสนใจในการพัฒนาการเทคโนโลยีสารสนเทศที่ให้ประโยชน์สุกแก่ผู้เรียนรู้และผู้ที่
เรียนในทุกระดับซึ่งการศึกษาที่ต้องปรับเปลี่ยนโดยการปรับเอาเทคโนโลยีมาใช้ให้เกิดประโยชน์  จากเหตุผลดังกล่าว จึงคิดที่จะท า
โครงงานโรงผักไฮโดรโปนิกส์อัตโนมัติซึ่งถือว่าเป็นแนวทางหนึ่งในการน าเทคโนโลยีทางการศึกษามาประยุกต์ใช้ร่วมกับการเกษตร 
ด้วยเห็นว่าสามารถบรรลุจุดมุ่งหมายได้เหมือนกัน 

หลักการท างาน 

เมื่อ Sensor ตรวจพบว่า “ความช้ืนในดินต่ ากว่าค่าที่ตั้งไว้ 
จะส่งสัญญาณให้แก่ KidBright ให้ประมวลผลและป้อนค าสั่งให้
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ ท างาน เพื่อปล่อยท าออกมารดน้ าแปลง
ผัก  แต่หากเกิดข้อผิดพลาดระบบไม่ท างาน “ผู้พัฒนา” สามารถที่จะ
สั่งการแบบ Manual ผ่านระบบ Internet จากมือถือของผู้พัฒนาได้ 
อนึ่ง โปรมแกรมตั้งให้ระบบท างานบน ๒ เง่ือนไขคือ ๑) เมื่อถึงเวลาที่
ก าหนด เช้า และเย็น และ ๒) เมื่อความชื้นในดินต่ ากว่าค่าที่ตั้งไว้ การ
ท างานของทั้ง ๒ ระบบ จะท างานจนกว่าความช้ืนในดิน เท่าระดับที่
เหมาะสมกับพืชที่ปลูกอยู่บนแปลงเกษตร 

ผลของการทดสอบ 
การทดสอบผลงานท่ีสร้างขึ้นพบว่า “สามารถใช้งานตรงตามความตอ้งการที่ตั้งโปรแกรมไว”้ คือ การรดน้ า เพิ่มความสะดวกในการ
ท างาน สามารถตอบสนองความสะดวกและประหยัดคุม้ค่า ข้อมูลทางเทคนิคเครื่องรดน้ าต้นไม้อัตโนมัติยังท างานไดด้ีเป็นปกติ 

ข้อเสนอแนะ 
          ในยุคปัจจุบันความสามารถทางเทคโนโลยีได้มีการพัฒนาก้าวหน้าไปอย่างมากซึ่งความสามารถของเทคโนโลยีมี ส่วนส าคัญ
ท าให้เราสามารถด าเนินชีวิตในปัจจุบันได้สะดวกมากข้ึนดังนั้นในการจัดท าโครงงานฉบับนี้ โดยใช้เพื่อ เป็นแนวทางการศึกษาเพื่อให้
ได้เรียนรู้ถึงหลักการท างานของโรงผักไฮโดรโปนิกส์อัตโนมัติซึ่งจะท าให้สามารถน า ข้อมูลที่ได้จากโรงผักไฮโดรโปนิกส์อัตโนมัติมา
พัฒนาเพื่อน าใช้และศึกษาในโรงเรียน จึงพอสรุปได้ดังนี้  ภายในโรงผักไฮโดรโปนิกส์อัตโนมัติซึ่งประกอบด้วยส่วนประกอบที่ส าคัญ
หลัก อยู่ 3 อย่างคือ ระบบเปิดปิดม่าน ระบบน้ า ระบบเซนเซอร์วัดค่าของแสงและอุณหภูมิ  

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรวันชัย สุวรรณ ์

๒. สามเณรวรรธนะ จันทะศร ี

๓. สามเณรพงศ์พิพัฒน์ พูนผาด 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นางสาววนิดา  โวหาร 

๒. นายเชษฐา  บุญเฮ้า 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนโพธิ์ศรีวิทยา   

จังหวัดศรีสะเกษ 

งบประมาณที่ใช้ ๑,๒๑๕ บาท 



หน้า | ๔๐  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๙. โครงงาน “เครื่องสูบน  าพลังงานแสงอาทิตย์” 

ที่มาและความส าคญั 

ส าหรับเครื่องสูบน้ าพลังงานทดแทนที่คณะผู้จัดท าคิดค้นขึ้นมานี้ได้มีการน าเครื่องสูบน้ าที่ใช้แผงโซล่าเซลล์ที่มีมาใช้ใน
ปัจจุบันมาพัฒนาโดยน าเอาระบบสมองกลเข้ามาสั่งการท างานด้วยบอร์ด KidBright ซึ่งในปัจจุบันประเทศไทยได้มีการน าเทคโนโลยี
เข้ามาประยุกต์ใช้ในงานเกษตรมาขึ้น  ซึ่งท าให้เกิดความสะดวกสบาย ประหยัดก าลังแรงงานคน ประหยัดเวลา ซึ่งในการจัดท า
โครงงาน เครื่องสูบน้ าพลังงานทดแทนน้ี จะสามารถช่วยเหลือเกษตรกรในด้านการประหยัดค่าใช้จ่ายในการซื้อน้ ามันเช้ือเพลิง อีกทั้ง
ยังช่วยลดมลพิษ เพราะการที่เราเลือกใช้พลังงานจากแสงอาทิตย์แทนน้ ามัน ก็จะช่วยลดการเผาไหม้ช่วยลดการเกิดภาวะโลกร้อนอีก
ทางได้ 

หลักการท างาน 

ถ้าแสงน้อยกว่าร้อยละ ๓๓ ระบบจะสั่งให้ปิดระบบเปดิน้ า แต่ถ้ากดสวิตซ์ ๑ ระบบจะท าการเปิดปั้มน้ าเพื่อให้ปั้มน้ าท างาน 
แต่ถ้าแสงมากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ ๓๓ และน้อยกว่าหรือเท่ากับร้อยละ ๖๕ ระบบจะสั่งการระบบปั้มน้ า แต่ถ้าแสงมากกว่าร้อยละ 
๖๕ ระบบจะสั่งการเปิดน้ า 

ผลของการทดสอบ 
 จากการทดสอบประสิทธิภาพการท างานของระบบ โดยมีเปิดเครื่อง 
ระบบเซนเซอร์จะท าการวัดค่าความเข้มของแสง ถ้าแสงน้อยกว่าร้อยละ ๓๓ 
ระบบจะยังไม่ท างาน หรือ สั่งการให้ปั้มน้ าท างาน แต่เมื่อกดสวิตซ์ ๑  ระบบจะ
สั่งเปิดการท างานของปั้มน้ าถ้าความเข้มแสงมีค่าระหว่างร้อยละ ๓๔ ถึง ๖๕ 
ระบบจะสั่งการให้ปั้มน้ าท าการสูบน้ าอย่างอัติโนมัติ ซึ่งระบบท างานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพเป็นไปตามเงื่อนไขที่ได้ตั้งไว้ 

ข้อเสนอแนะ 

 ในการท าโครงงานในครั้งนี้มีข้อจ ากัดของตัวอุปกรณ์และงบประมาณ 
หากท่านผู้ที่สนใจจะใช้พลังงานทดแทนหรือพลังงานแสงอาทิตย์ ก็สามารถเพิ่ม
ขนาดของแผงโซล่าเซลล์ให้มีขนาดใหญ่ขึ้น และ น าไปใช้ได้กับเครื่องสูบน้ าที่มี
ขนาดใหญ่ได้ 
           

 

 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรชวลัวิทย์  เตียวตระกลู 
๒. สามเณรนติิพล  หมั่นจ ารูญ 
๓. สามเณรสุทธิพงษ์ ประสมพงษ์ 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา นางสาวพนิดา  เล้าประเสริฐ 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนวดัไผ่ด า แผนกสามัญศึกษา       

จังหวัดสิงห์บุร ี

งบประมาณที่ใช้ ๒,๙๐๐ บาท 



หน้า | ๔๑  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๐. โครงงาน “ตู้ Save Money” 

ที่มาและความส าคญั 

           เนื่องจากในวัดมีจุดตั้งตู้รับบริจาคหลายจุดจึงเกิดปัญหา
การนับเงินเหรียญและแยกเหรียญทั้ง ๑ บาท, ๒ บาท, ๕ บาท และ 
๑๐ บาท ด้วยจ านวนผู้บริจาคเงินเยอะจึงท าให้เกิดความล่าช้าใน
การนับเหรียญ ดังนั้น ทางผู้จัดท าจึงได้คิดหาวิธีแก้ปัญหานี้โดยการ
สร้างตู้  Save Money  อัจฉริยะขึ้นมาโดยเครื่องนี้สามารถนับ
จ านวนเงินบอกจ านวนเหรียญ แต่ละชนิดได้ในขณะเดียวกัน
ด้วย  อีกทั้งมีระบบรักษาความปลอดภัย ซึ่งสามารถอุ่นใจได้เลยว่า
จะไม่มีใครมาขโมยเงินจากตู้รับบริจาคได้อย่างแน่นอน 

หลักการท างาน 

 การออกแบบและการท า โครงงาน “ตู้ Save Money” (เครื่องจ าแนกและนับเหรียญ) ประกอบด้วย ๒ ส่วน คือ ๑) ส่วน
จ าแนกเหรียญ และ ๒) ส่วนนับเหรียญ โดยเมื่อใส่เหรียญในกล่อง เหรียญจะ ไหลไปตามความลาดเอียงของรางแยกแล้วหล่นลงช่อง
ผ่านเซนเซอร์เพื่อนับเหรียญ แสดงผลลัพธ์ออกทางหน้าจอ LCD  

ผลของการทดสอบ 

จากผลการทดลอง “ตู้รับบริจาคแยกเหรียญ” สามารถแยกเหรียญต่าง ๆ ได้ ดังนี้  

I. ทดลองหยอดเหรียญ ๑๐ บาท จ านวน ๑๐ ครั้ง ลงถูกช่อง ๘ ครั้ง ซึ่งมีความแม่นย าคิดเป็นร้อยละ ๘๐  
II. ทดลองหยอดเหรียญ ๕ บาท จ านวน ๑๐ ครั้ง ลงถูกช่อง ๙ ครั้ง ซึ่งมีความแม่นย าคิดเป็นร้อยละ ๙๐  
III. ทดลองหยอดเหรียญ ๒ บาท จ านวน ๑๐ ครั้ง ลงถูกช่อง ๓ ครั้ง ซึ่งมีความแม่นย าคิดเป็นร้อยละ ๓๐  
IV. ทดลองหยอดเหรียญ ๑ บาท จ านวน ๑๐ ครั้ง ลงถูกช่อง ๖ ครั้ง ซึ่งมีความแม่นย าร้อยละ ๖๐  

ทั้งนี้ การตรวจนับจ านวนและมลูค่าเหรียญ โดยการทดสอบหยอดเหรียญมูลค่ารวม ๕๐ บาท ท้ังสิ้น ๑๐ ครั้ง ระบบ
สามารถค านวนมลูค่าถูกต้องจ านวน ๗ ครั้ง ซึ่งมีความแม่นย าคิดเป็นร้อยละ ๗๐  

 

 

 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรนที  วงษ์วิชา 

๒. สามเณรจักรกฤษณ ์ ชัยประโคม 

๓. สามเณรธนวัฒน์  สุวรรณโมก 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา นางสาวพนิดา  เล้าประเสริฐ 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนวดัไผ่ด า  แผนกสามญัศึกษา       

จังหวัดสิงห์บุร ี

งบประมาณที่ใช้ ๒,๕๐๐ บาท 



หน้า | ๔๒  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๑. โครงงาน “ถังขยะอัจฉริยะ 4.0” 

ที่มาและความส าคญั 

           ปัจจุบันเป็นปัญหาในหลายพื้นที่ในด้านปริมาณและผลกระทบต่อสุข
ภาวะ ดังนั้น ทางคณะผู้จัดท าจึงคิดแก้ไขปัญหาการทิ้งขยะโดยได้คิดที่จะ
ประดิษฐ์ถังขยะอัตโนมัติที่จะสามารถเคลื่อนที่ตามเส้นทางที่ก าหนดไว้และยัง
สามารถตรวจสอบปริมาณในถังขยะว่าอยู่ในระดับใด และแจ้งเมื่อเวลาเต็มให้
น าขยะไปทิ้งซึ่งจะท าให้เพิ่มความสะดวกสบาย และสร้างจิตส านึกในการทิ้ง
ขยะมากข้ึน 

หลักการท างาน 

การท างานของระบบถังขยะอัจฉริยะนั้น แบ่งออกเป็น ๓ ส่วนด้วยกัน คือ 

ส่วนท่ี ๑ เป็นระบบเปิด – ปิดฝาถังอัตโนมัติ 

หลักการท างาน คือเมื่อมีคนที่ต้องการทิ้งขยะเดินเข้ามาที่ด้านหน้าของถังขยะ 
เซ็นเซอร์ตรวจวัดระยะก็จะท างานและสั่งให้มอเตอร์หมุนเปิดฝาถังขยะ เพื่อทิ้ง
ขยะ และถ้าคนที่ทิ้งขยะยังเดินอยู่ฝาถังก็จะยังไม่ปิด เมื่อเซ็นเซอร์วัดระยะ
ตรวจไม่พบคนท่ีทิ้งขยะแล้ว ฝาถังก็จะปิดลงอัตโนมัติ 

สว่นท่ี ๒ เป็นระบบตรวจดูว่าถังขยะเต็มหรือไม่ 

หลักการท างาน คือในถังขยะจะมีเซ็นเซอร์รยะอีกตัวหนึ่ง คอยตรวจวัดปริมาณขยะที่อยู่ในถัง เมื่อขยะขึ้นมาถึงระดับหนึ่ง เมื่อ
เซ็นเซอร์ตรวจพบว่า ถังขยะเต็มแล้ว ก็จะสั่งให้ระบบทุกระบบหยุดการท างาน และสั่งให้ไฟ LED ที่อยู่ด้านนอกถังขยะเปิด เพื่อเป็น
สัญญาณบอกว่า ถังขยะเต็มแล้ว และถ้ายังไม่เอาขยะออกไปทิ้งระบบทุกระบบก็จะยังไม่ท างาน เมื่อเอาขยะออกไปทิ้งแล้วไฟ LED ก็
จับดับลง และระบบทั้งหมดก็จะกลับมาท างานได้เหมือนเดิม 

ส่วนท่ี 3 เป็นระบบสร้างจิตส านึก 

เมื่อมีคนมาทิ้งขยะ  จะมีเสียงพูด “ขอบคุณที่ท้ิงขยะลงถัง” 

ผลของการทดสอบ 

 จากการทดสอบประสิทธิภาพการท างานของระบบการสั่งการของระบบการเดินของถังขยะ พบว่าระบบสามารถสั่งการให้
ถังวิ่งได้อย่างเต็มประสิทธิภาพภายใต้ค าสั่งการ 
 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรภูวดล  ยอดจันทร ์

๒. สามเณรณรงค์ฤทธิ์  ดิลกแพทย ์

๓. สามเณรรุ่งเรือง  นลิกิจ 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นางสาวพนิดา  เล้าประเสริฐ 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนวดัไผ่ด า  แผนกสามญัศึกษา       

จังหวัดสิงห์บุร ี

งบประมาณที่ใช้ ๒,๘๐๐ บาท 



หน้า | ๔๓  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๒. โครงงาน  “Smart Door lock” 

ที่มาและความส าคญั 

           บ้าน ห้องพัก ที่อยู่อาศัย เป็นสถานท่ีส าหรับเก็บสิ่งของมีค่า และเป็นพื้นที่ส่วนตัว ดังนั้น  จึงต้องมีความปลอดภัยเป็นอย่าง
มาก โดยปกติแล้วเราจะใช้กุญแจในการล็อคประตูบ้านหรือประตูห้อง แล้วน าลุกกุยแจติดตัวใส่กระเป๋าออกไปข้างนอกด้วย ซึ่ง
อาจจะท าให้ลูกกุญแจหล่นหายได้ หรือในบางครั้งเราอาจจะเร่งรีบออกดดยลืมล็อคประตูบ้าน หรือห้องพัก ท าให้เกิดความเสี่ยงต่อ
การสูญเสียทรัพย์สิน ทางคณะผู้จัดท าจึงได้คิดแก้ไขปัญหา สร้างสิ่งประดิษฐ์สมองกลขึ้นมา ที่สามารถล็อคกลอนประตูได้อย่าง
อัตโนมัติ และเช่ือมต่ออินเทอรืเน็ตผ่านทางแอพพลิเคชันในมือถือ สามารถสั่งการให้ล้อคกลอนประตูได้  ท าให้มีความสะดวกสบาย
มากขึ้น อีกทั้งการใช้ระบบควบคุมนี้ผ่านทางมือถือก้เป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยให้เราไม่ลืมล็อคประตู้ เพราะกล่าวได้ว่ามือถือเป็นสิ่งหนึ่ งที่
ขาดไม่ได้ในชีวิตประจ าวัน ช่วยสร้างความปลอดภัยและแก้ปัญหาการท าลูกกุญแจหายหรือลืมล็อคประตูได้ 

หลักการท างาน 

เมื่อกดสวิตซ์ ๑  ระบบจะสั่งการให้เปิดกลอนประตู ถ้ากดสวิตซ์ที่ ๑ ซ้า ระบบจะสั่งให้ปิดกลอนประตู ถ้าในกรณีที่ลืมปิด
กลอนประตู ระบบจะสั่งการให้ปิดประตูโดยอัตโนมตัํ ภายใน ๑๐ นาที ซึ่งเป็นการควบคุมระบบผ่านทางแอพพลิเคชันในมือถือ  

ผลของการทดสอบ 

จากการทดสอบประสิทธิภาพของระบบควบคุม และสั่งการ ล็อค กลอนประตู แบบอัตโนมัติ โดยมีการตั้งเง่ือนไข   ให้มี
การสั่งการผ่าน แอพพลิเคช่ันบนมือถือด้วยระบบ IOT โดยการ กดสวิตซ์ ๑  หนึ่งครั้ง ระบบจะสั่งให้เปิดกลอน ประตู  ถ้ากดสวิตซ์ 
๑ ซ้ําอีก ๑ ครั้ง ระบบจะสั่งการให้ ล็อคกลอนประตู  อีกทั้งระบบ
ยังรองรับในเวลา ที่เราลืมกดล็อคกลอนประตู      ในระยะเวลา   
๑๐ นาที  ระบบจะท้าการล็อคให้โดยอัตโนมตัิ ซึ่งการท้างานของ
ระบบเป็นไปตามเง่ือนไขท่ีได้ ตั้งไว้ 

 ข้อเสนอแนะ 

ในการจัดท้าโครงงานนี้เป็นการจ้าลอง ระบบการล็อค
กลอนประตู ซึ่งสามารถท้างานได้ตาม เง่ือนไข ซึ่งทางคณะผู้จัด
ท้าอยากจะพัฒนาระบบให้มี คุณภาพมากขึ้น โดยการใช้วัสดุ ที่มี
คุณภาพที่ดีขึ้น และน้าไปประยุกต์ใช้ในสถานท่ีจริง 
   

 

 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรปริวัฒน์  เพ็งรตัน ์

๒. สามเณรศรราม จุนจันทร ์

๓. สามเณรจารุวัฒน์ อุดสุรินทร ์

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นางสาวพนิดา  เล้าประเสริฐ 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนวดัไผ่ด า  แผนกสามญัศึกษา       

จังหวัดสิงห์บุร ี

งบประมาณที่ใช้ ๒,๖๐๐ บาท 



หน้า | ๔๔  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๓. โครงงาน “ตู้ซื อขวดอัจฉริยะ” 

ที่มาและความส าคญั 

           จากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี ๑๒ พ.ศ. ๒๕๖๐ – ๒๕๖๔   ยุทธศาสตร์การพัฒนาประเทศ ได้ก าหนด
สถานการณ์สิ่งแวดล้อมถึงการเติบโตที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน การสร้างความมั่นคงของฐาน
ทรัพยากรธรรมชาติและยกระดับคุณภาพสิ่งแวดล้อม เพื่อสนับสนุนการเติบโตที่ เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมและคุณภาพชีวิตของ
ประชาชน เร่งแก้ไขปัญหาวิกฤติสิ่งแวดล้อมเพื่อลดมลพิษที่เกิด จากการผลิตและการบริโภคที่ผ่านมาเรารวบรวมขยะ คัดแยก และ
ปรับปรุงคุณภาพ เพื่อน าขยะชนิดต่าง ๆ เข้าสู่การรีไซเคิลและ น ากลับมาใช้ใหม่ เป็นแนวทางหนึ่งซึ่งสามารถน ามาใช้เพื่อจัดการ
ปัญหาขยะได้อย่างมีประสทิธิภาพ  อย่างไรก็ตาม ขยะมูลฝอยจัดเป็นทรพัยากรที่มีมลูคา่ในตัวเอง เช่นพวกขวดน้ าพลาสติก  กระป๋อง 
ขวดแก้ว  เป็นแนวทางหนึ่งซึ่งเราสามารถคัดแยกเพื่อจัดการปัญหาขยะได้อย่างมีประสิทธิภาพ  สามารถช่วย ลดปริมาณขยะได้ 
ดังนั้นผู้จัดท าจึงมีความสนใจสร้างตู้รับซื้อขยะอัจฉริยะ เพื่อลดปริมาณขยะในโรงเรียน และเป็นส่วน หนึ่งในการช่วยรักษา
ทรัพยากรธรรมชาติได้ 
หลักการท างาน 

ใช้แผงควบคุม KidBright  และ  GoGo Bright ในการท างาน โดยเริ่มจากน าขวดพลาสติก หรือกระป๋องที่ต้องการขายไปวาง
ไว้ในช่อง เมื่อเซนเซอร์ตรวจวัดความถูกต้องของขวดที่ต้องการขาย  จะส่งค าสั่งให้เซอร์โวท างานปลดฐานเพื่อให้ขวดหล่นลงไปใน
ภาชนะรองรับข้างล่าง เมื่อขวดไหลผ่านลงไปในท่ีภาชนะรองรับ ผ่านเซนเซอร์อินฟาเรด  จะเกิดการนับจ านวน จากนั้นจะส่งค าสั่งให้
เซอร์โว ท่ีควบคุมเหรียญท างาน  -  เซอร์โวที่ควบคุมเหรียญท างานให้เหรียญตกลงไปในช่องรับเหรียญ  

 ผลของการทดสอบ 

การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของตู้รับซื้อขวดอัจฉริยะ ได้แบ่งเป็น ๕ ระดับ ก าหนดช่องคะแนน ดังนี ้ 
I. คะแนนเฉลีย่ ๔.๐๑ – ๕.๐๐  แปลว่า มีประสิทธิภาพดีมาก  
II. คะแนนเฉลีย่ ๓.๐๑ – ๔.๐๐  แปลว่า มีประสิทธิภาพดี     
III. คะแนนเฉลีย่ ๒.๐๑ – ๓.๐๐  แปลว่า มีประสิทธิภาพปานกลาง    
IV. คะแนนเฉลีย่ ๑.๐๑ – ๒.๐๐ แปลว่า มีประสิทธิภาพน้อย    
V. คะแนนเฉลีย่ ๐.๐๐ – ๑.๐๐  แปลว่า มีประสิทธิภาพน้อยมาก 

ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของตู้รับซื้อขวดอัจฉริยะ พบว่า ประสิทธิภาพของตู้รับซื้อขวด
อัจฉริยะ อยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ย ๓.๓๖ (S.D.=0.49) โดยการท างานของช่องรับซื้อกระป๋อง มี
คะแนนสูงสุด คิดเป็นร้อยละ ๔.๒๐ (S.D.=0.45) รองลงมาได้แก่ ประสิทธิภาพของโปรแกรม 
๓.๖๐ (S.D.=0.55) การท างานของช่องจ่ายเหรียญ  ๓.๔๐ (S.D.=0.55) การท างานของช่องรับ
ซื้อขวดพลาสติก ๒.๘๐ (S.D.=0.45)  และการท างานของ ระบบเซนเซอร์ ๒.๘๐ (S.D.=0.45)  
น้อยลงมาตามล าดับ    

ข้อเสนอแนะ : เนื่องจากโครงงานนี้ยังเป็นโครงงานใหม่ ที่ต้องอาศัยการทดลองให้คงที่ ทั้งการท างานของ เซนเซอร์ ระบบต่างๆ 
ตลอดจนถึงการเขียนโปรแกรม จึงควรมีการพัฒนาเพื่อให้มีประสิทธิภาพ และเป็น ประโยชน์ต่อการศึกษาต่อไป 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรค านนท์ ไทยใหญ ่
๒. สามเณรธรีภัทร น่ันติ  
๓. สามเณรฉตัรมงคล เนื่องยางศร ี

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. พระใบฎีกาพิพัฒน์ อภิวฑฺฒโน 
๒. นางสาวสรติา เมืองมลู 

สถานที่ศึกษา โรงเรียนร้องแหย่งวิทยาคม  
จังหวัดแพร ่

งบประมาณที่ใช้ ๔,๐๐๐ บาท 



หน้า | ๔๕  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๔. โครงงาน : Smart-Farming (ฟาร์มอัจฉริยะ) 

ที่มาและความส าคญั 

           ปัจจุบันเทคโนโลยี Internet of Things ก าลังได้รับความนิยมเป็นอย่างมากเนื่องในยุค  โลกาภิวัฒน์  ทางคณะผู้จัดท าได้มี
ความคิดว่าควรจะน าเทคโนโลยีส่วนนี้มาประยุกต์ใช้การเกษตร ซึ่งเกี่ยวข้องเกษตรกร โดยปัจจุบันมีโรงเลี้ยงหมูและสวนผักอยู่เป็น
จ านวนมาก และโรงเลี้ยงหมูกับสวนผักส่วนใหญ่จะมีลักษณะเป็นฟาร์ม ซึ่งโรงเลี้ยงหมูและสวนผักเหล่านี้ยังคงมีปัญหาหลายประการ 
เช่น ปัญหาการช าระล้างมูลของหมู,ปัญหาการให้อาหารหมูที่เป็นเวลาและการให้น้ าผักที่เป็นเวลา ซึ่งเป็นเรื่องที่ยุ่งยากส าหรับ
เกษตรกรบางพวก เพราะเกษตรกรบางคนอาศัยอยู่เพียงล าพัง จึงเกิดปัญหาทางด้านจ านวนคน ดังนั้นพวกกระผมจึงได้คิดค้น
นวัตกรรมนี้ขึ้นมา เพ่ือความสะดวกสบายมากยิ่งข้ึน จึงเป็นท่ีมาของโครงงานนี้ 

หลักการท างาน 
๑. การท างานของอุปกรณ์ในการให้อาหารหมู นั้น

เราตั้งเวลาไว้ในเวลาเช้าและเวลาเย็น เมื่อถึงเวลาที่
ก าหนดเราจะสั่งให้Servo morter ท างานเพื่อปล่อยให้
อาหารหมูไหลลงสู่ถาดรองอาหาร 

๒. การท างานของอุปกรณ์ในการช าละล้างมูลหมู 
เราจะตั้งเวลาไว้ต้อนเช้าและตอนเย็น เมื่อถึงเวลาที่
ก าหนดระบบจะสั่งงานให้ปั้มน้ าท างานเพื่อไปช าละล้าง
มูลหมู และน้ าที่ช าละล้างมูลหมูเราจะท าการกรองเพื่อ
น าไปรดน้ าผักต่อ 

๓. ในส่วนของการรดน้ าผัก เราจะใช้เซ็นเซอร์ตรวจจับความชื้นในดินเพื่อสั่งงานให้ปั้มน้ าส าหรับรดน้ าผักท างาน โดยเราจะตั้ง
เงือนไขไว้ว่าหากดินแห้งให้ท าการรดน้ า หากดินเปียกให้ท าการหยุดรดน้ า 

 ผลของการทดสอบ 
 สามารถใช้งานตามเง่ือนไขที่ได้ก าหนดไว้ระบบสามารถท างาน
ตามค าสั่ งของ  Algorithm ของโปรแกรมที่ เ ขี ยนได้ อย่ า งดี และมี
ประสิทธิภาพ โดยการทดสอบการควบคุมอุปกรณ์แบบต่างๆ แล้วพบว่าการ
ส่งข้อมูล Telegram จะขึ้นอยู่กับคุณภาพของสัญญาณอินเตอร์เน็ตและ
ความเสถียรของ Sever ของ Telegram เอง  

 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรจีระศักดิ์ กาศวิบูลย ์
๒. สามเณรธนภัทร ธรรมจิตร 
๓. สามเณรวรีภัทร เชิดอยู ่

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นายอนันต์  จินดาค า 
๒. นางสาวเบญจมาศ  หงษ์ห้า 

สถานที่ศึกษา โรงเรียนพุทธโกศัยวิทยา    
จังหวัดแพร่     

งบประมาณที่ใช้ ๔,๐๐๐ บาท 



หน้า | ๔๖  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๕. โครงงาน “ตู้กดน  าอัตโนมัติ” 

ที่มาและความส าคญั 

           โดยตู้ดื่มน้ าของโรงเรียนของอาตมานั้น เป็นตู้ดื่มน้ าธรรมดาทั่วไป เมื่อนักเรียนฉันเพลเสร็จแล้วต้องล้างถาดและจานของ
ตัวเองและ จะมากดน้ าดื่ม พวกเราเล็งเห็นว่ามือของพวกเราอาจจะไม่สะอาด หลังจากล้างถาดและจานแล้วมากดตู้กดน้ าดื่มมือเรามี
ทั้งเหง่ือหรือเช่ือโรคต่างๆมากมาย ที่ติดอยู่กับมือของพวกเรา ตอนกดน้ าดื่มเชื่อโรคเหล่านั้นอาจจะไหลลงขณะที่เรากดตู้กดน้ า เพื่อ
ความสะดวกสบายและง่ายต่อการฉันน้ าจึงมีแนวคิดอยากท าตู้กดน้ าอัจฉริยะเราจึงคิดว่าน่าจะเอา sensor ตรวจจับโลหะ มาแทนท่ี
กดเพื่อความสะดวกและปลอดภัยต่อนักเรียนสามเณร และตู้ดื่มน้ าอัจฉริยะของเรายังมีการผสมสารไอโอดีนผสมอยู่ด้วยโดยสาร
ไอโอดีนนั้นส าคัญต่อร่างกายของมนุษย์เป็นอย่างมาก เช่นช่วยส่งเสริมการเจริญเติบโตของร่างกาย หรือช่วยพัฒนาสมองควบคุม
ระบบประสาท ท าให้คิดไว และอ่านไวขึ้น เนื่องจากสารไอโอดีนนั้นจะมีมากในจ าพวกสัตว์ทะเลต่างๆ แต่สามเณรไม่สามารถที่จะ
เลือกฉันอาหารเองได้ และเนื่องจากทางภาคเหนือซึ่งห่างไกลจากทะเล คนบางส่วนจึงมักจะขาดสารไอโอดีน เด็กที่ขาดสารไอโอดีน
จะมีการเจริญเติบโตที่ไม่เตม็ที่ และคนท่ีขาดสารไอโอดนี ภาวะร่างกายได้รับสารไอโอดีนไมเ่พียงพอกับความตอ้งการของร่างกายเปน็
ประจ า ซึ่งมีผลต่อการสร้างไทรอยด์ฮอร์โมนท าให้เกิดการเสียสมดุลในการควบคุมการท างานของต่อมไทรอยด์ ส่งผลกระทบต่อ
สุขภาพที่เรียกว่า ความผิดปกติของการขาดสารไอโอดีน คือเกิดอาการคอพอก , ภาวะไทรอยด์ฮอร์โมนต่ า, โรคเอ๋อ ซึ่งท าให้ระดับ
สติปัญญาพัฒนาด้อยกว่าปกติ และมีพัฒนาการทางร่างกายต่ ากว่าเกณฑ์ ดังนั้นพวก
กระผมจึงได้คิดค้นนวัตกรรมนี้ขึ้นมา เพื่อความสะดวกสบายมากยิ่งขึ้น จึงเป็นที่มาของ
โครงงานนี ้

หลักการท างาน 
ถ้ามีใครเอาแก้วโลหะไปโดน Sensor ตัวที่ ๑ จะสั่งวาล์วให้เปิดน้ าไหลลงมายัง

แก้วแล้วจะนับจับจ านวนแก้วที่ใช้ในการดื่มต่อวัน แล้วถ้าน้ าในถังหมดหรือใกล้หมดลูก
ลอยอันข้างล่างจะตึงและสั่งให้ปั้มสูบน้ า ตรงถังกรองสูบน้ าลงมาเติมให้เต็ม พอเต็มแล้ว
ไปโดนลูกลอยอันข้างบน ก็จะสั่งให้น้ าหยุดจากนั้น Sensor ที่เราตั้งไว้ตอนน้ าเต็มก็จะ
ท างานโดยสั่งให้ปั้มท างานแล้วปล่อยไอโอดีนมาผสมกับน้ าในถัง 

ผลของการทดสอบ 
 สามารถใช้งานตามเงื่อนไขที่ได้ก าหนดไว้  ระบบสามารถท างานตามค าสั่งของ 
Algorithm ของโปรแกรมที่เขียนได้อย่างดีและมีประสิทธิภาพ โดยการทดสอบการ
ควบคุมอุปกรณ์ในแบบต่างๆแล้วพบว่า การควบคุมอุปกรณ์ต่างๆนั้นเป็นไปตามการท างานของระบบได้ดี และการเช่ือมต่อ 
KidBright IOT จะขึ้นอยู่กับคุณภาพของสัญญาณอินเตอร์เน็ตและความเสถียรของ Sever ของ KidBright IOT เอง 

ข้อเสนอแนะ:  เนื่องจากโครงงานนี้ยังเป็นโครงงานใหม่ ที่ต้องอาศัยการทดลองให้คงที่ ทั้งการท างานของ เซนเซอร์ ระบบ 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรพรีพล แสนย่าง 

๒. สามเณรวัชรชัย อาจยางค า 

๓. สามเณรวรพล แสนโซ้ง 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นายอนันต์  จินดาค า 
๒. นางสาวเบญจมาศ  หงษ์ห้า 

สถานที่ศึกษา โรงเรียนพุทธโกศัยวิทยา    
จังหวัดแพร่     

งบประมาณที่ใช้ ๓,๘๐๐ บาท 



หน้า | ๔๗  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๖. โครงงาน “กล่องเก็บโทรศัพท์ระบบอัตโนมัติ” 

ที่มาและความส าคญั 

            ปัจจุบันเทคโนโลยีมีความส าคัญมากในชีวิตประจ าวันเพื่อให้สะดวกสบายมากขึ้นในการด ารงชีวิตเทคโนโลยี ได้
เจริญก้าวหน้าอย่างมาเพื่อพัฒนาให้มีความสะดวกสบายของมนุษย์สมัยนี้เทคโนโลยีมาการมาประใช้ใน ชีวิตประจ าวันของเราทุก ๆ
ด้านแต่ใน ขณะเดียวกันก็มีความเสี่ยงสูง และอาจก่อให้เกิดภัยอันตรายหรือสร้างความเสียหายได้เข่นกันในด้านการรักษาความ 
ปลอดภัยของทรัพย์สินปัจจุบันก็มีการน าเอาเทคโนโลยีมาใช้เหมือนกัน โครงงานกล่องเก็บโทรศัพท์ระบบอัตโนมัติ มีระบบการ
ท างานที่น าเอาเทคโนโลยีสมัยใหม่มาประยุกต์ใช้งาน ให้เหมาะสมกับสภาวะแวดล้อมกับสถานการจริงโดยการเปิด – ปิดกล่อง 
จะต้องมีรหัสในการเปิดซึ่งจะอ านวยความ สะดวกในการจัดเก็บสิ่งของ การใช้เทคโนโลยีเคลื่อนย้ายสิ่ง ของ หรือสินค้าที่จ าเป็น  
ปัจจุบันการพัฒนาเทคโนโลยีมีความก้าวหน้ามากขึ้น สามารถสร้างอุปกรณ์สมองกลฝังตัวขึ้นมาเพื่ออ านวยความ สะดวกให้กับ
ผู้ใช้งาน เพื่อท่ีจะน าไปประยุกต์ให้งานต่าง ๆ ตามที่ตนเองคิดและออกแบบไว้ขึ้นเพื่อให้ได้งานตามที่ ตนเองต้องการซึ่งจะช่วยในการ
แก้ปัญหาการท างานต่าง ๆ ได้ตามต้องการ 

หลักการท างาน 

โครงงานกล่องเก็บโทรศัพท์ระบบอัตโนมัติ ลักษณะโครงงานเป็นรูป
กล่องที่มีลิ้นชัก จ านวน ๓ ช้ันแต่ละช้ัน มีอิสระในการเปิด – ปิด  รูปแบบการ
ท างานเมื่อเราต้องการเปิดกล่องแต่ละช้ัน จะมีรหัสในการของแต่ละช้ันไม่ 
เหมือนกัน เช่นเมื่อต้องการเปิดชั้นที่ ๒ ผู้เปิดจะต้องใส่รหัสของชั้น ๒ คือ ๑,๓๒๔  
แล้วกดสวิทช์เพื่อเปิดกล่อง เมื่อ ใส่รหัสถูกต้อง KidBright จะสั่งงานให้มอเตอร์ที่
ควบคุมการเลื่อนถาดของช้ันท่ี ๒ เลื่อนถาดออก เมื่อต้องการปิด ก็ กดสวิทช์ช้ันท่ี 
๒ อีกครั้ง ถาดช้ันท่ี ๒ ก็จะเลื่อนปิดเหมือนเดิม ลักษณะการท างานก็จะเหมือนกัน
ทุกช้ัน ซึ่งแต่ละชั้น ก็จะมีรหัสเฉพาะไม่ซ้ากัน แต่ถ้าผู้รับผิดกดรหัสผดิ ก็จะมีสวิทช์
รีเซ็ตรหัสใหม่  ถ้าลืมรหัสผ่านจะต้องเข้าไปแก้ไขใน การเขียนโปรแกรม KidBright  
ซึ่งสามารถตั้งรหัสใหม่ได้ไม่จ ากัด แต่ในระยะแรกนี้ จะตั้งรหัสได้จ าเพราะ ๔ หลัก 
เท่านั้น  

  ผลของการทดสอบ 
จากการทดสอบโครงงานกล่องเก็บโทรศัพท์ระบบอัตโนมัติ สามารถ

ท างานได้ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ โดยสามารถจัดเก็บโทรศัพท์ของนักเรียนได้
โดยไม่สูญหาย 

 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรธญัเทพ      พรมเกศา 

๒. สามเณรสรศักดิ์       สารแก้ว 

๓. สามเณรปณุยวรี์       จอมม ี

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา นายศิวะนันท์  บัวนิติสกลุ 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนนันทบรุีวิทยา พระปริยัตธิรรม 

จังหวัดน่าน 

งบประมาณที่ใช้ ๓,๙๕๐ บาท 



หน้า | ๔๘  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๗. โครงงาน “โรงเรือนสวนผักนักคิด”     

ที่มาและความส าคญั 

ปัจจุบันการใช้เทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทของเกษตรกรเป็นอย่างมากเราจึงคิดค้นวิธีที่จะประยกุต์การปลกูพืชผักแบบเดมิ ๆ 
ให้ทันสมัยขึ้น และประหยัดเวลามากข้ึน เราจึงท าโครงงานโรงเรือนสวนผักนักคิดขึ้น เพื่อ ความสะดวกสบายแก่ผู้ประกอบการปลูก
ผักโดยไม่ต้องกังวลเรื่องการให้น้ า โดยที่เราใช้เทคโนโลยีเข้ามา ควบคุมในโรงเรือนนี้ คือโรงเรือนปลูกพืชที่มีระบบอัตโนมัติ ควบคุม
อุณหภูมิ ควบคุมการให้น้ า  ให้เหมาะสม กับชนิดของพืช ถ้าหากเรา
ควบคุมสะภาวะโรงเรือนได้จะท าให้การเพาะปลูกพืชบางชนิดสามารถท า
ได้ตลอดปี และมีผลผลิตที่ดีมากข้ึน  

หลักการท างาน 

เมื่อกดปุ่ม บอร์ด จะท าการเริ่มใหม่อีกครั้ง  SPECIAL PORT 
หรือพอร์ทเซ็นเซอร์ดิจิตอลช่องส าหรับเสียบ เซนเซอร์ ที่มีมาตรฐานหัวต่อ 
Grove port (4 pin) ซึ่งเซนเซอร์ที่ใช้งานได้คือ แบบประเภท Digital ซึ่งมี
การใช้งาน แบบพิเศษ  

ผลของการทดสอบ 
 GoGo Bright  และ KidBright เป็นชุดค าสั่งที่พร้อมใช้งาน และมีโค้ดต่าง ๆ ที่ให้เรา สามารเลือกใช้งานได้ ตามความ
ต้องการของเรา และ ให้เราเลือกตามแบบแผนท่ีเราวางไว้กับโครงงาน เพื่อให้ใช้กับโครงงานของเราได้  และน ามาประยุกต์ในการท า
โครงงานโรงเรือนสวนผักนักคิด ให้เป็นระบบอัตโนมัติ โดนใช้ชุดค าสั่งในตัว GoGo Bright โดยมีหลักการท างานดังน้ี เมื่ออุณหภูมิใน
อากาศต่ า ให้เปิดไฟ จนกว่าอณุหภูมิจะคงที่ 
และถ้าอุณหภูมิสูงให้เปิดน้ า และเปิดพัดลม
ระบายอากาศ จนกว่าอุณหภูมิจะคงที่ แล้ว 
ถ้าความช้ืนในดิน ว่ามีความช้ืนอยู่แล้ว ถึง
อุณหภูมิจะสูงขึ้น ระบบก็จะสั่งงานให้ เปิด
แต่พัดลมเท่านั้น นอกจากนี้ยัง ได้สั่งให้
ระบบเปิดน้ าช่วงเวลา ๐๗.๐๐ น. เป็นเวลา 
๕ นาที  และช่วงเวลา ๑๗.๐๐  น. เป็น
เวลา ๕ นาที ผลปรากฏว่า ระบบโรงเรือน
สวนผักนักคิดเป็นระบบอัตโนมัติที่ท างาน
ได้จริง ตามที่ก าหนดไว้ 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรกฤษณพล  เพชรเหมือน 

๒. สามเณรพิทักษ์พงศ์  มีบญุ 

๓. สามเณรสงกรานต์   แซ่ท้าว 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา นางสาวนันท์นภัส หาญยุทธ 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนพระปริยัติธรรมแผนกสามัญศึกษาวัดปรางค์ 

จังหวัดน่าน  
งบประมาณที่ใช้ ๓,๐๖๐ บาท 



หน้า | ๔๙  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๘. โครงงาน “ระบบควบคุมโรงเรือนไก่ไข่อัตโนมัติ” 

ที่มาและความส าคญั 

ภายในชุมชนของสามเณรประกอบอาชีพเกษตรกร ส่วนใหญ่จะเลี้ยงไก่ไข่ อยู่หลายแห่ง ประสบ ปัญหาการควบคุม
สภาพแวดล้อมในโรงเรือนให้อยู่ในช่วงที่เหมาะสมเป็นไปด้วยความยากล าบาก ไม่ทันต่อ การเปลี่ยนแปลงของสภาพอากาศ ประสบ
ปัญหาการให้น้ าให้อาหาร ก าจัดมูลไก่ แสงสว่าง และการควบคุม อุณหภูมิจ าเป็นต้องใช้บุคคลในการควบคุมทุกอย่าง ทางคณะ
ผู้จัดท า จึงมีแนวคิดท าระบบสมองกลฝังตัวนี้ มาช่วยบูรณาการในการบริหารจัดการ ควบคุมระบบอุปกรณ์ต่างๆภายในโรงเรือนไก่ไข่
เพื่อความสะดวก  และแม่นย าในการควบคุม และเพื่อให้ได้ผลผลิตที่ดขีึ้น เพื่อช่วยแบ่งเบาภาระหน้าที่ในการดูแล ไม่ต้องมีคนคอยให้
อาหารเป็นเวลา รวมถึงการ ก าจัดมูลไก่  อีกทั้งโครงงานของเรานี้สามารถน าไปพัฒนาให้ดียิ่งขึ้น ๆ ไป และสามารถน าไปต่อยอดท า
ในโรงเรือนที่มีขนาดใหญ่ได้ ใช้งานจริงได้  

หลักการท างาน 
๑.  การลดและเพ่ิมอุณหภูมิภายในโรงเรือน เมื่ออุณหภูมิในโรงเรือนสูงกว่าที่เราก าหนดไว้เซนเซอร์จะส่งข้อมูลไปยัง 

GoGo  Bright  สั่งงานให้พัดลมหมุน เพื่อลดอุณหภูมิภายในโรงเรือน จนถึงระดับที่ก าหนดไว้ก็สั่งให้พัดลมหยุดท างาน  แต่หาก
อุณหภูมิภายในโรงเรือนสูงมาก ๆ ระบบปั้มน้ าจะท างานปล่อยน้ าให้รังผึ้งเพื่อช่วยลดอุณหภูมิให้เร็วขึ้น เมื่ออุณหภูมิต่ ากว่าที่ก าหนด
ไวเ้ซนเซอร์จะส่งข้อมูลไปยัง GoGo  Bright  ให้เปิดแผงเพิ่มความร้อนให้ไก่จนได้อุณหภูมิที่เหมาะสมก็จะสั่งให้ปิดแผงเพิ่มความร้อน  

๒. การตั งเวลาให้อาหารไก่  เมื่อถึงเวลา ๐๘.๐๐ น. Clock Module 
จะส่งสัญญาณไปยัง GoGo  Bright  เพื่อสั่งงานให้มอเตอร์ท างานให้รางอาหาร
ไก่เคลื่อนที่พร้อมปล่อยอาหารให้ไก่ตามปริมาณที่เราก าหนดไว้ แล้วจะหยุด
ท างาน และจะท างานในแบบเดียวกันอีกเมื่อถึง ๑๖.๐๐ น.  

๓. การตั งเวลา เปิด-ปิด ไฟ  ระบบมีการตั้งเวลาให้ไฟเปิดไว้ที่ ๑๔ 
ช่ัวโมง เมื่อครบตามเวลาที่ก าหนด ไว  ้GoGo  Bright  จะสั่งงานให้ปิดไฟ  

ผลของการทดสอบ 
 ระบบการท างานของโครงงานระบบควบคุมโรงเรือนไก่ไข่อัตโนมัติ สามารถใช้งานได้จริงท างานเป็นไปตามเง่ือนไขค าสั่งที่
เราก าหนดไว้ ร้อยละ 100 ผลการทดลองของโครงงานระบบควบคุมโรงเรือนไก่ไข่อัตโนมัติ สามารถแจ้งผลค่าที่เหมาะสมในโรงเรือน 
และสั่งงานตามเงื่อนไขที่ตั้งไว้ได้ เป็นอย่างดี และสามารถน า โครงงานนี้ไปประยุกต์ใช้ในโรงเรือนภาพจริงได้  

ข้อเสนอแนะ:  ถ้ามีการน าไปจดัท าจริงควรมีการหาค่าอตัราการให้น้ า, ใหอ้าหาร, การระบายความร้อน, และมีการศึกษาการป้องกัน
โรคที่จะตามมา   
             

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรสุทธิราช  ค าเทพ 
๒. สามเณรอรัญชัย ใจปิง 
๓. สามเณรอิทธิกร  ขัติวงค ์

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นางสาวรุ่งนภา  หาญยุทธ 
๒. นางสาววราภรณ์  ลือยศ 

สถานที่ศึกษา โรงเรียนพระปริยัติธรรมวดัภูเกต็  
จังหวัดน่าน 

งบประมาณที่ใช้ ๕,๐๐๐ บาท 



หน้า | ๕๐  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๑๙. โครงงาน  “เครื่องอบลดความชื นเมล็ดพันธ์ุทางการเกษตร” 

ที่มาและความส าคญั 

             เนื่องจากในชุมชนมีการประกอบอาชีพทางการเกษตรเป็นหลัก เช่น การปลูก ข้าว ปลูกถั่วเขียว ข้าวโพด เป็นต้น แต่ต้อง
ช้ือเมล็ดพันธุ์พืชจากท้องตลาดที่มีราคาสูงในการลงทุนการผลิต และถูกกดราคาผลผลิตจากพ่อค้าคนกลางในการมารับซื้อผลผลิต
โดยการอ้างจากค่าความช้ืนของเมล็ดพันธุ์ จึงมีความจ าเป็นในการเก็บรักษาเมล็ดพันธุ์พืชให้มีคุณภาพและผลิตเองได้ ดังนั้นทาง
โรงเรียนวัดดอนมงคลสันติสุข จึงได้คิดค้นโครงงาน “เครื่องอบลดความช้ืนของเมล็ดพันธุ์ทางการเกษตร” ขึ้นมาเพื่อช่วยเหลือ
เกษตรกรหรือชุมชนในการแก้ปัญหาลดต้นทุนในการช้ือเมลด็พันธ์ุที่มีราคาสงู และเป็นการเพิ่มมูลค่าของผลผลติทางการเกษตรที่ตอ้ง
มีการวัดค่าความช้ืนของเมล็ดพันธุ์เป็นตัวก าหนดราคา รวมทั้งต้องมีความจ าเป็นในการเก็บรักษาเมล็ดพันธุ์พืชให้มีคุณภ าพและ
ระยะเวลายาวนานข้ึน 

หลักการท างาน 

เมื่อเราน าเมล็ดพันธุ์ลงไปในเครื่องอบลดความชื้นที่เราได้สร้างไว้แล้วกดเซนเซอร์สวิตช์เพื่อเริ่มการท างานของระบบ จึงมี
การท างานตามที่เราได้เขียนโปรแกรมก าหนดไว้ ดั้งนี้ 

๑. เมื่อเซนเซอร์ 1 มีค่ามากกว่าท่ีเราก าหนดไว้จะสั่งให้มอเตอร์ A และ B ท างาน 
๒. เมื่อเชนเซอร์วดัความชื้นในอากาศมีค่าน้อยกว่าที่เราก าหนดไว้จะสั่งให้มอเตอร์ A และ B หยุดท างาน 

 ผลของการทดสอบ 
 โครงงานเครื่องอบลดความช้ืนของเมล็ดพันธุ์ทาง
การเกษตร สามารถใช้งานได้จริง Gogo Board และ Raspberry 
pi ควบคุมการท างานตามเง่ือนไขค าสั่งของโปรแกรมที่เรา
ก าหนดค่า เซนเซอร์ และการท างานของอุปกรณ์ ให้ท างานตาม
กระบวนการต่างๆ ที่เราก าหนดไว้ จากการที่เราน า โครงงานสู่
การไปประยุกต์ใช้จริง โดยน าเมล็ดพันธุ์ข้าวโพดที่มีความช้ืนอยู่
ที่ร้อยละ ๑๙ – ๒๑ มาผ่านโครงงานเครื่องอบลดความช้ืนตาม
ก า ร ท า ง า น ข อ ง ร ะ บ บ แ ล้ ว ผ่ า น ก า ร วั ด เ ซ น เ ซ อ ร์ 
วัดความช้ืนในอากาศแล้ว ข้าวโพดที่มีความช้ืนลดลงมาอยู่ที่
ร้อยละ ๑๐ – ๑๒ 

 

  

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรกติติพงษ์ อินต๊ะวิชัย 

๒. สามเณรวทญัญู สมภิพงษ์ 
๓. สามเณรคณิศร สุขทัน 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ๑. นายจีรวัฒน์ ปันทองมา 

๒. นางทรรศนาพร ปันทองมา 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนวดัดอนมงคลสันติสุขวิทยา 

จังหวัดน่าน 

งบประมาณที่ใช้ ๕,๐๐๐ บาท 



หน้า | ๕๑  
 

รายงานการด าเนินงานกิจกรรมสนับสนนุทุนท าโครงงานของสามเณรโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

เพื่อพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนกิส์และการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๑  

๒๐. โครงงาน “ระบบรดน  าหลังคา” 

ที่มาและความส าคญั 

ด้วยโรงอาหารของโรงเรียนถูกต่อเติมขึ้นจากด้านข้างอาคารเรียนโดยมุ่งหลังคากระเบื้องยื่นออกมาประมาณ ๑๐ เมตรและ
ก่ออิฐสูงขึ้นมาประมาณ ๑ เมตร เพื่อจัดท าเป็นส่วนของโรงอาหารเพื่อให้คณะครูและสามเณรนักเรียนได้ฉันภัตตาหารเพลอย่างเป็น
สัดส่วน และยังใช้เป็นสถานที่จัดกิจกรรมต่าง ๆ ของโรงเรียน เช่น ประชุมสามเณรนักเรียน  ประชุมผู้ปกครอง  วันไหว้ครู  แลก
ของขวัญปีใหม่และอีกหลาย ๆ กิจกรรม ในช่วงพักกลางวันซึ่งเป็นช่วงที่มีอากาศร้อนอบอ้าว แสงแดดสาดส่องลงมาที่หลังคาโรง
อาหารประจวบกับหลังคาโรงอาหารต่ า จึงท าให้อากาศไม่มาสามารถที่จะถ่ายเท ท าให้การพักฉันภัตตาหาร รับประทานอาหาร
กลางวันและจัดกิจกรรมต่าง ๆ ในช่วงบ่าย จึงเป็นบรรยากาศที่ต้องปาดเหง่ือปาดไคลกันไปแทบถ้วนทั่วทุก ๆ รูป/คน เพื่อเป็นการแก้ไข
ปัญหาดังกล่าวข้างต้นที่ได้กล่าวมา จึงได้คิดค้นโครงงานด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีโดยใช้ไอซีทีจากการไปเข้าค่าย  อิคคิวซัง๑ ปี
ที่ ๕  เมื่อวันที่ ๒๐ – ๒๒ พฤศจิกายน ๒๕๖๐ ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ที่ผ่านมา โดยเป็นระบบ Springer พ่นน้ าแบบ
กระจายเป็นวงกว้างติดตั้งไว้บนหลังคาของโรงอาหาร
เพื่อเป็นการลดอุณหภูมิที่ร้อนระอุจากการที่แสงแดด
สาดส่องมาที่หลังคา เป็นการคลายความร้อนให้กับครู 
สามเณรนักเรียนในช่วงการจัดกิจกรรมยามบ่ายที่โรง
อาหาร โดยใช้การเรียนโปรแกรมลงบน GoGo Board 
พร้อม Temperature Sensor  และการสั่งเปิดปิดน้ า
ผ่าน  Solenoid Valve โดยมี Relay เป็นตัวสับ Swift 
ระบบฟ้าที่เข้าสู่  Solenoid Valve 

หลักการท างาน 

เมื่อ Temperature Sensor มีค่ามากกว่า ๗๙๐ นั่นหมายถึงอากาศร้อนระบบจะสั่งการท างานจาก GoGo Board ไปที่ 
Solenoid Valve ให้เปิดน้ าจึงท าให้ Springer หมุนรดน้ าหลังคา เมื่อ Temperature Sensor มีค่าน้อยกว่า ๗๘๐ นั่นหมายความ
ว่าอากาศเริ่มเย็นหรือไม่ร้อนมากเกินไป ระบบจะสั่งการท างานจาก GoGo Board ไปที่ Solenoid Valve ให้ปิดน้ าจึงท าให้ 
Springer หยุดหมุน 

ผลของการทดสอบ 

ใช้ระบบรดน้ าหลังคาอัจฉริยะในขณะที่มีอากาศร้อนผลการ
วิเคราะห์ข้อมูลและการทดลองทั้ง ๓ ครั้ง เมื่อระบบสั่งการท างานจาก GoGo 
Board ไปท่ี Solenoid Valve ให้เปิดน้ าจึงท าให้ Springer หมุนรดน้ าหลังคา
เวลาประมาณ ๒๐ – ๒๕ นาทีท าให้อุณหภูมิลดลง 

คณะผู้จัดท าโครงงาน ๑. สามเณรวิศวกร สายสืบ 

๒. สามเณรเสรีย์ ใจใหญ ่

๓. สามเณรสิทธิโชค บัวต ี

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา พระอาจารย์เฉลมิชัย   ธมฺมชโย 
สถานที่ศึกษา โรงเรียนวดัหย่วนวิทยา  

จังหวัดน่าน 

งบประมาณที่ใช้ ๔,๕๐๐ บาท 


