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บทคัดย่อ 
 

โครงงานสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัว เรื่องแบบจำลองเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติมีวัตถุประสงค์เพื่อ
แก้ไขปัญหาเพื่อศึกษาและสร้างต้นแบบเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติโดยใช้ GoGo Board เพื่ออำนวยความ
สะดวก และลดกำลังแรงคนในการรดน้ำผักหรือต้นไม้และเพื่อช่วยตรวจวัดสภาพอากาศความชื้นและเวลาที่ผล
ต่อการเจริญเติบโตของพืช “แบบจำลองเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ” ที่ได้จัดทำขึ้นมา สามารถนำไปใช้กบัการ
ทำการเกษตรที่ทำแปลงผักทุกรูปแบบและมีการตรวจวัดสภาพอากาศ โดยวัดค่าอุณหภูมิ วัดค่าความ เข้มแสง
ผ่านการตรวจสอบของ Maker Soil Moisture Sensor และระยะเวลาที่เหมาะสมเกี่ยวกับการรดน้ำ รายงาน
ผลไปยัง Data Lab ซึ่งเป็นระบบประมวลผล ปัญญาประดิษฐ์ เข้ามาช่วยในการตรวจสอบการทำงานของ
แบบจำลองเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ ซึ่งเทคโนโลยีที่ทางผู้จัดทำได้นำมาใช้อาจช่วยให้เกษตรกรที่ปลูกผัก 
สามารถลดต้นทุนในการจ้างกำลังแรงงานลดต้นทุนค่าไฟฟ้า และน้ำ และช่วยในการตรวจวัดสภาพอากาศ ที่
สำคัญต่อการเจริญเติบโตของ ผัก ซึ่งผลการทดลองและทดสอบประสิทธิภาพการทำงานของแบบจำลองเครื่อง
รดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ สามารถทำงานได้ตรง ตามเงื่อนไขที่ทางคณะผู้จัดทำได้กำหนดไว้ คือ แบบจำลองเครื่อง
รดน้ำต้นไม้อัตโนมัติสามารถสั่งการไปยังป๊ัมน้ำให้สูบน้ำเพื่อรดน้ำผักได้ตามเวลาและความชื้นที่กำหนดสามารถ
ส่งข้อมูลการทำงานไปยังGoGo Boardและบันทึกเป็นสถิติไว้ยังData Lab  
 
 
คำสำคัญ  
Maker Soil Moisture Sensor = เซ็นเซอร์วัดความชื้นในดิน 

 
 

 
 



บทนำ 
ที่มาและความสำคัญของโครงงาน  

 ในโลกยุคปัจจุบัน เทคโนโลยีมีความกา้วหน้าและพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว โดยได้แทรกซึมอยู่ในทุกตาราง
การใช้ชีวติของมนุษย์ และในขณะเดียวกันโลกแห่งการศึกษาก็ได้กา้วหน้าและพัฒนาขึ้นเรือ่ยๆ ซึ่งจำเป็นต้อง
นำเทคโนโลยีมาช่วยอำนวยความสะดวกในการทำงานโดยเฉพาะในการเกษตรซึ่งในการดูแลต้นไมห้รือพืชพันธ์
ต่างๆจำเป็นต้องมีผู้ดูแล และต้องดูแลรักษาต้นไมแ้ละพืชพันธ์ให้สมบูรณ์เป็นอย่างดีเนื่องจากการเจริญเติบโต
ของต้นพืชต้องอาศัยปัจจัยหลายประการที่สำคญั เช่น น้ำ ความชื้น แสง และธาตุอาหารต่างๆ  

ดังนั้นเพื่อให้ต้นไม้หรือพชืพันธ์เจริญเติบโตได้ดีสมบูรณ์แข็งแรง และเพื่อลดภาระในการดูแลต้นไม้และพืช
พันธ์และลดค่าใช้จา่ยที่สิน้เปลืองทางคณะผู้จัดทำจึงได้คิดค้นการทำแบบจำลองเครื่องรดน้ำต้นไม้อตัโนมัติby 
Gogo Board ขึ้นโดยอาศัยหลักการทำงานของ Gogo Board ในการควบคุม 
  
วัตถุประสงค์ของโครงงาน 
 1. เพื่อศึกษาการเขียนโปแกรมและการทำงานของระบบสมองกลฝังตัว  

2. เพื่อจัดทำระบบควบคุมการรดน้ำแบบอัตโนมัตเิมื่อพื้นดินไม่มีความชื้น 
3. เพื่ออำนวยความสะดวกและลดกำลังแรงงานคนในการรดน้ำผกั 

  ขอบเขตของโครงงาน 
1 ขอบเขตของข้อมูล 

- ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับค่าความชื้นในดินของพชืแตล่ะชนิด 
- ความต้องงานน้ำและแสงของพืช 

2 ขอบเขตความสามารถของระบบแบบจำลองเครื่องรดนำ้ต้นไม้อัตโนมตั ิ
- ระบบจะรดนำ้เมื่อเซ็นเซอร์ตรวจวดัค่าความชื้นตามที่กำหนดไว้และอยู่ในช่วงระยะเวลาที่
กำหนด 
- ระบบทำงานแล้วส่งคา่สถิติไปเก็บไว้ใน Data Lab 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



ทฤษฎีและงานที่เกี่ยวขอ้ง 
โครงงานแบบจำลองเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัต ิ(Automatic watering system model) ผู้จัดทำได้ศึกษา
ทฤษฎีและงานที่เกี่ยวข้องดังนี้ 

ความรู้ทางวิทยาศาสตร ์
 ปัจจัยหลักในการดำรงชวีิตของพืชคือ แสงแดด, น้ำ, อากาศ (คาร์บอนไดออกไซด์, ออกซิเจน), ดนิ 
(แร่ธาตุ), และอุณหภูมิทีเ่หมาะสม เพื่อใช้ในการสังเคราะห์ด้วยแสง สร้างอาหาร ดูดซึมสารอาหาร และดำรง
กระบวนการชีวติทั้งหมด โดยพชืต้องการแสงในการสรา้งอาหาร, นำ้ช่วยละลายและลำเลียงสารอาหาร, 
อากาศมกี๊าซจำเป็น, ดินเป็นแหล่งแร่ธาตุ, และอณุหภูมิควบคุมกิจกรรม 

แสงแดด จำเป็นสำหรับการสังเคราะห์ด้วยแสง (Photosynthesis) เพื่อสร้างน้ำตาลเป็นอาหาร และช่วย 
ในการเจริญเติบโตของยอดและราก 

น้ำ (ความชื้น) เป็นวัตถุดิบในการสังเคราะห์แสง ละลายแร่ธาตใุนดิน ชว่ยลำเลียงสารอาหาร และ
ควบคุมอุณหภูมิของพืช 

อากาศ พชืต้องการแก๊สคาร์บอนไดออกไซด ์(CO2) เพื่อสังเคราะห์แสง และแก๊สออกซิเจน (O2) เพื่อ
การหายใจ 

แร่ธาตุจากดิน เช่น ไนโตรเจน (N), ฟอสฟอรัส (P), โพแทสเซียม (K) ซึ่งจำเป็นต่อการสร้างสารตา่งๆ 
และการเจริญเติบโต 

อุณหภูมิ มีผลต่ออัตราการสังเคราะห์แสงและการทำงานของเอนไซม์ต่างๆ ในพืช อุณหภูมิสูงหรือต่ำ
เกินไปทำให้พืชชะงักการเจริญเติบโต.  
ปัจจัยอื่นๆ ที่มีผล 

ดิน นอกจากแร่ธาตุแล้ว ความเป็นกรด-เบส (pH) และความพรุนของดินกส็ำคัญ. 
ศัตรูพืชและโรค ทำให้พืชอ่อนแอและเจริญเติบโตได้ไม่เต็มที่  
 
 

S วิทยาศาสตร์  1) ปัจจัยหลักของดำรงอยู่ของพืช  
2) สารอาหารทีพ่ืชต้องการ  

T เทคโนโลยี  1) การเรียนรู้การใช้งานGogo board  
2) การเขียนคำสั่ง  

E วิศวกรรมศาสตร์  1) การออกแบบแบบจำลอง  
M คณิตศาสตร์  1)การคำนวณหาค่าความชื้นและจุดอิ่มตัว  

A ศิลปศาสตร์  
 

1) การนำไปใช้งานจริง 



ความรู้ทางเทคโนโลยี 
การเรียนรู ้GoGo board คือการใช้บอรด์สมองกลสำหรับเขียนโค้ดแบบลาก-วาง (Drag-and-Drop) 

เพื่อควบคุมอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส ์สร้างหุ่นยนต ์หรือนวัตกรรมง่ายๆ คำสั่งพื้นฐานจะเน้นการทำงานกับ
เซ็นเซอร์ (เช่น เสียง, แสง) และมอเตอร์ ผ่านโปรแกรม GoGo Code บนคอมพิวเตอร์ (ผ่าน GoGo Widget) 
หรือมือถือ โดยการเชื่อมต่อบอร์ดเข้ากับคอมพิวเตอร์และใช้ชดุคำสั่งที่เข้าใจง่าย (เหมือนภาษาพดู) เพื่อให้
บอร์ดส่งเสียง, เปิด/ปิดไฟ, ควบคุมมอเตอร,์ และทำตามเงื่อนไขที่กำหนด  
ความรู้ทางวิศวกรรมศาสตร ์
 การออกแบบแบบจำลอง ( Model-Based Design )คือ กระบวนการสรา้ง แบบจำลอง (จำลองของ
จริงทางกายภาพ, ดิจิทัล, หรือคณิตศาสตร์) เพื่อชว่ยในการออกแบบ, วิเคราะห์, และทดสอบระบบหรือ
แนวคิดก่อนสรา้งจริง ช่วยให้เข้าใจ, สื่อสาร, ลดข้อผิดพลาด, และเพิ่มประสิทธิภาพ โดยมีหลายประเภท เช่น 
แบบจำลองเชิงแนวคิด, แบบจำลองการทำงาน, แบบจำลองทางกายภาพ, และแบบจำลองคอมพิวเตอร์ เพื่อ
ตอบสนองวัตถุประสงค์ตา่งๆ ตั้งแต่การเห็นภาพ, การคำนวณ, ไปจนถึงการทดสอบการทำงานจริง 
ความรู้ทางคณิตศาสตร ์
 การคำนวณหาความชื้นจดุอิ่มตัวในดินต้องใช้การทดลองในห้องปฏิบัติการโดยวิธทีางกายภาพ 
(Gravimetric Method) เพื่อหาความชื้นน้ำหนัก (%W/W) หรือความชื้นปริมาตร (%V/V) โดยนำดินเปียกมา
ชั่งน้ำหนัก (Wwet) อบแห้งจนน้ำหนักคงที่ (Wdry) แล้วใช้สูตรหา %ความชื้น (น้ำหนัก) = ((Wwet - Wdry) / 
Wdry) x 100 ส่วนจดุอิ่มตัวคือสภาวะที่ดินมีน้ำเตม็ช่องว่าง ซึ่งความชื้นจะสูงสุด โดยดินเหนียวจะมีค่าจุดอิ่มตัว
สูงกว่าดินทราย เพราะมีช่องว่างในเนื้อดินที่อุ้มน้ำได้มากกว่า และสามารถหาได้จาก การหาค่าความหนาแน่น
รวมรว่มกับ ปริมาตรช่องว่าง  
ความรู้ทางศิลปะศาสตร์ 
 การนำไปใช้งานจริง (Practical Application/Implementation) คือ การนำแนวคดิ ทฤษฎี ผลลัพธ์
จากการทดลองหรือเทคโนโลยีที่พัฒนาขึ้น (เช่น AI, Gamification) มาปรบัใช้ในสถานการณ์จริง เพื่อแก้ปัญหา
สร้างประโยชน์หรือเพิ่มประสิทธิภาพในชีวติประจำวันธรุกิจและการทำงาน โดยต้องผา่นกระบวนการ
ตั้งเป้าหมายรวบรวมข้อมูลสร้างโมเดล/ระบบและทดสอบเพื่อให้มั่นใจว่าใช้งานได้ผลจริงและเกิดความคุ้มคา่  
 
 
 
 
 
 
 
 



วิธีดำเนินงานวิจัย 
 

 
การออกแบบสิ่งที่จะสรา้งและวัสดุ – อุปกรณ ์

 
 

รายละเอียดการ
ดำเนินงาน 

ตุลาคม 2568 พฤศจิกายน 2568 ธันวาคม 2568 

 สัปดาห ์
1 

สัปดาห ์
2 

สัปดาห ์
3 

สัปดาห ์
4 

สัปดาห ์
1 

สัปดาห ์
2 

สัปดาห์ 
3 

สัปดาห ์
4 

สัปดาห ์
1 

สัปดาห ์
2 

สัปดาห ์
3 

เขียนโครงงานขออนุมัติ
งบประมาณ 

  √         

ประชุมวางแผนการทำ 
โครงานหาข้อมูลเพิ่มเติม 

    √       

หาข้อมูลในการเขียน
คำสั่งการใช้งาน
โปรแกรม 

     √ √     

จัดทำแบบจำลองและ
ทดสอบหาค่าข้อมูลที่
เหมาะสมโดยการบันทึก
ผลและประมวลผล 

      √ √    

จัดทำแบบโครงสรา้งที่
สมบูรณ์และนำไปใช้งาน 

       √ √   

ประเมินผล สรุปผลและ
นำเสนอโครงงาน 

        √ √  



ผลการวิจัย 
 
ตารางผลการทดสอบประสิทธิภาพการทำงานของแบบจำลองเครื่องรดนำ้ต้นไม้อัตโนมัติ 
 

จำนวนครั้ง ค่าความชื้นต่ำกว่ากำหนด ค่าความชื้นตามกำหนด 
ปั๊มน้ำทำงาน ปั๊มน้ำไม่ทำงาน ปั๊มน้ำทำงาน ปั๊มน้ำหยุดทำงาน 

1 √   √ 
2 √   √ 
3 √   √ 
4 √   √ 
5 √   √ 
6 √   √ 
7 √   √ 
8 √   √ 
9 √   √ 
10 √   √ 

 
จากการดำเนินงานศึกษาค้นคว้าการทำโครงงานของคณะผู้จัดทำ โครงงานแบบจำลองเครื่องรดน้ำ

ต้นไม้อัตโนมัติ พบว่า เครื่องสามารถทำงานได้ตามที่ตั้งเงื่อนไขไว้คือ เมื่อเซ็นเซอร์ Maker Soil Moisture 
Sensor ตรวจพบวา่ค่าความชื้นตำ่กวา่ค่าที่กำหนดไว้จะส่งคา่ไปยัง GoGo Board แล้วจะทำการสัง่งานไปยัง
รีเลย์เพื่อปล่อยกระแสไฟฟ้าให้กับป๊ัมน้ำเพื่อทำการเพิ่มคา่ความชื้นในดนิพร้อมกับส่งค่าการทำงานไปเก็บไว้ใน 
Data Lab และค่าความชื้นในดินมีค่าความชื้นถึงที่กำหนดไว ้GoGo Board จะสั่งให้รีเลย์หยุดปล่อย
กระแสไฟฟา้ให้กับปั๊มน้ำ 
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
 จากการดำเนินงานศึกษาค้นคว้าการทำโครงงานของคณะผู้จัดทำ โครงงานแบบจำลองเครื่องรดน้ำ
ต้นไม้อัตโนมัติ ซึ่งไดท้ำการทดสอบประสิทธิภาพการทำงานของแบบจำลองเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ พบวา่ 
ในการทดสอบการรดน้ำสามารถทำงานได้ทกุครั้งที่ตามคา่ความชื้นที่กำหนดและภายในระยะเวลาที่ตั้งไว้และ
สามารถบันทึกผลการทำงานไว้ใน Data Lab   
 
 
 
 



เอกสารอ้างอิง 
 
   ข้อมูลและตัวอย่างการทำโครงงาน  
https://www.princess-it-foundation.org/project/?page_id=3079 
 

บันทึกการทำงานของระบบ 

 
 
 
 

 
 
 

 
 

https://www.princess-it-foundation.org/project/?page_id=3079

