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เหตุผลการทำโครงงาน
อุปกรณ์ที่ใช้
ขั้นตอนการทำงาน
ผลการทำโครงงาน

ผลการทำโครงงาน

      ผลของการจัดทำโครงงานพบว่า นักเรียนสามารถสร้าง
ระบบจดจำลวดลายผ้าทอปกาเกอะญอด้วยบอร์ด KidBright
μAI รวบรวมและจัดหมวดหมู่ลวดลายผ้าทอดั้งเดิมของชุมชน
อย่างเป็นระบบ ปลูกฝังให้นักเรียนเห็นคุณค่าของภูมิปัญญา
ท้องถิ่นผ่านการใช้เทคโนโลยี และนักเรียนได้เรียนรู้หลักการ
ทำงานของ AI และฝึกเขียนโปรแกรมพื้นฐาน และด้านความ
พึงพอใจของผู้เรียนโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด โดยด้านที่มี
ค่าเฉลี่ยสูงสุด ได้แก่ ความสนุกและความน่าสนใจของกิจกรรม
การได้ลงมือปฏิบัติจริง และการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงกับวัฒนธรรม
ของชุมชน รองลงมาคือด้านการใช้เทคโนโลยี KidBright AI
และบรรยากาศการเรียนรู้ร่วมกันในกลุ่ม ซึ่งสะท้อนให้เห็น
ว่าการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการเทคโนโลยีและภูมิปัญญาท้อง
ถิ่นสามารถสร้างแรงจูงใจและทัศนคติเชิงบวกต่อการเรียนรู้
ของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ

ข้อเสนอแนะ

      ควรส่งเสริมให้ครูในรายวิชาอื่น ๆ นำรูปแบบการจัด
กิจกรรมลักษณะนี้ไปปรับใช้ และพัฒนาเครื่องมือเทคโนโลยี
เพิ่มเติมเพื่อเพิ่มความหลากหลายของกิจกรรมในอนาคต

“



เด็กหญิงเขมิกา  ธาราเคหะกุล
เด็กหญิงพรตะวัน  ศรีธาราบุปผา

 นางสาวมึเซ  จรัสนทีไพร

ระดับชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 3 

บทคัดย่อ

     โครงงานนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อให้นักเรียนสามารถสร้าง

ระบบจดจำลวดลายผ้าทอปกาเกอะญอด้วยบอร์ด KidBright

μAI รวบรวมและจัดหมวดหมู่ลวดลายผ้าทอดั้งเดิมของชุมชน

อย่างเป็นระบบ ปลูกฝังให้นักเรียนเห็นคุณค่าของภูมิปัญญา

ท้องถิ่นผ่านการใช้เทคโนโลยี นักเรียนได้เรียนรู้หลักการ

ทำงานของ AI และฝึกเขียนโปรแกรมพื้นฐาน และเพื่อเปรียบ

เทียบความพึงพอใจของผู้เรียนในด้านต่าง ๆ ได้แก่ ด้าน

กิจกรรมการเรียนรู้ ด้านการใช้เทคโนโลยี และด้านบรรยากาศ

การเรียนรู้ ซึ่งกลุ่มตัวอย่างในการทำโครงงานคือนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3/2 จำนวน 20 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

คือ ใบประเมินโครงงาน วิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าเฉลี่ยและส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน

“ประเภทโครงงาน/สิ่งประดิษฐ์ปัญญาประดิษฐ์(AI) 
เพื่อความยั่งยืน (AI กับความยั่งยืน)

คณะผู้จัดทำ

ครูที่ปรึกษาโครงงาน

นายภัคพล มหานิล
ว่าที่ ร.ต.หญิงสุรินทร์พร อบแก้ว

ที่ปรึกษาโครงงาน

นายวิทูลย์  ดอนพรทัน
“
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เป้าหมาย

ได้ระบบจำแนกลวดลายผ้าทอโดยใช้ AI
เข้าใจหลักการทำงานของ AI แลพการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น
นักเรียนตระหนักถึงคุณค่าของผ้าทอและภูมิปัญญาท้องถิ่น

กลุ่มเป้าหมาย

นักเรียนระดับมัธยมษึกษาและผู้ที่สนใจ


