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บทคดัย่อ 

แผ่นดินไหวเป็นภัยพิบัติทางธรรมชาติอีกภัยหนึ่งที่ก่อเกิดปัญหาในหลายๆ ด้าน ถ้าหาก
ประชาชนไม่สามารถอพยพเคลื่อนย้ายได้ทนัก่อนเกดิแผ่นดนิไหว ก่อให้เกดิความสูญเสยีที่ตามมาอกี
มากมาย การพฒันาระบบแจ้งเตอืนแผ่นดนิไหวสามารถช่วยลดความสูญเสยีทัง้ชวีติและทรพัย์สินได้ 
ดงันัน้คณะผูจ้ดัท าจงึมคีวามสนใจศกึษาและพฒันาเครื่องเตอืนแผ่นดนิไหวอจัฉรยิะดว้ยบอรด์ Kidbright 
1) เพื่อออกแบบและสร้างเครื่องเตือนแผ่นดินไหวอัจฉริยะด้วยบอร์ด Kidbright 2) เพื่อแจ้งเตือนให้
นกัเรยีนหนีออกจากอาคารและหลบในพืน้ทีป่ลอดภยัได ้โดยน าระบบสมองฝังตวัดว้ยบอรด์ Kidbright ที่
สามารถแจ้งเตอืนผ่านสญัญาณไฟส าหรบันักเรยีนที่มคีวามบกพร่องทางการได้ยนิ และสญัญาณเสยีง
ส าหรบันักเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางสตปัิญญา จากการทดลองจ านวน 2 ครัง้ พบว่า ครัง้ที ่1 เมื่อไม่มี
การสัน่สะเทอืน ตวัเซน็เซอรจ์ะไม่ท างาน สญัญาณไฟจะไม่สอ่งสว่าง และสญัญาณเสยีงจะไม่ท างาน เมื่อ
ทดลองครัง้ที ่2 มกีารสัน่สะเทอืน ตวัเซน็เซอรจ์ะท างาน สญัญาณไฟจะส่องสว่าง และสญัญาณเสยีงจะ
สง่สญัญาณเตอืนไปยงัล าโพง 
 
ค าส าคญั 1. แผ่นดนิไหว (Earthquake) 
  2. สมองกลฝังตวั (Kidbright) 
  
 
 
 
 
 
  



1. บทน า (Introduction) 
“แผ่นดนิไหว” ถอืเป็นภยัพบิตัทิางธรรมชาตอิกีภยัหนึ่งทีก่่อเกดิปัญหาในหลายๆ ดา้น ถ้าหาก

ประชาชนไม่สามารถอพยพเคลื่อนย้ายได้ทนัก่อนเกดิแผ่นดนิไหว ก่อให้เกดิความสูญเสยีที่ตามมาอกี
มากมายเนื่องด้วยภาวะดงักล่าวจะเกิดขึ้นภายในระยะเวลาสัน้ๆ และรวดเร็วซึ่งเป็นปรากฏการณ์
สัน่สะเทอืนหรอืเขย่าของพืน้ผวิโลก เพื่อปรบัตวัใหอ้ยู่ในสภาวะสมดุล ศูนยก์ลางการเกดิแผ่นดนิไหวมกั
เกดิตามรอยเลื่อนต่าง ๆ และเกดิอยู่ในระดบัความลกึต่าง ๆ กนัของผวิโลก ศูนย์เกดิแผ่นดนิไหวของ
การเกดิแผ่นดนิไหวขนาดใหญ่อยู่นอกชายฝัง่อาจก่อใหเ้กดิคลื่นสนึาม ิ(tsunami) ตามมาได ้แผ่นดนิไหว
ยงัอาจก่อใหเ้กดิดนิถล่ม และบางครัง้เกดิภูเขาไฟตามมา จงึอาจกล่าวไดว้่า แผ่นดนิไหวก่อใหเ้กดิความ
เสียหายและภัยพิบัติต่ออาคารและสิง่ปลูกสร้าง มนุษย์ และสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ อีกทัง้ หากแผ่นดินไหว
เกิดขึ้นในช่วงเวลากลางคืนจะยิ่งก่อให้เกิดความเสียหายกับมนุษย์เป็นอย่างมาก จากกรณีเหตุ
แผ่นดนิไหว ขนาด 8.2 ความลกึ 10 กโิลเมตร มศีูนย์กลางอยู่ที่ประเทศเมยีนมา ท าให้หลายพื้นที่ใน
ประเทศไทยรวมถงึโรงเรยีนโสตศกึษาจงัหวดักาญจนบุร ีรู้สกึสัน่ไหว ดงันัน้ เครื่องเตอืนแผ่นดนิไหว
อัจฉริยะด้วยบอร์ด Kidbright จึงมีความจ าเป็นและมีความส าคัญอย่างยิ่งส าหรับนักเรียนที่มีความ
บกพร่องทางการไดย้นิและบกพร่องทางสตปัิญญาของโรงเรยีนโสตศกึษาจงัหวดักาญจนบุร ีคณะผูว้จิยั
จึงมแีนวคดิในการออกแบบและสร้างเครื่องเตือนแผ่นดินไหวอจัฉริยะที่ควบคุมด้วยบอร์ด Kidbright 
เพือ่ทีจ่ะสามารถแจง้เตอืนการเกดิแผ่นดนิไหวไดท้ัง้ในเวลากลางวนั และกลางคนื โดยระบบสามารถแจง้
เตอืนใหผู้ป้ระสบภยัท าการหนีออกจากอาคารและหลบภยัในพืน้ทีป่ลอดภยัได ้ 
 
2. วตัถปุระสงคข์องโครงงาน (Purpose/Objective) 
 1. เพือ่ออกแบบและสรา้งเครื่องเตอืนแผ่นดนิไหวอจัฉรยิะดว้ยบอรด์ Kidbright 
 2. เพือ่แจง้เตอืนใหน้กัเรยีนหนีออกจากอาคารและหลบในพืน้ทีป่ลอดภยัได้ 
 
3. ขอบเขตการวิจยั 

ขอบเขตดา้นเนื้อหา :  การเขยีนโปรแกรมดว้ย KidBright IDE 
ขอบเขตกลุ่มเป้าหมาย :  นกัเรยีนในโครงการสิง่ประดษิฐส์มองกลฝังตวัและผูท้ีส่นใจ 
ขอบเขตดา้นสถานทีศ่กึษา : โรงเรยีนโสตศกึษาจงัหวดักาญจนบุร ี
ขอบเขตระยะเวลาทีศ่กึษา : ธนัวาคม ๒๕๖๘ – มกราคม ๒๕๖๙ 
 

4. การทบทวนวรรณกรรม (Literature Review) 
4.1 บอรด์ KidBright 

 KidBright เป็นบอร์ดสมองกลฝังตัวที่สามารถท างานตามชุดค าสัง่ สามารถท างานร่วมกับ
อุปกรณ์  Internet Of Thing (IoT) โดยสามารถสร้างชุดค าสัง่ผ่ านโปรแกรม KidBright IDE บน
คอมพวิเตอรท์ีใ่ชง้านงา่ย เพยีงใชก้ารลากบลอ็กค าสัง่มาวางต่อกนั (Drag and Drop) ช่วยลดความกงัวล
เรื่องการพิมพ์ชุดค าสัง่ผดิชุดค าสัง่ที่ถูกสร้างดงักล่าวจะถูกส่งไปที่บอร์ด KidBright ให้ท างานตามที่



โปรแกรมไว้ KidBright เป็นบอร์ดที่พฒันาขึ้นเพื่อกระตุ้นศักยภาพการคิดเชิงระบบและการคิดเชิง
สรา้งสรรคใ์นเดก็วยัเรยีนผ่านการเรยีนรูแ้บบ Learn and Play บอรด์ถูกออกแบบใหม้กีารแสดงผลและ
เซนเซอร์แบบง่าย ซึ่งจะท างานสอดคล้องกบัชุดค าสัง่ควบคุมการท างาน โดยผู้เรยีนสามารถออกแบบ
และสรา้งชุดค าสัง่แบบ Block-structured Programming ผ่าน Application บนสมารท์โฟน  

KidBright ประกอบด้วย เซนเซอร์พื้นฐาน จอแสดงผล real-time clock ล ้าโพง สามารถน าไป
ประยุกตใ์ชง้านไดห้ลากหลาย สรา้งชุดค าสัง่แบบ block-structured programming ผ่าน Application บน
สมาร์ทโฟน ชุดค าสัง่ถูกส่งไปยังบอร์ดสมองกลฝังตัวผ่านเครือข่ายไร้สาย ท าให้ใช้งานได้ง่ายไม่
จ าเป็นตอ้งเชื่อมต่อสาย 

คุณสมบตัิของ KidBright Application บนสมาร์ทโฟนท างานภายใต้ระบบปฏิบตัิการ Android 
Application สร้างชุดค าสัง่รองรับการท างานแบบ Event-driven Programming Application สร้าง
ชุดค าสัง่รองรบัการท างานแบบ Multitasking รองรบัการเชื่อมต่อเซนเซอรท์ีห่ลากหลาย 

 
 

ภาพท่ี 1 บอรด์ KidBright 
 

4.2 KidBright IDE 
KidBright IDE คอืโปรแกรมสรา้งชุดค าสัง่ เพือ่น าไปใชท้ างานบนบอรด์ KidBright ดว้ย ชุดค าสัง่

แบบ 
block-structured programming คอืจะใช้การลากกล่องข้อความหรอืบล็อกค าสัง่ มาวางต่อกนั (Drag 
and Drop) จากนัน้โปรแกรมจะท างานแปลงภาษา ทีเ่รยีกว่าการ compile เพื่อใหไ้ดเ้ป็นโคด้การท างาน
ทีใ่ชก้บัโปรเซสเซอร ์ESP32 ทีอ่ยู่บนบอรด์ 

การเขยีนโปรแกรมส าหรบับอร์ด KidBright การเขยีนโปรแกรมเพื่อให้บอรด์ KidBright ท างาน
สามารถท าได้ด้วยโปรแกรม KidBright IDE ซึ่งเป็นโปรแกรมที่ถูกพฒันาขึ้นมา เพื่อให้ผู้เรยีนสามารถ
เขยีนโปรแกรม ได้ง่ายมากขึ้น ด้วยวธิีการชุดค าสัง่แบบ block-structured programming ซึ่งเป็นการ
เขยีนโปรแกรมโดยการลากรูปกล่องค าสัง่พื้นฐาน มาวางต่อกนั (Drag and Drop) เพื่อท าการเชื่อมโยง
ค าสัง่เหล่านัน้ขึน้มาเป็นโปรแกรม จากนัน้ KidBright IDE จะท าการแปลง (compile) โปรแกรม และส่ง
โปรแกรมดงักล่าวไปยงับอรด์ KidBright เพือ่ใหม้นัท างานตามชุดค าสัง่ทีเ่ราไดอ้อกแบบไว้ 



 
 

ภาพท่ี 2 โปรแกรม KidBright IDE 
 

5. วิธีด าเนินการวิจยั (Methodology) 
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1. ออกแบบเครื่องเตอืนแผ่นดนิไหวอจัฉรยิะดว้ยบอรด์ Kidbright 
 

 
 

2. สรา้งชุดค าสัง่บอรด์ KidBright การแจง้เตอืนเมื่อแรงสัน่สะเทอืน 
 

 

 

 

 

 

 

3. สรา้งแบบจ าลองโรงเรยีนโสตศกึษาจงัหวดักาญจนบุร ี

 

 

 

  



4. ตดิตัง้บอรด์ Kidbright ในแบบจ าลองโรงเรยีนโสตศกึษาจงัหวดักาญจนบุร ี

 

 

 

 

 

 

6. ผลการวิจยั (Findings/ Results) 

 

ภาพท่ี 3 ชุดค าสัง่บอรด์ KidBright 

 

ภาพท่ี 4 การสง่สญัญาณเตอืนเมื่อไดร้บัแรงสัน่สะเทอืน 



 

ภาพท่ี 5 แบบจ าลองเครื่องเตอืนแผ่นดนิไหวอจัฉรยิะดว้ยบอรด์ Kidbright 

จากการสร้างชุดค าสัง่ของเซ็นเซอร์สัน่สะเทือนด้วย บอร์ด KidBright ทดลองจ านวน 2 ครัง้ 
พบว่า ครัง้ที่ 1 เมื่อไม่มีการสัน่สะเทือน ตัวเซ็นเซอร์จะไม่ท างาน  สญัญาณไฟจะไม่ส่องสว่าง และ
สญัญาณเสยีงจะไม่ท างาน เมื่อทดลองครัง้ที ่2 มกีารสัน่สะเทอืน ตวัเซน็เซอรจ์ะท างาน สญัญาณไฟจะ
สอ่งสว่าง และสญัญาณเสยีงจะสง่สญัญาณเตอืนไปยงัล าโพง 

7. สรปุ และอภิปรายผลการวิจยั (Conclusion and Discussion) 
จากการทดลองสามารถสร้างเครื่องเตอืนแผ่นดินไหวอจัฉรยิะด้วยบอร์ด Kidbright แจ้งเตือน

การเกดิแผ่นดนิไหวภายในโรงเรยีน สามารถแจง้เตอืนผ่านสญัญาณไฟทีเ่หมาะส าหรบันกัเรยีนทีม่คีวาม
บกพร่องทางการไดย้นิ และแจง้เตอืนผ่านเสยีงทีเ่หมาะส าหรบันกัเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางสตปัิญญา 

8. ข้อเสนอแนะ (ถ้ามี) 
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