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บทคัดยอ่ 
โครงงานผู้พิทักษ์ป่าในครั้งนี้มีการกำหนดวัตถุประสงค์ดังนี้ 

1. เพื่อออกแบบและพัฒนาระบบสมองกลฝังตัว ที่ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการตรวจจับ
สัญญาณบ่งช้ี การบุกรุกพื้นท่ีป่าไม้โดยอัตโนมัติ 

2. เพื่อสร้างระบบการตรวจจับที่มีความแม่นยำสูง และสามารถทำงานได้ในสภาวะแวดล้อมจริงของป่า
ได้ตลอด 24 ช่ัวโมงโดยลดการแจ้งเตือนท่ีผิดพลาด 

3. เพื่อพัฒนาระบบการแจ้งเตือนแบบเรียลไทม์ท่ีสามารถส่งข้อมูลตำแหน่งพิกัดท่ีแน่นอนของการบุกรุก
ไปยังเจ้าหน้าท่ีพิทักษ์ป่าได้อย่างรวดเร็วและทันท่วงที 

4. เพื่อเป็นเครื่องมือสนับสนุนการปฏิบัติงานของเจ้าหน้าที่พิทักษ์ป่า ในการจัดสรรและใช้ทรัพยากร
บุคคลและอุปกรณ์ลาดตระเวนได้อย่างมีประสิทธิภาพและลดความเส่ียงในการปฏิบัติหน้าท่ี 
โครงงานผู้พิทักษ์ป่า ทำงานบนหลักการของ กล้อง Huskylens เมื่อกล้องตรวจจับเจอส่ิงเคล่ือนไหวท่ี

เป็นมนุษย์ระบบจะส่งสัญญาณไปยังแอปพลิเคชัน Blynk บนมือถือของเจ้าหน้าที่รักษาป่า เพื่อให้เจ้าหน้าท่ี
สามารถไล่ผู้บุกรุกป่าออกจากพื้นท่ีได้ และเจ้าหน้าท่ีพิทักษ์ป่า หน่วยงานป่าไม้ ยังได้รับความสะดวกในการเฝ้า
ระวังพื้นท่ีป่าขนาดใหญ่ สามารถตรวจจับและรับการแจ้งเตือนได้แบบเรียลไทม์ เพื่อลดภาระการลาดตระเวน
และเพิ่มความปลอดภัยในการปฏิบัติงานของเจ้าหน้าท่ี  

คำสำคญั 
1. AI เป็นระบบตรวจจับวัตถุโดยกล้อง Huskylens 
2. Blynk คือ แพลตฟอร์ม IoT (Internet of Things) เพื่อควบคุมและรับข้อมูลจากบอร์ด

ไมโครคอนโทรลเลอร์  
3. ป่าไม ้คือ พื้นท่ีขนาดใหญ่ท่ีมีต้นไม้นานาชนิดปกคลุมหนาแน่น เป็นแหล่งรวมความหลากหลายทางชีวภาพ 
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กติตกิรรมประกาศ 

โครงงานส่ิงประดิษฐ์สมองกลฝังตัว เรื่อง ผู้พิทักษ์ป่า นี้สำเร็จได้อย่างดีเนื่องจากได้รับคำแนะนำ และ
การเสนอแนะจากครูศตวรรษ เหล่าราช ที่เป็นครูที่ปรึกษาโครงงาน และ เพื่อน ๆ  ที่แนะนำหนังสือที่ใช้ใน    
การทำโครงงานช้ินนี้ คณะผู้จัดทำโครงงานรู้สึกซาบซึ้งในความอนุเคราะห์จัดทุนสนับสนุนการจัดทำโครงงาน
จากมูลนิธ ิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดำริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 
ขอขอบพระคุณคณาจารย์ พี่ ๆ สตาร์ฟ จากคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลธัญบุรีเป็นอย่างสูงที่ได้ถ่ายทอดความรู้ตลอดจนเอื้ อเฟื้อให้ใช้สถานที่ และช่วยแก้ไขปัญหาต่าง ๆ 
เกี่ยวกับการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การเขียนโปรแกรมคำส่ัง 

สุดท้ายนี้คณะผู้จัดทำโครงงานขอกราบขอบพระคุณทุกท่านที่ให้กำลังใจ และให้การสนับสนุน        
ในด้านต่าง ๆ ทำให้คณะผู้จัดทำสามารถทำโครงงานชิ้นนี้สำเร็จได้ด้วยดีอย่างมีคุณค่า และคุณประโยชน์
ท้ังหลายท่ีได้จากโครงงานช้ินนี้คณะผู้จัดทำโครงงานขอมอบแด่ผู้มีอุปการะคุณทุกท่าน 

 
 
 

                                      คณะผูจ้ดัทำโครงงาน 

1. เด็กชายชัยภัทร      จิระสมประเสริฐ  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4 
2. เด็กชายพิชญ์      หรี่แสงเมฆ  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4 
3. เด็กชายพงษ์ศรัญย์ ปล้ืมสระไชย   ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5 
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บทที่ 1 

ที่มาและความสำคญั 

ป่าไม้เป็นทรัพยากรธรรมชาติท่ีมีความสำคัญอย่างยิ่งต่อส่ิงมีชีวิต ท้ังมนุษย์หรือสัตว์อื่น ๆ เพราะป่าไม้มี
ประโยชน์ทั้งการเป็นแหล่งวัตถุดิบของปัจจัยสี่ รวมถึงการรักษาสมดุลของสิ่งแวดล้อม ซึ่งถ้าป่าไม้ถูกทำลาย 
ย่อมส่งผลกระทบอย่างมากมายท้ังด้านสภาพแวดล้อม การเปล่ียนแปลงทางกายภาพ ปัจจัยทางชีวภาพ ทำให้
เกิดน้ำท่วมในพื้นที่ตอนล่างอย่างฉับพลัน และอาจเกิดความแห้งแล้งในฤดูแล้ง รวมถึงเกิดปัญหาโลกร้อน 
เนื่องจากป่าไม้เป็นแหล่งของการหมุนเวียนของสาร ระหว่างออกซิเจน คาร์บอนไดออกไซด์ น้ำและสารอื่น ๆ 
ในระบบนิเวศที่สำคัญ การทำลายป่าจึงมีส่วนสำคัญที่ทำให้เกิดการสะสมของก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์          
ในบรรยากาศเพิ่มมากขึ้น จนเกิดภาวะเรือนกระจกซึ่งเป็นปัจจัยหนึ่งท่ีทำให้อุณหภูมิของโลกสูงขึ้น 

ปัจจุบันพื้นที่ป่าไม้ของประเทศไทยลดลงอย่างต่อเนื่อง โดยจากข้อมูลล่าสุดปี 2566 พบว่าพื้นที่ป่าไม้
ลดลงถึง 317,819.20 ไร่ เมื่อเทียบกับปี 2565 ซึ่งสวนทางกับเป้าหมายนโยบายป่าไม้แห่งชาติท่ีต้ังไว้ท่ีร้อยละ 
40 ของพื้นที่ประเทศ สาเหตุหลักมาจากการบุกรุกพื้นที่ป่าไม้ การเปลี่ยนแปลงการใช้ประโยชน์ที ่ดิน เช่น 
เกษตรกรรม ส่ิงปลูกสร้าง และไฟป่า  

โครงงาน “ผู ้พิทักษ์ป่า (Forest Guardian AI)” สามารถช่วยแก้ปัญหาการบุกรุกและการทำลาย
ทรัพยากรป่าไม้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ด้วยการตรวจจับอัตโนมัติของกล้อง huskylens ร่วมกับสมองกลฝังตัว 
เพื่อประมวลผลภาพด้วย AI เพื่อแยกแยะคน สัตว์ หรือยานพาหนะ หากตรวจพบการเคล่ือนไหวผิดปกติจะส่ง
สัญญาณแจ้งเตือนเจ้าหน้าที่แบบเรียลไทม์ ช่วยลดระยะเวลาในการตอบสนองและเพิ่มโอกาสป้องกันความ
เสียหายได้ทันเวลา 

วตัถปุระสงค ์ 
1. เพื่อออกแบบและพัฒนาระบบสมองกลฝังตัว ท่ีใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการตรวจจับ

สัญญาณบ่งช้ี การบุกรุกพื้นท่ีป่าไม้โดยอัตโนมัติ 
2. เพื่อสร้างระบบการตรวจจับที่มีความแม่นยำสูง และสามารถทำงานได้ในสภาวะแวดล้อมจรงิของ

ป่าได้ตลอด 24 ช่ัวโมงโดยลดการแจ้งเตือนท่ีผิดพลาด 
3. เพื่อพัฒนาระบบการแจ้งเตือนแบบเรียลไทม์ท่ีสามารถส่งข้อมูลตำแหน่งพิกัดท่ีแน่นอนของการบุก

รุกไปยังเจ้าหน้าท่ีพิทักษ์ป่าได้อย่างรวดเร็วและทันท่วงที 
4. เพื่อเป็นเครื่องมือสนับสนุนการปฏิบัติงานของเจ้าหน้าท่ีพิทักษ์ป่า ในการจัดสรรและใช้ทรัพยากร

บุคคลและอุปกรณ์ลาดตระเวนได้อย่างมีประสิทธิภาพและลดความเส่ียงในการปฏิบัติหน้าท่ี 
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ขอบขา่ยของโครงงาน 

1. พืน้ที/่สถานที่ในการทำโครงงาน 

โรงเรียนชัยพิทยพัฒน์ มูลนิธ ิชัยพัฒนา (จารุว ัฒนานุกูล ท่าพระ) ห้อง ICT โดยใช้พื ้นที ่ป่าไม้
แบบจำลอง 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1. เจ้าหน้าท่ีพิทักษ์ป่าและหน่วยงานป่าไม้ ได้รับความสะดวกในการเฝ้าระวังพื้นท่ีป่าขนาดใหญ่ สามารถ

ตรวจจับและรับการแจ้งเตือนได้แบบเรียลไทม์ ลดภาระการลาดตระเวนและเพิ่มความปลอดภัยใน
การปฏิบัติงาน 

2. ชุมชนรอบพื้นที่ป่า ได้รับประโยชน์จากการลดปัญหาการบุกรุก ตัดไม้ ทำลายป่า และไฟป่า ซึ่งช่วย
รักษาทรัพยากรธรรมชาติท่ีเป็นแหล่งน้ำและแหล่งทำกินของชุมชนให้คงอยู่ 

3. หน่วยงานราชการด้านสิ ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ สามารถนำข้อมูลจากระบบไปใช้
ประกอบการวางแผนนโยบาย การอนุรักษ์ และฟื้นฟูพื้นท่ีป่าได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4. สถานศึกษาและนักเรียน ได้รับความรู้และแรงบันดาลใจในการนำเทคโนโลยี AI และสมองกลฝังตัวมา
ประยุกต์ใช้เพื่อแก้ปัญหาส่ิงแวดล้อมจริง ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์และนวัตกรรม 
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บทที่ 2  

ทฤษฎแีละงานทีเ่กีย่วขอ้ง 

ทฤษฎทีี่อา้งองิ  
ทฤษฎีและงานท่ีเกี่ยวข้อง การศึกษาและจัดทำโครง ผู้พิทักษ์ป่า (Forest Guardian AI) ครั้งนี้ คณะ

ผู้จัดทำโครงงานได้ศึกษาทฤษฎีโครงงาน เอกสาร และงานวิจัย ท่ีเกี่ยวข้องดังนี้ 
1. ความหมายและแนวคดิเกีย่วกบัเทคโนโลยปีญัญาประดษิฐ์ 

ปัญญาประดิษฐ์ หรือ AI ย่อมาจาก Artificial Intelligence คือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที ่มีฟังก์ชันท่ี
สามารถทำงานได้เหมือนกับมนุษย์ และสามารถเลียนแบบการทำกิจกรรมของมนุษย์ได้ เช่น การเรียนรู้ การ
วางแผน และการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ เป็นตัวช่วยมนุษย์ในการคิด ซึ่งจะเน้นไปในเรื่องของการประมวลผล และ
วิเคราะห์ข้อมูลต่าง ๆ เพราะ AI สามารถทำงานได้รวดเร็วกว่าสมองของมนุษย์ แต่ในขณะเดียวกัน AI ยังไม่
สามารถทำหน้าท่ีท่ีต้องใช้ประสาทสัมผัสได้ 
2. แนวคิด หลักการ และข้อคิดทางวิชาการ 

โครงงานผู้พิทักษ์ป่า (Forest Guardian AI) มีแนวคิดในการนำเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) และ
สมองกลฝังตัว (Embedded System) มาประยุกต์ใช้ในการตรวจจับและเฝ้าระวังการบุกรุกพื้นที่ป่าแบบ
อัตโนมัติ เพื่อช่วยลดการทำลายทรัพยากรธรรมชาติ ลดภาระเจ้าหน้าท่ี และเพิ่มความรวดเร็วในการตรวจพบ
เหตุผิดปกติ โดยใช้หลักการเรียนรู ้ของเครื ่อง (Machine Learning) และการประมวลผลภาพ ( Image 
Processing) เพื่อแยกแยะมนุษย์ออกจากส่ิงแวดล้อมท่ัวไป  

หลักการของปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence)  ใช้ AI วิเคราะห์ข้อมูลภาพจากกล้อง        
เพื่อจำแนกวัตถุที่ปรากฏ เช่น คน สัตว์ หรือยานพาหนะ โดยอาศัยโมเดลการเรียนรู้ของเครื่อง เช่น การรู้จำ
ภาพ (Object Detection) หรือการประมวลผลเชิงลึก (Deep Learning) 

หลักการของสมองกลฝังตัว (Embedded System) ใช้อุปกรณ์ไมโครคอนโทรลเลอร์ (Micro bit) 
เป็นหน่วยควบคุมหลักท่ีรับข้อมูลจากกล้อง huskylens จากนั้นประมวลผลและส่งข้อมูลไปยังระบบแจ้งเตือน 

หลักการของระบบเซนเซอร์ (Sensor System) ใช้เซนเซอร์ตรวจจับการเคลื่อนไหวเพื่อระบุการ
เคล่ือนไหวในพื้นท่ีป่า 

หลักการสือ่สารขอ้มลู (Data Communication) ใช้ระบบส่ือสารแบบไร้สาย เช่น Wi-Fi, LoRa, หรือ 
GSM เพื่อส่งข้อมูลหรือแจ้งเตือนไปยังเจ้าหน้าท่ีเมื่อพบการบุกรุก 
3. ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์  

ความสำคัญของป่าไม้ 
ป่าไม้เป็นแหล่งอาศัยของความหลากหลายทางชีวภาพบนบกประมาณ 80% ของโลก และมีผู้คนประมาณ 

1.6 พันล้านคนใช้ประโยชน์จากป่าไม้เพื่อการดำรงชีวิต ไม่ว่าจะเป็นด้านอาหาร ที่อยู่อาศัย พลังงาน และ
รายได้ ผู้คนหลายล้านคน รวมถึงผู้คนในเมือง ต่างพึ่งพาแหล่งทรัพยากรป่าไม้เพื่ออากาศบริสุทธิ์และน้ำสะอาด 
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ในระหว่างวัน ต้นไม้จะดูดซับคาร์บอนไดออกไซด์เพื่อใช้ในการสังเคราะห์แสงและปล่อยออกซิเจนซึ่งก็คือ
อากาศท่ีเราหายใจเข้าไป ปริมาณคาร์บอนในป่ามีมากกว่าปริมาณคาร์บอนในชั้นบรรยากาศในปัจจุบัน ป่าและ
ดินในป่ากักเก็บคาร์บอนไว้มากกว่าหนึ่งล้านล้านตัน 
4. ความรู้ทางด้านคณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์ในการคำนวณค่าต่าง ๆ เช่น พื้นที่การตรวจจับ มุมกล้อง การ

ประมวลผลข้อมูลตัวเลขจากเซนเซอร์ และสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูลการบุกรุก 
5. ความรู้ทางด้านวิศวกรรมศาสตร์ นำหลักการออกแบบและสร้างวงจรอิเล็กทรอนิกส์ การเช่ือมต่ออุปกรณ์ 

และการออกแบบโครงสร้างเครื่องต้นแบบท่ีทนต่อสภาพแวดล้อมในป่ามาประยุกต์ใช้ รวมถึงการทดสอบ
และปรับปรุงให้ระบบทำงานได้จริง 

6. ความรู้ทางเทคโนโลยี เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI), กล้องตรวจจับภาพ, เซนเซอร์ตรวจจับความ
เคล่ือนไหว และระบบสมองกลฝังตัว เพื่อให้ระบบสามารถทำงานแบบอัตโนมัติและเช่ือมต่อกับระบบแจ้ง
เตือน 

7. ความรู้ทางด้านศิลปะศาสตร์ ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบรูปลักษณ์ของอุปกรณ์ให้น่าสนใจ 
แข็งแรง และกลมกลืนกับธรรมชาติ รวมถึงการจัดทำสื่อประชาสัมพันธ์หรืออินโฟกราฟิกเพื่อสร้างความ
ตระหนักเรื่องการอนุรักษ์ป่าไม้ 
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บทที่ 3 

วธิดีำเนนิการ 

ในการทำโครงงานเรื่อง ผู้พิทักษ์ป่า ผู้จัดทำโครงงานได้มีวิธีการดำเนินงานตามข้ันตอน ดังต่อไปนี้ 

วสัดอุปุกรณ ์
1.  บอร์ดไมโครบิต (microbit)   2.  บอร์ดเสริมไมโครบิต  
3.  แผ่นอะคริลิค      4.  สายไฟ 
5.  สาย USB      6.  สายแพ   
7.  กล้อง husky Lens    8.  ดินน้ำมัน  
9.  กาวลาเท็กซ์     10.  ต้นไม้ปลอม   
11.  แผ่นโฟน     12.  น้ำยาเช่ือมอะคริลิค  
13.  หินกรวด      14.  การ์ตูนจำลอง   

วธิดีำเนนิการ 
รายละเอยีดการดำเนนิงาน ตลุาคม 2568 พฤศจกิายน 2568 ธนัวาคม 2568 ตวัชีว้ดั 

 สัปด
าห์ 
1 

สัปด
าห ์
2 

สัปด
าห ์
3 

สัปด
าห ์
4 

สัปด
าห ์1 

สัปด
าห ์2 

สัปด
าห ์3 

สัปด
าห ์
4 

สัปด
าห์ 
1 

สัปด
าห ์
2 

สัปด
าห ์
3 

ความสำเรจ็ 

1. ศึกษาข้อมูลและวิเคราะห์
ปัญหา 

           บรรลุผล 

2. ศึกษาทฤษฎีและออกแบบ
ระบบ 

           บรรลุผล 

3. จัดเตรียมอุปกรณ์และ
ซอฟต์แวร ์

           บรรลุผล 

4. เขียนโปรแกรมและสร้างระบบ
ต้นแบบ 

           บรรลุผล 

5. ทดลองใช้งานระบบต้นแบบใน
พื้นท่ีจำลอง 

           บรรลุผล 

6. ปรับปรุงและพัฒนาให้มี
ประสิทธิภาพ 

           บรรลุผล 

7. สรุปผลและจัดทำรายงานผล            บรรลุผล 
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ขัน้ตอนและแผนการดำเนนิงาน 
1. ศึกษาข้อมูลและวิเคราะห์ปัญหา ศึกษาความสำคัญของการบุกรุกป่า ปัญหาที ่เกิดขึ้น และ

เทคโนโลยีท่ีเกี่ยวข้อง เช่น AI, IoT, ระบบตรวจจับภาพ 
2. ศึกษาทฤษฎีและออกแบบระบบ ศึกษาหลักการทำงานของกล้อง huskylens การประมวลผลภาพ        

การทำงานของ Micro:bit และเซนเซอร์ 
3. จัดเตรียมอุปกรณ์และซอฟต์แวร์ เตรียมกล้องตรวจจับ, เซนเซอร์, บอร์ดสมองกล, โปรแกรม  
4. เขียนโปรแกรมและสร้างระบบต้นแบบ เขียนโปรแกรมให้ AI สามารถตรวจจับภาพบุคคล และ     

ส่งสัญญาณแจ้งเตือนเมื่อมีคนบุกรุกป่า 
5. ทดลองใช้งานระบบต้นแบบในพื้นท่ีจำลอง 
6. ปรับปรุงและพัฒนาให้มีประสิทธิภาพ วิเคราะห์ข้อผิดพลาด เช่น การตรวจจับผิดพลาด หรือการ

แจ้งเตือนล่าช้า แล้วปรับปรุงโปรแกรม 
7. สรุปผลและจัดทำรายงานผลการดำเนินงาน ประเมินผล และจัดทำรายงานโครงงานฉบับสมบูรณ์ 

วิธีการดำเนินการ 
1. ออกแบบระบบตรวจจับภาพด้วยกล้อง huskylens พร้อมระบบแจ้งเตือนแบบเรียลไทม์ 
2. เขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานลงบอร์ด Micro:bit เพื ่อให้ระบบสามารถตรวจจับ “คน”       

แบบเรียลไทม์ 
3. ติดต้ังและทดสอบระบบต้นแบบในพื้นท่ีจำลองป่า  
4. บันทึกข้อมูลและปรับปรุงเก็บข้อมูลการตรวจจับ วิเคราะห์ความถูกต้อง และปรับปรุงโมเดล AI 

เพื่อให้ระบบทำงานแม่นยำขึ้น 
หลกัการทำงาน 

โครงงานผู้พิทักษ์ป่า ทำงานบนหลักการของ กล้อง Huskylens เมื่อกล้องตรวจจับเจอส่ิงเคล่ือนไหวท่ี

เป็นมนุษย์ระบบจะส่งสัญญาณไปยังแอปพลิเคชั่น Blynk บนมือถือของเจ้าหน้าที่รักษาป่า เพื่อให้เจ้าหน้าท่ี

สามารถไล่ผู้บุกรุกป่าออกจากพื้นท่ีได้ และเจ้าหน้าท่ีพิทักษ์ป่า หน่วยงานป่าไม้ ยังได้รับความสะดวกในการเฝ้า

ระวังพื้นท่ีป่าขนาดใหญ่ สามารถตรวจจับและรับการแจ้งเตือนได้แบบเรียลไทม์ เพื่อลดภาระการลาดตระเวน

และเพิ่มความปลอดภัยในการปฏิบัติงานของเจ้าหน้าท่ี รวมทั้งชุมชนรอบพื้นท่ีป่า ได้รับประโยชน์จากการลด

ปัญหาการบุกรุก ตัดไม้ ทำลายป่า และไฟป่า ซึ่งช่วยรักษาทรัพยากรธรรมชาติท่ีเป็นแหล่งน้ำและแหล่งทำกิน

ของชุมชนให้คงอยู่ 
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บทที่ 4 

วเิคราะห ์อภิปรายผล 

โครงงานผู้พิทักษ์ป่าในครั้งนี้มีการกำหนดวัตถุประสงค์ดังนี้ 
1. เพื่อออกแบบและพัฒนาระบบสมองกลฝังตัว ที่ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการ

ตรวจจับสัญญาณบ่งช้ี การบุกรุกพื้นท่ีป่าไม้โดยอัตโนมัติ 
2. เพื่อสร้างระบบการตรวจจับที่มีความแม่นยำสูง และสามารถทำงานได้ในสภาวะแวดล้อมจริง

ของป่าได้ตลอด 24 ช่ัวโมงโดยลดการแจ้งเตือนท่ีผิดพลาด 
3. เพื่อพัฒนาระบบการแจ้งเตือนแบบเรียลไทม์ท่ีสามารถส่งข้อมูลตำแหน่งพิกัดท่ีแน่นอนของการ

บุกรุกไปยังเจ้าหน้าท่ีพิทักษ์ป่าได้อย่างรวดเร็วและทันท่วงที 
4. เพื่อเป็นเครื่องมือสนับสนุนการปฏิบัติงานของเจ้าหน้าที่พิทักษ์ป่า ในการจัดสรรและใช้

ทรัพยากรบุคคลและอุปกรณ์ลาดตระเวนได้อย่างมีประสิทธิภาพและลดความเสี่ยงในการ
ปฏิบัติหน้าท่ี 

ประสิทธิภาพการทำงานของกล้อง Huskylens ท่ีเช่ือมต่อเครือข่ายแบบไร้สายผ่านแอปพลิเคชัน Blynk 
บนมือถือ โดยการแจ้งเตือนไปยังเจ้าหน้าท่ีรักษาป่าไม้ดังตารางต่อไปนี้ 

ลำดับ มนษุย ์ สตัว ์ การทำงาน การแจง้เตอืน 

1  x กล้องตรวจจับ ส่งข้อความไปท่ีมือถือ 

2 x  กล้องตรวจจับ ไม่ส่งข้อความไปท่ีมือถือ 

3 x x กล้องตรวจจับ ไม่ส่งข้อความไปท่ีมือถือ 

การทำงานของกล้อง Huskylens  เมื่อกล้องตรวจพบการเคลื่อนไหวที่เป็นมนุษย์ ระบบประมวลผล
สั่งการ ส่งข้อความแจ้งเตือนไปยังแอปพลิเคชันบนมือถือของเจ้าหน้าที่ เพื่อรับรู้ถึงการบุกรุกพื้นที่ป่าเขต
ต้องห้าม 
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บทที่ 5 

สรปุผล และขอ้เสนอแนะ 

การทำงานของกล้อง Huskylens ท่ีเช่ือมต่อเครือข่ายแบบไร้สายผ่านแอปพลิเคชัน Blynk บนมือถือ 
โดยการแจ้งเตือนไปยังเจ้าหน้าท่ีรักษาป่าไม้สรุปผลการทดลองได้ดังนี้ 

1. กล้อง Huskylensl สามารถตรวจจับมนุษย์ (แบบจำลอง) ได้ และส่งการแจ้งเตือนผ่านเครือข่าย
ระบบไร้สายโดยแอปพลิเคชัน Blynk บนมือถือไปยังเจ้าหน้าท่ีรักษาป่าไม้ได้ 

2. โครงงานผู้พิทักษ์ป่าช่วยให้เจ้าหน้าท่ีพิทักษ์ป่าและหน่วยงานป่าไม้ ได้รับความสะดวกในการเฝ้า
ระวังพื้นที่ป่าขนาดใหญ่ สามารถตรวจจับและรับการแจ้งเตือนได้แบบเรียลไทม์ ลดภาระการ
ลาดตระเวนและเพิ่มความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน 

3. สถานศึกษาและนักเรียน ได้รับความรู้และแรงบันดาลใจในการนำเทคโนโลยี AI และสมองกลฝัง
ตัวมาประยุกต์ใช้เพื่อแก้ปัญหาส่ิงแวดล้อมจริง ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์และนวัตกรรม 

4. ได้ศึกษาเรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมการทำงานโดยใช้โปรแกรม ไมโครบิต (Micro:bit) 
ร่วมกับกล้อง husky Lens รวมถึงการต่อวงจร อิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งเป็นเรื่องที่กลุ่มสนใจได้อย่าง
ละเอียดลึกซึ ้งมากขึ ้นทำให้มีความเข้าใจมากขึ ้น และได้นำความรู ้ที ่ได้จากการศึกษามา
ประยุกต์ใช้ เพื่อสร้างช้ินงานและเป็นไปตามวัตถุประสงค์ท่ีกำหนดไว้ 

ปญัหาและอปุสรรคในการทดลอง  

1. การตรวจจับของกล้อง husky Lens เกิดความคลาดเคล่ือนไม่แม่นยำ 

ขอ้เสนอแนะ 

1. ถ้าใช้ไปนาน ๆ อาจจะทำให้อุปกรณ์ติดขัด อาจมีการแก้ไขให้สามารถนำกลับมาใช้ใหม่ได้เหมือนเดิม 
2. ควรพัฒนาและปรับปรุงช้ินงานให้ใช้ในชีวิตประจำวันได้จริง และมีความคงทน ใช้งานได้ในระยะยาว 
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เอกสารอา้งองิ 

กล้อง Husky lens : https://gammaco.com/gammaco/HuskyLens_89RB002.html 
บอร์ดไมโครบิต : https://inex.co.th/home/product/micro-bit/ 
https://www-genevaenvironmentnetwork 
org.translate.goog/resources/updates/importance-of-forests-and-the-role-of-

geneva/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=th&_x_tr_hl=th&_x_tr_pto=tc 
https://www.rmuti.ac.th/user/thanyaphak/Web%20EMR/Web%20IS%20Environment%

20gr.3/page7_tem.htm 
https://inex.co.th/home/product/iotbit-board/ 

 

https://gammaco.com/gammaco/HuskyLens_89RB002.html
https://inex.co.th/home/product/micro-bit/
https://www-genevaenvironmentnetwork/
https://www.rmuti.ac.th/user/thanyaphak/Web%20EMR/Web%20IS%20Environment%20gr.3/page7_tem.htm
https://www.rmuti.ac.th/user/thanyaphak/Web%20EMR/Web%20IS%20Environment%20gr.3/page7_tem.htm
https://inex.co.th/home/product/iotbit-board/

